平成 5 年 3 月 10 日 発行 (毎月 I 回 10 日 発行） 第 7 卷第 3 号 (通卷 72 号） 昭和 62 年 9 月 【I 日 第三種郵便物 認可 MSX は アスキーの 商標です。 

ENTERTAINMENT FOR USERS 




ェ厶 エス エック ス， ファン 




© 情報 満載 

〈ザ 'タワー (？) ォブ' キャビン、 

8 耐 マルチ 告知 ほか〉 
ゲーム 十字軍 



ATTACK 

蒼 さ 狼と 白 さ牝鹿 • 元朝 秘史 

キャンペーン 版 大戦 略]! 

かすた ま キッ卜 

カレイ ジァ スペル セ ウス 

また こんなに 圧 纏して、 
たくさん 収録して しまった/ 

『ききおお F^¥^』 



といっても 今月の ゥ U は、 ファン ダ 1^ の 
L G、 /VC ルと 三拍子 そろ つた 充実き 
そして フリーソフトウェアの 奮 楽 もの/ 





広大な マップで 当時 
の ユーザー を 魅了し 

た 作品。 8 年 前 をな 
つかしみ、 今な おそ 
の 新し さに 驚く の だ。 




好評 連載 
プ' J メ俱楽 部 

internationalization (国 II 化） 
紙芝居 S 動画 教室 
同人 地下 工房 

特別 付録 



I \ 



今月の ファン 夕厶. / RPG、SLG 、パズル ほか 全] 本 




DackDungean 〜妖精の 森〜 レッツ ゴ一 三国 



園 


















CE DON 



111 龍! 则' 



• ファン ダ厶 GAMES/『Dark Dungeon 
〜妖精の 森〜』 『レッツ ゴー 三国』 『ICE 001\1』 
他 全 10 本參 FM 音楽 館/オリジナル 『FOFIE 
CAST』『FACTOR 丫』 他 全 5 曲 ^AV フ 
オーラ 厶 /お 題 「文房具」 會 掲載 CG ノ 表紙 C 
ディスク 表紙 CG (木 村 明 広 作) 他 全 5 点 S 
動画 CG 1 点秦 フリー ソフ卜 ウェアから 音楽 関連 
もの『パフォ一マー〇卩ス』『0卩し1_ driver 
ソ6「.2.40』参1\/110レ,『バ • NOTE Jr.』 体験 
版譬 クイズ ほか 



今月 は 読者 投稿の 充実 ふ' り 
に 圧倒され るぱ かり。 まず 
左下の 写真 『口 a「k Dun 
geon 〜妖精の 森〜 ぶま 市 
販の RPG に 負けない 3D 
ダン ジョン もの。 『レッツ ゴ 
—三国』 は 三国志 を 題材に 
した SLG。 はまりぐ あい 
がす ごい。 『ICE DONj 
は 超 厶ズの パズル。 他に シ 
ュ一 ティング も あるし、 こ 
ん なに 遊べて いいの か。 M 
SX の 自分で 自由に 作れる 
楽し さ を 見せつ けられる。 
他の 読者の みなさん、 自分 
も 作って みるべし。 



brother 



i ノひ コンソ 



ン ソフト 自販機 



TAKERU 



涙の キャン 




大城 高校で 起こ つ た 美人 美術 女 教師が 墜落 死した。 警察 は 
自殺 だと 断定した けど、 幼なじみの ゆり子 は 「絶対、 殺人 事 
件よ」 と 言い張る。 おかげで 私立探偵の 「• 奄」 は 調査 を 始め 
る八メ になつ たんだけ ど、 調べて いくうち に 事件 は 思いが け 
ない 方向に 一… / 

需 美しい ビジュアルと ミュージックが おりなす、 

学園 推理 アド ベン チヤ一 
• 文字 は 大き く 漢学 表記で 親切 設計。 
* 移動 時の ディスク アクセス を 速く し、 コマンド は 

スピーディーな ウイ ン ドウ 形式 
• 思い切 つ た 低価格で お届け します。 

TAKERU ハハ 國対応 機 a MSX2/2+/turbo R 

p 格" f ぶ, ^UU^s ■ 企 is- 制作 



TA If T I， ま 豪 



が 纖々: 



t き' お 値段 もぐつ と ディスカウントして 再 登場 c 

MSX ユーザー は大 注目〃 



• 好評 発売中- 



iXakj (マイクロ キャビン） ¥4,400 

「Xak II」 （マイクロ キャビン） ¥4.400 

「Xak- ガ ビルの 塔」 （マイクロ キャビン) …… ¥3,900 
「FRAY(MSX2 2 + 版）」 （マイクロ キャビン） ¥3,900 
「FRAY (turbo R 専用 版） j (マイクロ キャビン) ¥3，900 
「丁 HE TOWER (？) OF CABIN 〜キャビン パニック」 
(マイクロ キャビン） ¥4,800 

「銀河 英雄 伝説 II 」 （ボース テック） ¥4,900 

「銀河 英雄 伝説 n デラックス プラスキット」 

(ボース テック） ¥2，900 

「ィ一 ス」 （ 日 本フ アル コム） ¥3,900 

「MSX DOS TOOLSj (アスキー） ¥7 000 



「IV1SX CVe「U」 （アスキー） ¥7,000 

「MSX TERMj (アスキー） ¥6,000 

「MSX C Libraryj (アスキー） ¥7,000 

「MSX S— BUGj (アスキー） ¥6,000 

(価格 はすべ て 消費 税込です。） 

鲁 2 月 中旬〜 発売 予定 

「口一 ドス 島 戦記」 （ハミング バ一ド ソフト） 
「口一 ドス 島 戦記 福 神漬」 （ハミング バ一ド ソフト） 
「シュ ヴァル ッシ ルト」 （ェ画 堂 スタジオ） 
「シュ ヴァル ッ シルト II J (ェ画 堂 スタジオ） 

「シン セサ ウルス Ver2.0」 （ピッツ一） 
「ピンク ソックス 1〜7」 （ピッツ 一） 

他 多数/ご 期待 下さい. グ 



： プレゼントの お知らせ. ん 



名作 再 登場 を 記念して、 お買い上げの 方に プレゼント./ 「TAKE 
RU CLUB カード」 を 使用して 下記の ソフト を 購入した 方の 中 か 
ら 抽選で、 以下の ソフト ハウス • オリジナル グッズ を 差し上げます。 
('93 年 3 月 31 日までに 購入した 方に 限らせて いただきます。） 
マイクロ キャビンの ソフト をお 買い上げの 方に 

オリジナル ハード フロッピー ケース 10 名 

ホース テックの ソフト をお 買い上げの 方に 

「銀河 英雄 伝説」 キャラクタ 一バッジ 5 名 

日本 フ アル コムの ソフト をお 買い上げの 方に 

「ィ一 ス J ディスケット ホルダ一 10 名 

r ィ一ス J キャラクタ一 バッジ ■ "… 1 名 

ノ、 ミン グバ一 ド ソフトの ソフト をお 買い上げの 方に 
ティッシュ &眼銳 ふき &0— ドス • ステッカー C7>t' ノト.. 10 名 

□ —ドス 島の セ一ム 皮 地図 1 名 

《 TAKERU CLUB 力— ド核 用す る だけで 抽選の 対象になれ ますよ。 



フ ラサ 一 工業 株式会社 



■'AKERU 事務局 東京 ^"秦 所 （03)5203-7133 *g 7— or- ri=- 

(052)824-2493 大 m き 業 所 (06)252_<j23<i 通 1ョ >iS ソじ: 



ソフト 名 'fiMS- 名 'ほ 所 • 氏名 '堪 き; 5 番号 を 明 記 
見 金 書留 t お申し; i み 下さい 





> スペック 表の 見方 
M ファン ソフ卜 

003-3431-1627 @ 

1 月 23 曰 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 




セ-ブ 機能 


ディスク 


価 格 




ターボ R の 高速 モードに 対応 



wm. あるいは 職 ソフト ハウス。 ©81 入な どに ついての 問い合わせ のた 
めの、 ソフト ハウスの ュ一 ザ一 サポート 两 の 霞 s# 号です。 © 二の 本 を 作つ 
てし 、る 時点での 予定^^ m>c ^体と 音: 原,^ は ROfA ，は ディスク、 i 

は MSX2+ から オプションで 内 ife される ようになった MSX-MUS に （通称 F 

M 音;^) に 、している こと を m します。 また、 松 下職から 親に なって 

いる r F M ノ 《ック J も m^X-T. ディスク の 後の 群 は 何 拠!^、 を艇 してい 
ます。 対応 機種/その ソフトの 仕様が MSX I で 動く タイフ' の もの は 
ゥ, ゥ+, MSX 2 は ElU?/ ク+ . MSX2 + でし か 動かない もの は 
C:32+ 専用、 タ一ポ RT' し 力、 動かない もの は OE と 表記され ています。 
RAM VRAMC7)容lノMSXIC7M士^i^?)ときは、 RAM^* によって 動いたり 動 
かなかった りする ので、 自"^>60!^5ズをチェックする'义要がぁリます。 MSX2 
ほ とんと' の M は なので、 あまり 圜 系ありません。 セ 
—ブ ゲーム を 途中で やめて も、 そこ 力、 らま た 始める ための セーブの 方 
ii^ ど 二に する ことができる 力、 を 害いて います。 ほ 1]^ として、 シュ一 ティン 
グ ゲームな どで、 ら ないかぎ リ つづけられる コンテ ィニュ 一 旨 
力; ある Jt^ は その 二と を 明記して あります。 0(^^/消8^?£§リのメーカ~111| 





付 錄 

ディスク 


7-/Hlg ディスクの S い 方 J 参照 



參 ディ スク 収録 マーク 

この マークの ついた iB$ は、 スーパ お イス 
ク にす プロ グラ ムゃ データな ど 力 iiKI 录さ れて 
います。 

參 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに 二と わりの ない もの は、 すべて fjiM きて "^己して います。 

像 本書に 関する お問い合わせ について 

言 売 者の みな さ ま のお 問し 、合わせ は、 休日 を のぞ く 月曜から^ 4 時から 6 時 
の 下言5^7)番号て-©けっけてぃます， なお、 ゲ一ム の ヒント はいつ さいお 

答えして いません。 



Q 03-3431-16E7 



表紙 CG のこと は' SOTSUGYOU/ ホルスタイン 渡 辺 
背景 ^ きです いません。 ナゼに セーラー服 ではな いんだ Z とい 

う 人 もい るか もしれ ません 力、'、 僕 は ブレザーの ほうが 好きなん です。 
別に そ一 ゆ ーシュ ミ は あ リ ません が。 



の 希 醮 てす。 &mm. 

※パック ナンパ一 の 通 iilS 売のお 問い合わせ は徳 rsT^ 店, 麟総德 (S03-3433- 6231) まで。 なお、 1 992 年 I 月' 賺号 以前の MSX • FAN^ スーパ一 プロ コレの I と 3 は 完売と なりました。 そ 
の ほか も^が 少なくな つてい ますので お早めに お問い合わせ ください。 また、 なるべく 発^ 間中 か、 ^さんへ^ 前に 予約す るな どして お買い求めに なること をお すすめし ます- 
※ 「美少女 ゲーム」 「美少 汝ソフ ト 」 は徳 店ィ ンタ一 メ ディ ァ ^封土の 邀录 商標です。 



FAN ATTACK 

蒼き 狼と 白 さ! 鹿 • 元朝 秘史 

ユーザ一 シナ リ ォを 徹底 攻略 / 

キャンペーン 版 大戦 略 n 'かすた ま キッ卜 

フレイと ピ クシ一 の ュニッ 卜 データ を 特別 公開./ 

カレイ ジァ スペル セ ウス 

復活した リアル 夕ィム RPG を マップで 攻路 
[AH NEWS 

MS) (卜 レイン 軽快な ノリで 進行す る ゲームお ちち や 箱 

PROGBAM 

ファン ダム 

新 • 三国志 SLG ほか、 先鋭 ゲーム 10 本 

n ファン ダム スクラム 

40 新 • マシン 語の 気持ち 
44 スーパー ビギナー ズ 講座 

1^ アル 甲 4 (PBR ファイナル 部門 結果 発表） 
あした は 晴れ だ./ ほ 33 年大 予想 > 

BASIC ピクニック 

鈴 木智博 氏の 10 の 質問 

FM 音楽 館 

オリジナル 5 本 + 電気 グルーヴ + ゴジラ 

A\/ フ； t 一 ラム 今月のお 題 は 「文房具」 

ゲーム 十字軍 

のぞき 穴 ： ブライ 下巻 完結編 'ザ' タワー （7) ォブ 'キャビン 通り 
抜け： ソリッド スネーク、 ウイザード リイ ほか， 読者 対抗 マルチ プレ 
ィ ： 第 3 回 8 耐 マルチ 募集 要項. • 歴史の 散歩道 ： 自作 SLG のスス 
メ 挑 色 図鑑： 電脳 対決、 フレイ VS. エミー 
情 報 

おもちゃ 箱！" 1~ D 
冬の MSX フェスティバルの 報告 

GMSV 最新 ゲーム • ミュージックと ビデオ 情報 



「36 
68 

62 



纏 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

オーバー 1 1]0 ポィ ン 卜の 驚異の 新人が 3 人 も 登場した そよ 

紙芝居 S 動画 教室 ポイント： 多重 合成 

同人 地下 工房 コ ミケツ 卜 43 レポ _卜 /TAKEFiU 情報 (まか 

パソ通 天国 

あなた は MSX に 満足して います か 

プリ メ俱楽 部 

いよいよ 発表./ イラ ス卜 コンテ ス卜 

internationalization 

TAKERU で 買える オランダ 産の 同人 ソフ 卜、 ほか 



INFORMATION 

ユーザーのまで ユーザーと ソフ卜 八 ウスと 編集部の ホッ卜 ライン 

COMING SOON 

胃 I TAKERU 新規 再販 ソフ卜 詳細情報 ほか 

m MSX 新作 発売 予定表 Z オン セール 



關 FAN CLIP TPM. CO SOFT WmKSfflS;! お 舌 

79 iSfBli^^BWM (応募用紙 投稿 ありが とろ） 
'82 読者 アンケート 掲載 ソフト 21 本 プレゼント 

P MIDI 三度 笠 

^ あらゆる MIDI 環境に 卜 ライ S レベルアップ 'テク 

%7 GT フォーラム MSX の パソコン らしい一 面 を 見る 



特別 付録 

スーパー 付録 ディスク #18 

く オ-ル ディ -ズ〉 『カレイ ジァ スペル セ ウス』 

広大な マップで 有名な リアル 夕ィ厶 RPG./ 
く レギュラー > ファン ダム • GAMES ファン ダム • サンプル プ 
ログ ラム ノ FM 音楽 館 アル 甲 4 AV フォーラム MIDI 三度 笠 
/ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 紙芝居 Si 動画 教室 パソ通 天国 あ 
てまし よ Q MSX-DOS 

スーパー 付録 ディ スクの 使い方 



気 


気候 区分 


おもな 特徴 


理想的 住民 配分 比率 (56) 


町 造り 


農産 品 作 


畜産 品 作り 


特産品 作り 


候 


熱帯 (A) 


農業に は 不適。 農産 力の 伸び もよ くないので、 畜産 品 作り を 重視。 疫病な どの 災害に も 注意す る こと。 


40 


0〜10 


50 


- 


-10 


区 


乾燥 (B) 


食糧の 確保が 困難な 地帯。 農産 品に よる 収穫 はまった く 期待で きない。 畜産 品 作りに 大部分 を さこう。 


35- 


-40 





60 


0- 


-5 


；冊 湿潤 (し fs) 


農業に 最適。 農産 品の 収入 は 莫大。 しかし 台風が 起こり やすく、 襲われる と 収穫が 半減す るので 注意。 


30- 


-40 


40〜50 


(！〜 20 


- 


-20 


分 


西岸 海洋 性 (Cf り） 


農業 俊 存度は あまり 高くない。 農産 品 作りと 畜産 品 作り は 同 比率が 適当。 災害 も すくなく 収入 は 安定。 


35- 


"40 


30〜40 


25〜30 


0- 


-5 


解 


温帯 夏 雨 (Cw) 


温暖 湿潤 気候に 非常に 近い 特性 を 持つ。 秋 以外の 農産 品 収入が 劣る ので 畜産 品 作りに も 多少 配分 を。 


35〜45 


40〜50 


0〜25 


- 


-10 


地中海 性 (Cs) 


農産 品 収入 は 温暖 湿潤 気候に つぐ。 畜産 品 作り は 必要ない。 災害 も すくなく、 収入 も一 年中 安定。 


40- 


-45 


40〜50 


0〜10 


D- 


-10 


説 


冷 帯 多雨 (Of) 


農産 品 収入 は あまり 多くない。 畜産 品 作り 重視。 農業 力 上昇 は 長い 目で 見る こと。 寒波に は 注意。 


3D- 


-45 


10〜15 


40〜50 


0- 


-5 




；令帯 夏 雨 (Dw) 


；令帯 多雨 気候と ほぼ 同じ。 寒さが 厳しく、 農産 品 収入 は 期待で きないので、 より 畜産 品 作り を 重視。 


40 - 


-45 


10〜15 


45〜5[] 


0- 


-5 





元朝 秘史 か 発売され てから は 

や 2 か 月 あまり、 みんな はもう 
ゲーム をク リアで きただろう か。 
まだの 人 も 投げ出し てはいけ な 



IM ま應 



まず 問題な のが、 農産 品 作り 
と 畜産 品 作りの 配分 比率。 これ 
は その 国が どの 気候 区分に 属 し 
ている かによ つて 変わって くる。 
たとえば、 温帯なら 農産 品の 収 
穫は 莫大 だが、 乾燥 帯 • 冷 帯で 
は ほとんど 期待で さない。 これ 
らの 国で はむしろ 畜産 品に よつ 
て 食糧 を 確保す る 必要が ある。 
詳しく は 表 を 参照して ほしい。 



し、。 M ファン は 弱い者の 眛方。 
プレイす る 上での ちょっとした 
コッを 伝授しょう。 
内政 • 軍備 • 戦争 • 人材 登用- 



そして、 町 造り だが、 これ は 
文化圏が 影響す る。 中国 • イス 
ラムなら 経済力の 上昇 率が 高い 
ので 35 程度で ち 十分 だが、 内ァ 
ジ ァ だ と 50 程度 配分 しないと 思 
うように 上昇して くれない。 

また、 特産品 作り は その 国の 
産出 品に よる。 とくに 高価な 特 
き 品で なければ、 思い切って 無 
視 してし まう ほうがよ いだろう。 



ォ ルドと ゲームの 流れに そって 
ポ イン 卜と なる 点 を 解説して あ 
るので、 これ さえ 読めば エンデ 
ィ ング まで 一直線 だ。 ★ の 数 は 



多い 程 重要 度が 局い ぞ。 

なお、 このほかに プレイに 役 
立つ テクニック および 情報 を 見 
つけたら、 十字軍まで 送って ね。 




赤 =A • 茶 =B . 黄=0ザ a .青=0.1 b .橙=0 
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重要 度 ★★ 



ン ドア ウェイ 重要 度 ★★ 




将軍 抜擢 



要 度 ★★★ 



委任 遠征 S 脅迫 



遠征の 委任 はろ まく 使えば か 
なり ラク かつ スピーディに 国 を 
拡大す る ことができる。 

まず、 本国に 何とかして 最大 

の 20 部隊 を 結集させる。 そして 
配下の 将軍に 指揮 を 任せて 全部 
隊を 挙げて 敵国に 遠征。 敵が )[] 
部隊 以下なら、 双方の 部隊の 質 
にもよ るが、 ほぼ 損害な しで 勝 
利す る ことが 可能な の だ。 最後 
に 自分が 移動して 本国 を 移せば 
OK (体力に 余裕が あれば、 金- 
食糧 も 輸送して おく）。 

これ をで きる 限り 連続して 繰 
り 返す。 途中 カラに なった 国 を 
奪われて ち 気にしない。 本国の 
部隊で いつでも 取り返せる。 
なお、 敵国が 弱い 場合 は 脅迫 を 
おこなっても 可。 部隊 数が 多い 
ので 成功の 確率ち 高い ぞ。 



重要 度 ★★★ 




十. il ！ 




o ふだん は なかなかう まくし、 
兵力 を もってすれ は、 ほら、 




FAN ATTACK jg さ 狼と 白 さ牝鹿 • 元朝 秘史 



敵の 軍団が 複数 ある 場合、 総 
大将で ある 第 1 軍団 だけ を 集中 
して 狙おう。 ラク だし、 残りの 
軍団 を 自分の ものに できる しね。 

軍団 情報 を 見て、 第 1 軍団の 
位置 を 確認し、 ほかにぶ つから 
ない ょラ こまめに 進軍 ルー 卜 を 
設定す る こと。 とくに、 敵の 伏 
兵に は 遣 遇して は タメ だぞ。 

まともに 戦ラと 困難な 城 攻め 
も、 自 軍に 遠距離 攻撃ので きる 
部隊が あれ ぱラク に 勝てる。 

敵 は 城壁の 手前に 一列に 並ん 
で 布陣し、 城外に は 攻めて こな 
い。 これ を 逆用して、 自 軍の 部 
隊を あと 一歩で 弓が 届く といろ 
ところまで 前進 させて おく。 自 
分の 番 になったら、 部隊 を 一歩 
だけ 前進 させて 弓の 射程 内に 入 
り、 すかさず 遠距離 攻撃。 機動 
力の なくなる まえに、 また 一歩 
だけ 後退して 弓の 射程 外に 脱す 
る。 弓矢が 尽 さたら 射程 外で じ 
つと 待機 を 続け、 戦闘 を 終わら 
せる。 そして 再び 戦闘 モードに 
入る と 弓矢の 数が 復活して いる 
ので、 同様にく り 返せ ぱいい。 

こうすれば、 時間 はか かる も 
のの、 全く 損害 を 受けずに 敵 を 
全滅させる ことができ るの だ。 



各国に あらかじめ 設定され て 

いる 逸材。 戦後 処理で 見つから 
なかった とさ は 人材 抜擢 をして 
探 そラ。 1 つの 国に 複数の 逸材 
がいる 場合 も 同様 だ。 

また、 しっこく 将軍 抜擢 をく 
り 返す と、 たまに 政治力 や 戦闘 
力が A の クローン （コンビ ュ一 
タ 自動 作成) 武将が 見つかる ぞ。 



后に は 見識 • 気丈 • 利発 • 魅 

力の 4 種類の 性格が ある (複数 
の 性格 を あわせ 持つ 后 もい る）。 
ォ ルドで は 后の 持つ 性格 を ほ 
める ことが 成功の ポ イン 卜。 ま 
た、 4 つの 性格 は それぞれ 政治 
力 • 戦闘力 • 指揮 力 • 魅力に 対 



重要 度 *★ 




01f« コマンドて « の 第 I ：1@(7>(43 を 調べ, 
ほかに はかまわず 集中 して を 加える 




進んで? そして また かるの 
ヒット アン ドア ウェイ 戦法て も S» 




ク ローン 武将 はふ だん は 使えない ャッ しか 
見つからな いが、 ごくた ま に » ^な 武将が 



応 していて、 プレイヤー キヤ フ 
クタの その 能力が 高い と 口説き 
やすくなる。 

なお、 生まれて くる 子供の 能 
力 値 は、 父親の 能力 値に 母親の 
性格が プラスされ、 乱数で 多少 
修正され て 決定され る。 



プレイ 開始 直後 は どの 国 も 軍 
備に 十分な 金がない。 手つ とり 
ば やく 増やす に は モンゴル 族の 
史実 どおり 略奪 をす るの だ。 

他国に 攻め こみ （1 部隊 だけ 
で 十分) 、 城 か 街のへ ックス で 補 
給 コマンド をお こなって 敵の 住 
民から 金 • 食糧 を 徴収す る。 続 

けて ID 回く らいお こなえば、 自 
国に 戻った ときに はかな り の 金 
が 国庫に 入って いる はず だ。 

なお、 攻め こむ 国の 地形に は 
注意。 城 • 街が 複数あって それ 
らが 互いに 離れて いないと でき 
ない ぞ。 また、 略奪した 国は大 
きく モラルが 下がる ので、 あと 
で 攻め 取つ た 際に はすぐ 施 し を 
しないと 反乱が 起こって 大変 だ, 

直接 プレイヤーが あやつる 本 
国の 軍 は 蒙古 騎兵 • 武士な どの 
オール マイ ティな 部隊 を 中心に 
少数精鋭で いこ ラ。 弱い 部隊 は 
いくら あっても 役に立たない。 

逆に 属国に 駐屯させる 部隊 
は 質より 量。 コンピュータ は 部 
隊数 だけで 軍事力 を 評価して い 
るので、 安い 部隊で 十分。 とに 
かく 数 を そろえる ことが 肝要 だ, 





.KQ:: 室 I フユ， ±g 
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お 軍人 

モンゴル 編をク リアす ると、 
世界 編に 向 け て 下 武将の な 

かから 政治 顧問と 8 人の 将軍 を 
暴 i 《人賴 動)。 今回の リプレ 



事！^ jfl -IH 

ィて' 選んだ メ ンバ一 は 下のと お 
り。 優秀な 人材が めじろ押しで、 
ジャム 力で プレイす る 場合 はこ 
れ し かな いんじゃ な し 、かな。 



ジャム 力と ともに 世界に のぞむ g 人の 将軍；. - 





名 前 


年齢 


体力 


政治 


戦闘 


指揮 


魅力 


政治 顧問 


厶 カリ 


E2 


1 4 


B 


巳 


A 


已 


将軍 1 


テム ジン 


30 


1 5 


C 


A 


A 


A 


将軍 2 


ジ エベ 


27 


1 4 


D 


A 


巳 


巳 


将軍 3 


クビ ライ 


25 


1 3 


C 


A 


D 


已 


将軍 4 


ス ブ夕ィ 


1 3 


1 5 


D 


A 


C 


巳 


将軍 5 


ボ オル チュ 


30 


1 e 


巳 


巳 


已 


已 


将軍 S 


ボロ クル 


1 1 


1 2 


已 


C 


已 


已 


将軍 7 


耶律阿 海 


34 


9 


巳 


C 


A 


C 


将軍 8 


クイ ル ダル 


39 


9 




A 




C 



さて、 2 ページに わたって プ 
レイ 役立ち 技 を 紹介して さたが、 
元朝 秘史の コッ はだいた いわか 
つて もらえた と 思う。 それ を 踏 



まえて、 今度 は シナリオ 1 から 
通して ユーザー シナリオ 攻略 を 
物語 風リ プレイで お送りす る。 
選択 君主 だが、 テ厶 ジン じ や 



当たり前 すぎる し、 シナリオ £ 
との 差別 化が はかれない。 や は 
りテ厶 ジンの 一番の 盟友で 最大 
の 宿敵であった 悲劇の 主人公 ジ 



ャ厶 力で プレイし、 果たせぬ 夢 
を 実現させる のが ロマン ティ ッ 
ク。 という ことで、 ジャム 力の 
一大 英雄 叙事詩の は じ まり 一/ 



ン チン 



年齢 54 体力 13 
政治 已 戦闘 巳 
指揮 A 魅力 A 




我、 モンゴルの 覇者た らん 



草原の 梟雄 、ジャム 力 起つ/ 



東半 分 を 統一した ジャム 力 は 
西の 雄 ダヤン • 八 ーンを 討つ ベ 
く 精鋭 2200 を 率い、 バイカル湖 
西岸に 軍 を 進め、 ダヤン 軍 28[)1] 
と 対峙した。 小高い 丘に 登り 両 
軍の 布陣 を 検討す る ジャム 力に、 
傍らの 厶 カリが 進言す る。 
「ジャム 力 様、 まともに ふ' つかつ 
て は 我が 軍が 不利です」 
「大丈夫 だ。 策が ある」 
ジャム カはジ エベ • クビ ライ を 



呼んで 作戦 をさず けた。 主力;^ 
2 つに 分け、 左右から 敵 を 挟 一 
する。 ダヤン 軍の 主力 もまた 対 
応に 追われ 2 つに 分裂す る。 ジ 
ャムカ はわず かな 手勢と ともに 
密度の 薄 < なった ダヤン 軍 中央 
を 突破し、 一直線に ダヤン • 八 
ーンの 本陣め ざして 突進した。 
「めざす は ダヤンた だ 1 人ぞ」 

テ厶 ジン を 配下に 加え、 卜ォ 
リル • 八一 ンを 討ち、 いよいよ 




： 下に 迎えた 



西に 覇を 唱える ダヤン • 八ーン 
と 天下分け目の 決戦。 

兵力で は 負けて いたが、 敵の 
部将 はジ エベら に 牽制 させ、 第 
1 軍団 だけ を 相手 どり、 城 攻め 
ヒッ卜 S アウエ ィを 駆使して な 
ん とか 勝利。 ダヤン 軍の 主力 は 
崩壊し、 みごと 1191 年、 モン ゴ 
ル 高原 を 統一した のであった。 




0.5i( て は ダヤン • / 、一ン 軍に 劣った か， 第 
I gig たけを 狙い H つて 見事 顯リを 収める 




-ザ ーシナ リ 才で 
は、 モンゴル 編 統一 者 

の ほかに 5 人の 君主が 

選べる。 iSS 年代 はシ 

ナリ才 2 のす こしまえ 
(もっとも 進め 方に も 
よる 力 り になって いて、 
源 頼 朝ゃリ チヤ 一 ド 1 
世な どより 有名 どころ 
がそろ つてい る 



年齢 45 体力 M 
政治 巳 戦闘 C 
指揮 A 魅力 已 








力闘 力 

体 戦 魅 



- ^AA 

力 治 力 

, 体 政 魅 
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シ 



、ざ、 世界 を a*^' 手に 



■pm 東アジア を 席巻す 



「モンゴルの 地 を 捨てる」 
ジャム 力から 発せられた 言葉に、 

居並 百戦練磨の 諸将 たちと い 
えど も 耳 を 疑った。 

「ジャム 力 様、 今なん とおつ し 
やられました？」 
数 瞬の 沈黙の あと、 たまらず テ 
ム ジンが 聞 さ 返す。 

「モ ン ゴルの 地 を 捨て、 東方の 
豊かな 地に 新たに 根拠地 を 築く。 
手始めに、 華北の 金 を 討つ。 先 
陣は テム ジンに 命ずる」 




得心の いかない 諸将 たち を 尻目 
に ジャム 力 はさつ さと オル ドを 
出て いってし まった。 政治 顧問 
のム カリが 低く つ, 3; やいた。 
「確かに、 モンゴルの 国力 は あま 
り 高くない。 豊かな 国 を 奪って 
そこ を 根拠地に する の は、 戦略 
的に は 間違いで はない かもしれ 
ない。 ただ、 本気で 世界制覇 を 
狙ラ のでなければ でさない 芸当 
だが …… 」 
下の 表 を 見れば わかる が、 5 




ます， 当面の g 金 を 1 导る ため 略 S. 
ら く 侵攻 予定の ない 西の 国 を 狙う 



Ofegi に:: ォ して はます 自ら 出陣して 敵の 弱 
兵 を 叩き、 その上て i» 正 S< 壬 を すれば 



国力の 数値 を 匕べ るの ももち ろんだ が、 世界 編で はとく に 気候お よび 特産品に も 注目しょう。 同じ 国力で も 気候 区分に よって 
iRA も 変わって く る。 また、 宝石 や 絹の よ う に高価な特産品を^fejrrる国は手に入れればMな»;sになる 





国 名 


王朝 名 


統治者 


人口 


金 


食糧 


経済 


農産 


モラル 


部隊 


城 


気候 


特産品 


1 


モンゴル 高原 


モンゴル 帝国 


チン ギス • 八ーン 


4010 


500 


305^ 


51 


45 


89 


le 


37 


Dw 


毛皮 


£ 


ジ ユン ガ' J ァ 


ジ ユン ガリア 諸 族 


ァ ルス ラン 


誦 


354 




le 


18 


55 


5 


B 


□w 


毛皮 


3 


キ プチ ャク 


クマ ン族 同盟 


八スチ • 八ーン 


2030 


767 


画 


19 


81 


61 


B 


23 


□f 


毛皮 


4 


遼東 


金 


衛紹王 


2540 


1132 


1963 


35 


3] 


53 


B 


45 


Dw 


絹 


5 


華北 


金 




6340 




7786 


S8 


93 




9 


81 


Cw 


m 


6 


甘康 


西 S 




3040 


lie? 




64 


32 


68 


6 




B 


陶磁器 


7 


あ 曰 


ウイグル 王国 


バルチ ュク 


21 00 


570 


2003 


50 


25 


. Bl 


B 


20 


B 


毛皮 


8 


卜ル キス タン 


西遼 


チルク 


2680 


157G 


1446 


59 


27 


B7 


7 


21 


B 


宝石 


9 


チべッ 卜 


吐蕃 


サ キア パン チェン 


2990 


1705 


piee 


32 


47 


B9 


8 


20 


Dw 


不丄。。 


10 


朝鮮半島 


麗 


明宗 


3080 


1105 




57 


65 


68 


7 


70 


Cfa 


医薬品 


11 


曰 本 


鎌 倉 幕府 


源 頼 朝 


3520 


950 


2234 




BO 


51 




49 


Cfa 


絹 


12 


華南 


南宋 


孝宗 


7250 


2077 


6780 


99 


90 


72 


31 


95 


Cfa 


陶磁器 


13 


安 南 


大越 • 大理 連合 




3020 


860 


1669 


64 


68 


63 


7 


70 


Cw 


宝石 


14 


ビルマ 


パガン 朝 


ナラ パティ シ卜ゥ 


^490 


788 


2006 


35 


61 


72 




43 


A 


香料 


15 


小アジア 


セル ジュ一 ク 連邦 


ケィ ホス ロー 1 世 


3400 


1810 


2007 


55 


e? 


60 


B 


68 


Df 


織物 


16 


シ り ァ 


アイ ユー ブ朝 


サラ ディン 


誦 


1276 


2116 




30 


49 


B 


71 


Cs 


ガラス 


17 


マク リブ 


アル モ八 ード 帝国 


アル • マンスール 


2970 


875 


1995 


53 


39 


62 


7 


67 


Cs 


宝石 


18 


ェジプ 卜 


アイ ュ一ブ 朝 


アル • ァー ディル 




画 


saoa 


67 


40 


62 


9 


70 


已 


織物 


19 


アラビア 


カリフ 領 


アル • ナー セル 


34D0 


1630 


翻 




50 


71 


7 


69 


B 


ガラス 


2D 


ペルシア 


ホラ ズム 帝国 


ム八 ンマド 


3820 


1220 


2970 


70 


48 


5D 


9 


57 


B 


織物 


21 


パンジャブ 


ゴール 朝 


ギヤ ース 


31 DO 


149D 


2050 


57 




73 


8 


51 


Cw 


香料 


22 


ヒンドスタン 


インド 諸 王朝 


プリ 卜ビ ラージ ャ 


3050 


1140 


2176 


3B 


55 


59 


B 


47 


Cw 


香料 


23 


南 インド 


インド 諸 王朝 


バルラ一 ラ 2 世 


2980 


988 




38 


BQ 


52 


6 


45 


A 


医薬品 


24 


ルー シ 


キエフ 公国 


フ セヴォ ロド 3 世 




870 




51 


50 


66 


7 


53 


□f 


毛皮 


25 


A ルカン 


ピザ ンッ 帝国 


ィサ キ才ス 2 世 


3670 


2015 


3008 


78 


71 


50 


1G 


71 


Cfb 


責金厲 


P6 


バル 卜 海 東岸 


ドイツ 騎士 a 領 


フォン • ザ ルツ ァ 


B010 


370 


1299 


25 


17 


B5 


7 


41 


□f 


小ェ。 口 


27 


ポーランド 


ポーランド 王国 


カジ メ エシュ 2 世 


£970 


141! 


P078 


44 


54 


61 


7 


55 


□f 


不 ェ ロロ 


^B 


八ン ガリー 


八ン ガリー 王国 


ベ一 ラ 3 世 


2740 


1606 




49 


56 


57 


7 


51 


Cfb 


貴金属 


29 


ドイツ 


神聖 ローマ帝国 


フリードリヒ 1 世 


3530 


1834 


3612 


41 


66 


43 


11 


50 


Cfb 


資金 厲 


30 


イタ'」 ァ 


両シチ リア 王国 


ギヨーム 2 世 


3770 




3D5D 


81 


67 


79 


7 


73 


Cs 


ガラス 


31 


イギリス 


アンジュ 一朝 


リチャード 1 世 


3670 




2057 


37 


39 


38 


9 


56 


Cfb 


織物 


3? 


フランス 


カペー 朝 


フィリップ 2 世 


407D 


1846 


3760 


39 


71 


70 


B 


6D 


Cfb 


織物 


33 


ィ ベリア 


スペイン 諸 王朝 


アルフォンソ 8 世 


3240 


1111 


1999 


32 


40 


60 


B 


51 


Cs 


貴金展 




― 一 'を 捨て， 全軍 を 挙け敵 を 破りつつ I 
国華 北 • 12 国華 南 は 全 33 か 国中 
1 、 2 の 豊かな 国。 この 2 国 を 
支配 下に 収めれば 金の 心配 はし 
なくても よいと いっていい。 早 
急に これらの 国 を 取りたい が、 
今の 兵力で は 数 か 国 を 維持す る 
こと はかなわない。 

そこで 今回 は、 大胆に も モン 
ゴルを 捨て、 全 兵力 を 挙げて 華 
北 を 撃破。 ついで 戦争で 兵の 減 
つた 華南 を 委任 遠征で 破り、 す 
ぐ さま 華北に 豊富な 金 を 利して 
重 歩兵 1 部隊 を ダミーの 守備兵 



] 華南 まて •f 多 動 • ここ を 拠点に 東アジア を第帽 
として 雇い、 見事 2 か 国 領有に 
成功。 あと はこの 国力 を 背景に 
部隊 数 を そろえ、 委任 遠征の 連 
続で わずか 1 年 あまりの ラ ちに 
東アジア を 制覇した。 




OtSI の 1 2fBI 南 を雜： 力 えて: では 

mist) A の 賢人 *s( しゅき） を 発見, 
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TH1 




印度の 象 を 一度 近くで 見たい ものです 



東南アジア か 内 アジア か 



ジャム 力 はつぎなる 狙い を ど 
こに 向ける か 迷って いた。 

「国 貧しく ラ まみの すくない 
内 アジアよりも、 より 豊かな 東 
南アジア を 制する のが 上策」 

「いや、 それで は 前線が 延びす 
ぎて 危険 だ。 まず 内 アジア を 平 
定 して アジアに 蓋 をし、 対ョー 



口 ツバの 前線と すべさ」 
軍議で もなかな かまと まらない。 

ある 夜、 ォ ルドに 臨んだ ジャ 
ムカは 思い余って 后に 尋ねた。 

「ボル テ、 そち はどラ 思う 7」 
戯れに、 である。 ところが、 返 
答 は 期待 以上の ものだった。 

「印度の 象 を 一度 近くで 見て 




JBlJiSSIffii ^〜王子の 成長〜 



^秘史で 最も ウレ シィ ことの 
1 つに、 報の 誕生お よび 成長が 
あげられる。 名前 も 自分で つけら 
れる し: fee と く に、 男の 場合 は 10 
歳になる と 血 ii^ 将と して 配下に 
加えて 活躍させる ことができる。 



しかも どんな 能力 を 持って いるか 
それまで わからない ので、 成長が 

待ち遠しし、。 実際の親の気分だ^00 

今回の リ プレイで は ジャム 力の 
息子た ち に 編集部 員の 名前 をつ け 
てみ た （当人から 怒られた けど)。 




〉 聽. i 隱も雜 ま rK 



4 



軍に teii すると' 



'い 父子の や i, し 

つされ るので ありました,. ゥン， ！B 動 




内 アジア iSSE はな かば 成功す るかに 見られた か, 
みたい ものです」 
膨明さ をラた われた 妻の 一言で 
ジャム 力 はすべ て を 悟った。 

「意 は 決した。 東南アジアに 軍 
を 向ける。 内 アジア は 国 貧しく 
軍馬 を 養う に 足りぬ」 

東アジア 平定 後、 どちらに 軍 
を 向ける かが ポ イン 卜 だが、 今 
回 は 経済力 を 重視して 貧しい 内 
アジア は あとまわし にした。 



tIS':» (黄に よりあえ なく 挫折 

舞ず、 g 国 チべッ 卜 を 撃ち、 

後顧の憂い をな くしてから 1198 

年、 東南アジア 遠征 を 開始。 委 

任 遠征で 1 3 国 安 南— 1 4 国 ビルマ 
—22 国 ヒンドスタン- >23 国 南ィ 
ンド —21 国 パンジャブと 一気に 
攻略。 ここで ひとまず 軍 を 留め 
て イスラムへの 抑えと し、 ジャ 
厶カ はいつ たん 華南に 戻り、 内 
アジア 遠征 軍の 編成に かかった。 



ジャム 力の 息子た ち 




ユーザー シナ U 才 に 源義絰 Z11 国 将軍 

人材 データ tat i 



ユーザ一 シナ リ ォは シナリオ 2 
のす こしまえ の 年代 で、 シナ 
リオ 2 の 武将に 加え、 シナリオ 2 
では 登場 し なかった 有名 武将が 登 
場す るの だ。 なお 能力 値 は A から 
E ま での 5 段階で A が最 も 高い。 
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ユーザー シナリオ 
后 データ 



内 アジアに 遠征 中の ジャム 力 
の もとに 伝令が 届いた。 

「申し上げます。 曰 本領 主 '土 
御門 通 親 様が わが 軍に 反旗 を 
翻 しました/」 

ジャム 力の 顔色が さっと 変わる。 
あいにく 主力 はみ な 前線に あり 、 
後方に まともな 兵力がない。 

「土 御門 軍 は 朝鮮に 攻め こみ、 
守 将長舂 真人 様 は 行方不明に」 

「土 御門 軍、 遼東を 落とし、 守 
捋ボ オル チュ様 は 戦死。 その 総 

数 2200./」 

続々 ともたら される 凶報に ジャ 
ムカは 激昂した。 
「ぬ、 土 御門め、 許さん/」 



遠征 軍はジ エベに 任せ、 ジャム 
力 は 単身 華南に 戻り、 隣国から 
兵 を 糾合して 討伐軍 34 叩 を 編成。 
厶 カリ、 クビ ライの 活躍で 曰 
本 • 朝鮮 を 奪還し、 最後 は遼東 
で 土 御門 本 軍 を 破り、 土 御門 通 
親 は 捕らえられた。 ジャム 力 は 
「斬れ」 と; 令た くいい 放つ。 叫び 
声が 虚空に 響 さわた つた。 

入念な 準備 を 整え、 満を 持し 
て 1199 年、 内 アジアから ョ 一口 
ッパ にかけ ての 大 遠征 を 開始し 
た。 3 手に わかれて 合計 1D2CI0 の 
大軍。 史実の モンゴル 帝国に よ 
る 大西征 なみの 迫力で ある。 と 
ころが 6 国甘肅 —7 国高昌 —2 



01»動 勺に 一 itt 線に 並んで いる 東南アジア を- 
国ジ ユン ガリアと 落とした とこ 
ろで、 なんと 謀反 発生。 しかも 
よりによって いちばん 奥の 11 国 
曰 本で。 鎮圧に とまどつ ている 
うちに 10 国 朝鮮 • 4 国遼 東と 攻 
め 落とされ 混乱 拡大。 しかも 貴 
重な 将軍 も 戦死。 領国 人事に 血 
縁 を 軽視した ミスが たたった。 
あまりに も 悔しい ので ジャム 力 




後方の fss を や つ と の 思! • 'X-t$j±. 
は 午さない の だ/ 



疆ては fit* 、独断て *f . A 

1 \ ジャム 力 軍の 主力 は ポロ ポ！: 



OSt 残の 兵 を ま と めて， 軍 を' 二 fl— iiSE 
いつ ■ '■■ う I )^ 界に HSi する- 



31 に St iyini! 征 かおに 立つ 

自ら 討伐軍 を 起こし、 必要 以上 
の 圧倒的な 兵力で 謀反 を 鎮圧。 
もちろん 首謀者 は 斬り 捨てた。 
気を取り直して 内 アジア 遠征 
を 続行し、 前線に 戻ろうと する 

と、 今度 は 前線で ジ エベが 20 国 
ペルシアに、 テ厶 ジンが 15 国 小 
アジアに 次々 と 勝手に 遠征 を敢 
行。 ジ エベ は 無惨に も 敗れ、 そ 
の 兵力が 消滅。 テム ジン は 勝ち 
はした ものの 兵力が 分散され、 
前線の 密度が 薄 くな つてし まう。 
案の 上、 3 国キ プチ ャクが 敵に 
攻め落とされ、 テム ジン は 敵中 
に 孤立。 こうして ジャム 力の 大 
遠征 軍 はもろ くも 崩壊して しま 
つたので あった …… 。 やはり 世 
界 制覇 は むずかしい。 



1 国 北 条政子 13 国 昭聖公 主 16 国サ フィーア M 国ャ ロス ラブ ナ 





FANAHACK 蒼 さ 狼と 白 さ牝鹿 • 元朝 秘史 




神 力 から 西に 及ぶ mjL の 帝国 を 朕に 与え 給うた 
こ と を 知れ 



ジャム 力の 大西征 はじまる 
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媒 体 




対応 機種 


csa2/2+ 


VRAM 


1 28K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


未定 


ターボ R の Ha モードに 対応 

— ：- —— 



発売まで もうち よつ 



春の 風が 窓 をた たき、 北国の 
雪 もとけ はじめる 今日 このごろ。 
受験 シーズン もお わり、 いま ま 
で じっとが まんして いた 受験生 
がサ クラ サク のしら せに 心 も は 



れ やかに 大戦 略で 遊 ふ 姿が 目に 

うか /3(。 サ クラ チッて しまった 
人に もャケ 大戦 略と いう テがぁ 
るので ご 安心 を。 自国 以外 ぜん 
ぷ 中国に して、 収入 率 を 50 くら 



いにして 遊 ふ' とかな りの ス卜レ 
ス 発散 効果が あるら しい。 

期待の 『かすた まキッ 卜』 はい 
よいよ 発売 目前。 と 思いき やち 
よつ と 開発 は 停滞ぎ み。 最後の 



ッメ のと ころで すったもんだし 
てるんだ つて。 なんに せよ、 ど 
5 せなら よい もので 遊びたい か 
らい ましば らく じっと ガ マンの 
子な の だ。 



新しい キャンペーンで キミ は 眠れぬ 夜 をす ごす 



あたらしい キャンペーン ゲー 
厶が やって きた。 今回 は、 マイ 
クロ キャビンが あらたに 作った 
『サ ーク』 シリーズに 登場す るキ 
ャラ クタ 一た ちの 生産 夕 イブの 
「サ ーク 混成 チーム」、 現代 兵器 
で 構成され る 「クラウ ド 大佐 軍」 
に、 先月 号で 紹介した SF っぽ 
い ロボ ッ 卜た ちの モー ビ 
ックの ロボ ッ 卜 軍団」 などと い 
ろ あやしげな 連中が 登場しての 
大 混戦になる。 

今回の キャンペーン では、 プ 
レイヤー は 「サ ーク 混成 チーム」 
力、、 「クラウド 大佐 軍」 のど ちら 
か を 選び、 キャンペーン を 開始 
する。 すると、 各 軍団 ごとに ち 
がった 展開が たのしめる という 
わけ だ。 

以下 は キヤ ン ぺーン のシナ リ 
ォ 設定 書より 抜粋。 
亡 シナリオ 1 • サーク 混成 チ 一 
厶の ばあい 



ふだんと なんら 変わり がな し ^ 
冒険 生活 を 送って いた ラ卜ク た 
ち。 それが 突如と してお こった 
地鳴りと ともに、 見た こと もな 
いような 世界へ 放り だされて し 
まった/ 



鋼の 獣が 唯哮を あげ、 白銀の 
翼が 空 を 舞う 異 世界。 はたして 
ラ卜ク たちの 運命 やい かに 1? 
、:V シナリオ 1 • クラウド 大佐 軍 
のば あい 

軍事訓練の ため、 絶海の 孤島 



で 演習 中の クラウド 大佐の 前に、 
見る ち あやしげな 一行が 突如と 
して 出現。 す 某国の 新型 兵器 
か I？ と あや ふ: んだ 大佐 は、 訓 
練 生 を ひきいて 未知の 敵の 殲滅 
に 兵 を あげる。 




中； few 群島 をめ ぐ つ ての 争! ■ 'となりそう な マ ッ プ： ま た 高価な ffiS 
ュニッ トゃ S£ 船 ュニッ トに お世話にな るの だ 



二れ また 中: feO 島が ポイント になり そうな マツ フ： 島の GREEN をい 
つ 倒すべき か？ スマートな JJtfm をし なくて はならない 




私たちの 出番 は あるんで しょ 一 か 7 



レ! いへ 4 
ゆ》 r お 




洒保ぁ ガード 下 

★ 静岡県の ピエール 瀧 C G のハ 
ガキ 「諸君 ZZ 大戦 略 を やるな 
ら、 荒 の 要塞 シ リ 一 
ズを 読むべし。 旺文社の カッパ 
ノベル ズ からでて いる。 いい 本 
だ そ'〃」 

-だそう です。 おさ だは 読ん 



~チ ガイの わかる アナ 夕に おくる クイズ〜 



だ こ とがない のでなん ともい え 
ません が。 

★10 ページの タイ トル バック 
にある 写真 は、 いわず としれ た 
『かすた まキッ ト』 の タイ トル 画 
面。 ところがよ 〈ながめる と 先 
月 号の も. のと にち がう と 二 



ろか -5 か 所あります。 それ は ど 
こでしょう ？ 

ハガキ に 答えと、 あなたの 住 
所、 氏名、 電話番号、 それと ダジ 
ャレを 1 つ 書いて、 以下の あて 
先に 送って ください。 IE» 者の 中 
から 抽選で 5 名に マイクロ キヤ ビ 



テレカ を さしあげます。 

あて 先 

=fl05 東京都 港 区 新橋 

4-1 D-7 T I M 
MSX • FAN 編集部 
「大戦 略の クイズ」 係まで。 2 
月末 日の 消印 有効です。 



ピ クシ 一が 飛 ； 3《 // フレイが はねる 〃 



前 ページで ちょこつ と 登場し 
た マイクロ キャビン オリジナル 
の 生産 タイプ 「サ ーク 混成 チー 
ム」 の 花形と なり そラ なのが こ 

の 2 人、 フレイと ピ クシ 一で あ 
る。 『ザ • タワー （7) ォブ 'キヤ 
ビン J では ラ卜ク をめ ぐって 戦 
つた 2 人 も、 今回 はな かよく 味 
方 同士と して 登場 だ。 初代 『サー 
ク J からのつ きあいで、 フレイ も 
ピ クシ 一 も 他人の ような 気がし 
ない。 という 生粋の キャビン フ 
アンに は 涙 モノだろう。 

もっとも、 もしかしたら、 「な 
んで 10 人に 分身す るんだ よ 一、 
おい./」 という こだわり 派の ヒ 
卜 もい るよう な 気がしな いわけ 



でもない が。 そのかわり、 金 さ 
え あれば いくらでも 生産して 首 
都の まわりに はべらせる ことが 
できる ぞ。 あんまり うれしくな 
いけど。 

あと、 「いとしの フレイち やん 
ゃピ クシ 一 ちゃんの 爆発す ると 
ころなん か 見たくない。」 なんて 
人に はとって おさの 作戦 を 伝授 
しょ ラ。 
① 生産し ない 

g) 戦闘 を 高速 モードに する 
③ 弾 切れの 相手の み をね らラ 
と、 このような 作戦 を とれば だ 
いじよ つ' 3、。 

それで は、 この P 人の 雄姿 を 
とくと ごらん あれ。 





空 を 飛べな く てず一 つ と ピク シ 一に ノ \' 
力に されて た フレイ も、 とうとう 空 を 
飛べる ようになった。 »3¥ を たっぷり 
かかえて、 悪い 戦車 はおし おきよ/ 
つてかん じ， でも 空中戦 は 苦手な ので 
ピ クシ 一に は 勝てない かも 




-が 登場す る 
の はいいと して、 ほかに は どん 
な ャッラ が 「サ ーク 混成 チーム」 
に 入る のだろう 7 




ラ ト ク氏 いわ く 「主役 は才レ なんだ 

-/ J 主役の 名誉 はた もたれる のか ？ 



サー クシ リーズの 主人公 ラ卜 
ク はきつ と 確実。 軍団の 中核と 
して 活躍して くれる だろう。 だ 
けど 彼の 元 恋人の エリス は 登場 
する だろう か 7 そラ いえば 敵 
キャラた ち はどう だろ ラ。 いつ 

しょに 戦う のだろう か 7 



O'" サ一ク II」 の大 ポス、 ザ ム' 
氏： 「わたし 二 そが 最強で ある」 




ヒ クシ一 は、 F — 14 トム キャット を も 
しのぐ ような ノ、' リノ 、' リ の ド ッ ク' フ ァ ィ 



組み あわせれば 最強の 空軍に な る だろ 
う。 だけど 空 jt<7) とりあいで ケン 力し 
ないで ね 



この ゲームが 発売され たの は 

もう 7 年 前。 日本の RPG 初期 
のころ の 作品で ある。 キャラが 
画面 上で 動き回 り ながら 戦闘 を 
するとい う 新しい タイプの リア 
ル 夕ィ厶 RPG という ジャンル 
を、 これよりも 前に 発売され た 
『ドラゴン スレイヤー』 （日本 フ 
アル コ厶） から 受け継ぎ、 のちに 
この リアル 夕ィ厶 RPG にァク 
シ ヨン 性 を e 入した リ V イド ラ 
イド』 （TSE SOFT) が 発 
売され 好評 を 博した。 同 タイプ 
の 作品に 『ザナ ドウ J 



ヴ エール I』 （順に 日本 フ アル コ 
厶 、システム サ コムの 作品） など 
が あげられる。 

話 はか わって、 カレイ ジァス 
と は 「勇者」 の 意味で、 ペル セゥ 
スとは 勇者の 名前。 つまり、 「星 
者ぺ ルセ ウス」 といろ 意味な の 
だ。 ス卜ー リー は ギリシャ 神話 
を ベースに してお り、 プレイヤ 
一は このべ ルセ ウス を 操り、 妖 
魔ゴ ルゴ ンに 乗っ取られて しま 
つ た 南の 島の 花園 を 取 り 戻す た 
めに 戦う の だ。 

花園 を 取り返す に は 2 つの 方 



法が ある。 ひとつ は 21 種類い る 
モンスターの ラち 12 種類が もつ 
ている 12 星座 を 見つけ 出す こと。 
これ は 非常に 苦労す る こと だろ 
5。 なにせ 外見 上で は どの モン 
スターが 持って いるか わからな 
いため、 倒して みないと だめ だ 
からだ。 

もラ ひとつ は 3 人の 女神 を 救 
い 出す こと。 これ も ある モンス 
ター を 倒す のが 条件。 

どちらの 方法に しても、 ほと 
ん どの モンスター を 倒さなくて 
はならない の だ。 



^^■WBB^^p- "Wriiii , ,, I'll 1 1リ 

CO©©® 

響⑩ 




o スタート 直後の ゲー 
iii 日 を 入力す る 



」5^ 
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FAN ATTACK カレ イジ ァスぺ ル セ ウス 



必見/全 モンスターの 一覧表 だ錢 





モンスターの 出 
現場 所 

(くわしく は 15 
ベ一 ジのカ コ ミ 
を 参照して くだ 
さい） 


： な』 やに'' に'' 

一:， ま 

あ U ll 1 


ぷ' '1 




必要 OFF. 




600 以上 




800 以上 




■=P 、ノ" 7 ク 
L ノ八ク 


一 お 


ナ ィ 


S 


ュ ニコ- 


ーン 


； ft: 

« _B 扁 I 


C 一 9 D - 9 
G - 3 W-2 


- 一 - 


C 一 9 D- 9 

E - 8 F- 8 
F — 9 G - 7 
G- 8 




B- 9 B- 10 
C- 8 D- 3 
D — 4 D- 5 

G- 2 G- 8 
H — 3 H — 8 


80D 以上 




900 以上 




1000 以上 




や 




ケンタウロス 


5 ノ タウ ロス 




A — 5 A — 10 
E- 1 G — 16 


お: 


B - 13 B- 14 
C- 8 C 一 13 
C - 14 C 一 15 
D-5 D- 5 
D — 13 D — 15 




B - 3 B- 4 
C — 3 C - 4 
G- 9 H - 10 






F-I5 G - 9 


に— 




130D 以上 




1400 以上 


H — 9 


1800 以上 






お 


さ そ 




お ラ 


し 




A- 5 A— 7 
A — II A - 13 
B- 16 G- 16 




B- 2 B- 5 
B- 6 8-7 
C-5 C 一 6 
C 一 7 D- 7 
D — 15 E — 10 
F-IO 


®. • ノ 
；• 


C- 13 C - 14 
' C- 15 D - 8 
D— 13 D- 14 

G-IO G- 15 
H- 1 1 


270(1 以上 




2900 以上 




3400 以上 




海 竜 


ケ ルカン 


ライオン 


® ノ ノ • 


B - 7 B-8 
C 一 7 D- 12 
D- 14 E - 12 

F - 14 F - 15 
G- 15 H - 12 
H- 13 H - 14 


"(^." ノ 

纖 m 


B - 9 D- 12 
E - 1 1 E— 14 
F- 1 1 F- 14 
G — 12 G- 14 
H- 14 


-せ. 


E- 6 E- 10 
E- 13 F - 14 
' G- 1 1 H - 12 
H- 13 H— 14 


3900 以上 




4B00 以上 




5000 以上 




ケルべ ロス 


グリフィン 


レ ッ 


ド 




G - 13 


20. 


A — 16 B - 1 1 
B- 15 C — 1 
D- 15 F — 16 
H- 15 


ぶお さ 翻 


^ G- 1 1 


？ ) 












メ デュ- 


ーサ 


力 二 


ドラゴン ， 



自分の 生命力 （ENE.) が どん 
どん 減って いく だけで ダメージ 
を 与える ことができない。 

この 表 は モンス 夕 一 を 倒して 
ゆく 順番 (左上の 数字） と、 その 
モンスター を 倒せる ようになる 
OFF. の 値、 出現 場所 （この あ 
との マップの ところ で i 兑明 し て 
ます） を 明記して おいた。 これが 
あれば 怖い ものな しだね。 ただ、 
この 表 は 本当に 行き詰ま つたと 
さ だけ 活用して 欲しい と 思う。 
いいね。 




21 00 以上 



八ィ パー 

ゆ 二- - ■ E 




3800 以上 

ふ た ご 





E — に E - 13 


F — 12 F - 13 
G - 10 G- 12 
G ~ 13 G- 14 


5600 以上 




ビ ッ 


グ 



敵 を 倒す とさに 目安になる の 

はべ ルセ ウスの 攻撃力 （OF 
F.) だ。 この 値が 規定まで 達し 
ていない うちに 攻撃 をす ると、 



► 表の 見方 
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画 面 



とにかく 広い この マップ。 こ 
れ がなければ、 はっさり いって 
やつ てられない。 これ だけ 広い 
の を 覚える の は 至難の 業 だし、 
かとい つて 自分で マッピングす 
るの もたい へんだろう。 うまく 
活用して ほしい。 

舞台と なるこの 「南の 島」 は 見 
てのと おり 横長の 島。 島の 中央 

やや 左寄りに 湖、 ほかに は 5 か 
所に ワープ ポ イン 卜が ある。 こ 
れ はすべ てつな がって いるので 
ワープした 先の 出口に また 入る、 
というの をく り 返す と 最初に 入 



つたと ころに 戻って きて しまう。 
ペル セ ウスが 移動で さるの は 黄 
色い 砂地のと ころと、 イカ ダで 
移動で さる 水の 上 だけ。 ところ 
がまれ にこの イカ ダで 移動して 
し 、 る と 画面が 切 り 換わ つて 移動 
できる はずの ない ところに 八 マ 
つてし まう ことがある。 こうな 
ると 何もで きないので、 素直に 
メニュー 画面から 「自殺」 コ マン 
ドを 選んで やり直 そ 5。 こんな 
ことになら ないよう、 こまめに 
メモリー セーブ をして おこ ラ。 
スター 卜 地点 は H — 6。 イカ 



ダに 乗った 状態から 始まる。 ま 
ず は 水色 を した モンスター 「ナ 
ィ卜」 を 倒す ことから 始めよう。 
スター 卜 地点に 近いと ころに 出 
現して いるので 見つけ やすいだ 



ろう。 モンスター を 倒す とわず 
かに OFF., DEP.. ENE. 
が 上昇す る。 ENE. だけ は 何 
もしなくても 減少す るので 注意 
して ほしし)。 




二う いう 岸壁に は as だ： 座 «1 してし まつ 
たら 一貫の 終わり だ 



力 二 もやつ かいだ. • Bffi* 切り 換 t: 

き' そこが 出現 場所 だと ゲーム ォ一 ノ' 




D 



E 



G 



H 



隱 




3 r 4 



5 
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ENE. が ゼロに なると ペル 
セ ウス は 死んで しまう。 じっと 
している ときで さえ、 減少して 
しまう の だから、 何も しないと 
さ、 マップ を 見て いると きな ど、 
ゲーム を 進行 させない 場合 はメ 
ニュー 画面に してお くと か、 P 
AUSE を かけて ゲームの 進行 
を 止めて おくと いい。 ENE. 
の厶ダ 使い は 極力 ひかえる こと。 
気がついたら ENE. がな くな 
つていた、 なんて ときには、 い 
つきに ENE. を 回復させる 「命 
の 鏡」 という アイテム (右の 写真 



マップの 見方と モンスターの 位置 



マ ッ プを 見やす 〈する ために、 

lua 分 を 1 エリアと して 区分 
し、 碁盤の目 のように 区切った。 

横軸 を A〜H で、 縦軸 を 1〜16 

で 表し、 マップ 中の エリア を 表 
すため の 基本的 な 表記 は 「横— 

縦」 の 順で 「A — 10」 のようにし 
て ある。 モンス タ 一一 覧 表での 
出現す る 位置 は、 二の 表記に し 
て ある。 2§^1 の モンスターが 
同じ エリアに いる 場"^ あるの 
で;' ±< 意して ほしい。 ちなみに ス 
タート 地点 は H — 6 だ。 また、 
この マツ プは 上下 と 左右が つ な 



がって いて、 A— 1 から 上に 進 
むと H— 1 に、 D — 16 から 右に 
進む と D— 1 に それぞれ 出る と 
いう ことになる。 海ば かりのと 
ころ を 移動して いる ときには、 
どこに いるの かが わからな く な 
るだろう から、 ときどき 陸の あ 
ると 二ろ ま 動して 位置 を 確 
認 しょう。 まあ、 この マップが' 
あれば 迷う こと はない と 思う け 
ど fee あと 移動のと きに; £t し 
な く て は な らな いのが' イカ ダが 
陸に 座礁 （ざしょう） しないよ 
うにす る ことだろう。 



のャッ がそれ） を 取ろう。 これ は 
マップの 数 か 所に 置かれて いる 
ので 探せば すぐに 見つかる だろ 
ラ。 

ちなみに モンスター は 一定 時 
間が たっと 同じ エリアに 1 匹ず 
つ 復活して くる。 



0- 一れ か ある エリアに 入る と 音 

がする ので わかる だろう。 取る 

と ENE" が 回復す る 



iC ※漢字 ROM 不要 版 は 通信販売 のみで 扱って います-. 15, 2 44 円 (定価 + 消費税 分) を 現金書留で、 下の 宛先まで 送って ください. 

送料 は 無料です， 〒510 三重県 四日 市 市 安島 2- 9- 12 株式会社 マイクロ キャビン 通信販売 係 




クラ;/ プリ 



'媒 体， 


國 X7S 


丄搞 機種 




VRAM 


12BK 


セ―ブ 機能 


PAC/ ディスク 


価 格 


14,圆 円 



プ u メカ ル卜 クイズの 解答です 



いや あ、 まいった まいった。 
全然 応募が こな いんだ もんな あ、 
ちょっと 難しす ぎた かな あ。 何 
しろ 応募 総数な、 なんとた つた 

の 8 通./ うち 正解者 は 曰 人し 
かいない。 これ は 困った。 よつ 
て あまった 賞品 は 繰り越し。 次 
の 企画のと さに プ レゼ ン 卜する 
ことにしよう。 

ところで 2 人の 正解者 はとい 
ラと 埼玉県 • 駒井宏 くんと 大販 
府 • 森隆司 くんだ。 厳正なる 抽 
選の 結果、 駒 井 くんに GD とデ 
イス ク ホルダーと メモ 帳 をプレ 
ゼン 卜する。 森 くんに はデ イス 
ク 木 ルターと メモ 帳をプ レゼ ン 



卜 だ。 おめでと 5。 

さて、 模範 解答の ほうへ 移り 
ましょう か。 まず は ざ 〜つと 答 
えだけ を。 

★ Q1 E. 高級 娼婦 

Ti-QE 1. no 

★03 3. 闘士 

■A'Q4 1 . オレンジ 

★ Q5 2. 5 月 14 曰 
■i<QB 3. )7 歲 

★ Q7 1 . おひつじ 座 • 型 
☆ Q8 2. 将軍 

★09 3. $P50 

wQlO 1 . 気品が 低い とき 

とま あこん な 感じです。 Q 
e • Q4 • 05 • Qg は 比較的 



かんたんに 調べられ るので ここ 
では 説明し ない。 Q1 は 選択肢 
を みれ ぱ なん となく わかる でし 
よ。 あつ、 3 番の 選択肢 「下級 貴 
族の 嫁」 が 正し パね。 失敬。 Q3 
と Q7 は 目的の キャラが 出て く 
るまで が やっかい だけど、 出て 
くれば すぐ わかる ね。 Q6 は 先 
月 号で 書いた けど、 こちらの 手 
落ちが あつたので 全員 正解。 Q 
8 はめん どくさい。 実際に やつ 
てみ るし かないね。 知つ てれば 
別 だけど。 好きな エンディング 
1 位と いう ことで 選んだ。 Q10 
は 以前、 子育て リレーの ときに 
書いた ことがある よん。 



：〜 I 



Z h 

■ r 

3」— 



I 



瞧 



HfH3#i ^ば》 



翻 



漢字 ROM マウス 対応 
-ポ A の a 連 モードに 対応 






1 月 5 日。 この 日が M ファン 
の 仕事 始めの 曰 だ。 送られて さ 
た 八 ガキを 整理し、 コンテ ス卜 
の 最終結果 を 集計す る。 

まず、 1 月 号 発売 直後の 集計 

では、 g 番 ■ 矢 魔が 1 歩 リード、 

続いて 8 番 ■ 陵弥 という 展開 だ 



つた。 一息つ いたと ころで 編集 
部員た ちの 投票 を 加える と レー 
ス 展開 は 一変す る。 追い上げ を 
見せた の は 17 番 • 水 村宙と 21 
番 • 小 田 有紀。 一時 は 卜 ップに 
踊り 出る が、 ここで 猛追 を 開始 
した 8 番 • 陵弥 にあつ さり 追い 



つかれる。 9番' 矢 魔 は ここで 
失速。 その後 は 8番' 17 番 -21 
番で抜 さつ 抜か つの レース を 
展開しながら、 ゴール 直前で 鮮 
やかな ラス 卜ス パー 卜 を 見せた 
8 番 • 陵弥が 初の 栄冠 を 獲得し、 
レース は 終了した。 



27 票 • 千葉県 • 陵弥 さん • 16 歳 




は、 はじめまして。 陵弥 です。 まさか 禾 A^i、" グランプリ 
になって しまう だなん て、 ささやさんでも、 読者 様で も、 
お 様で も 思わなかった ことでしょう。 もちろん 私 も 
思って ま せんで し た （だ、 だってみ な さん スゴ くキ レイ だ 
し、 カヮ イイし、 それに くらべて 絵に 芸も センス もない 
し、 線 は 堅い し、 色 はキテ レツ だし、 ペン はに じむし 

え〜 ん、 シ クシ ク)。 

でも、 そんなの でもす して 下さった 方が たくさんい 
らっしゃる だなん て、 スゴく うれしいです。 私 は 常連 さ 
ん つて 訳で もない のに。 今度から も つ と ism しょう かな 
〜つと （ちょっと ゲン キン？ プリ メ 部が 長 く 続 く 
といい な あ。 ささやさん ガンバ ッ てくだ さいね)。 

最後に な り ま した 力、 私のに ネ 5^ して く ださった 皆様、 
本当に ありがとう ございま した。 



感激の イラスト/ 



みんな 力 S1 んだ グランプリ 作品。 本人 力 嘴 をい おうと， 二 

着色 方法 はいい， iee た' つて ヘン じ やない ぞ. 自信 を 持て/ 




年度 末 も 押し迫って、 進級 や 進学、 就職なん かで ゴタゴ 夕す る 時期 

です ねえ。 受験 シ— ズン 真っ盛りで ゲ— 厶に手 を 出す 人 も 少なくな 

る だろ ラな。 息抜きに K むつ もりで 八 マるな よ。 



C5 クラン フリの 知らせ を 聞いた あとに 描いて 

もらった イラスト。 これ もい いな あ 



テ ス 



準 クラ：/ プ y 



矗ィ ラス 卜 コンテ 石川県 叫4 ネ晋 .新§ 県. 伊 asgJ.SK 羊 平， 預県. *8?«.' 神奈川県. 安 兹ニ. 17 

ス卜 参加 賞 当選者 徳井忠 P„ 大贿叫 新 好 '：^チ 和 人.'' 県. 城 谷 まゆみ '福岡県' 树 亜記子 



ft. 



>f ラス 卜：: 

コンテ ス 卜への 応募 は カル 卜 
クイズと 違って なかなか 多くの 
人から きて くれてよ かった。 本 
来なら ィ ラス 卜の テーマ を 決め 
たほうが よかった のか もしれ な 
いと、 あとに なって 思った。 万 
がーに 次回が ある 場合に はテー 
マ を 決めよ ラと 思ろ。 

一般 読者からの 有効 投票数 は 
57 通。 それと 編集部 員の 投票数 
1 5 通 を 合わせた 合計で 争われた。 
1 人 3 票 だから 単純に 3 倍 すれ 
ぱ 合計で 21 B 票 集ま つ たわけ だ。 
みんな 好みが わかれて、 どれ か 
ひとつに 集中す るよう な ことが 
なく、 グランプリに 輝いた N〇. 



テス 卜 

已陵弥 さんの 27 票 を 筆頭に して 
結果 を グラフに すると なだらか 
な カーブ を 描いた 形に なった。 
それ だ け 票が 分散 したと ぃラこ 
とだね。 

こ こ で 入賞 作品 以外の 順位 を 
ID 位まで 発表し ょラ。 番号 だけ 
で 発表す るので 1 月 号 を 見て 照 
らし 合わせて くれ。 5 位 No. 
14、 6 位 Nq. 11813、 S 位 N 
0. 108.20. )0 位 No. aSPE 
という 結果に なった。 この結果 
を 見ての 総評と して、 常連の 入 
賞 者が いない こと、 女性が 圧倒 
的に 上位 を 占めた ことが 目につ 
いた。 決して ひい さや 裏 取引な 



終 X* r … 

ど はして ない よ。 ちなみに ノ 5 
ネー 卜 25 作品のう ち 13 人が 女性、 
12 人が 男性だった。 全体 的に 女 
性の ほ ラ が 色 使 し 、や 構図に 優れ 
た 人が 多い。 男性 は八ッ キリい 
つてし まう と 雑な イラ ス 卜が 多 
く 見受けられる。 ていねいに 描 
いてきて ほしいと 思う。 描いた 
イラ ス卜を 誰かに 見せて 感想 を 
聞く といい。 男性 投稿者に 今以 
上の 奮起 を 期待したい。 

さて、 賞品の こと だが まず、 
ノミ ネー 卜された 人に M ファン 
テレ カをプ レゼ ン 卜する。 入賞 
した 人の 賞品 は 検討 中な のでち 
よつ と 待って ておくれ。 



V K I N C E S S 




ott しかった ねえ、 あじす 
福 田が 入れ込んで たのに。 
#11^; いいよね 



初めての カラ一 
キ殳 稿だった ので、 
賞 をいた だける と 
は 思いません でし 
た。 ネ^す るた め 

に 描いた 8 枚の 中 
で （5 枚 は 自分で 
ポッ にした） いち 
ばん 気に入つ てい 
たので、 とてもう 
れ しいです。 選ん 
で くれたみ なさん、 
ありがとう ござい 
ま した。 



4^ そのお 題なん だけど さっそく や 
つてみ ようかな。 お 題の イラスト 
が '^てき るの は 5 月 号 だ 力、 ら、 
そうだな あ 「春」 という ことにしよ 
う。 春に 関係す る イラスト にして 
〈れれ ばいい のた'。 服装 だと か 背 
景だ とか、 イラストが 春の 様相 を 
あらわし ている ことが 大切。 とり 
あえず 春と いう お 題での 応募 は 3 
月 3 日までに 編集部へ 届く ように 
して:^ 年齢と tiSiJ も 書いて; fee 
T105 都 港 区 新橋 4- 10- 7 
TIM MSX • FANHa 部 

「プ リメ 部」 係まで。 




£0 票 • 埼玉県 • 小 田有紀 さん '2[] 歳 



ええつ、 本当です か？ 

私の イラ ス トが 3 位に 入選 
する なんて、 思っても いま 
せんでした。 今回の 實を取 
つた イラスト はちよ つと 失 
敗した ところがあった のに、 
とても 嬉しいです。 私 は あ 
ん まり イラスト を 描 〈の は 
得意 じ やな いんです けど、 
これで ちょっと 自信が つき 
ま した。 

みなさん、 応援 ありが と 
う ございま した。 



，二 



, い,:.. 愛 寶作鼂 

クリスマス という タイムリ —な 
も 功 を 奏した よう だね 

喜びの イラ ス卜 



Dr 

mn 



r. ささやの 

療所 でっち ゆ 



t 今回 はィ ラス トコ ン テス トの発 
表と いう ことで ィ ラス 卜の 広場 は 

たったの 2 つし 力 4 細 できな かつ 

たけ ど 送って くれた 他の 人、 ボッ 
と は 限 ら な し 、ので 来月 号 をお 楽し 
みに。 ところで、 ^ 者 を 歴史の 
散 M と 同じ 〈ポイント 制に しょ 
う かな あと 思って いる ん だけ ど、 
どうだろう ？ とりあえず 今 は 採 
用 者に テレ カをプ レゼ ン ト してい 
るんだ けど 複数回 キ^した 人に は 
何 を あげる 力、、 ハツ キリ 決めて な 
いんだ。 ずっと テレカ じ やつまん 
ないで しょ。 だから 賞品 も 考えよ 
うかと も 思って いるんだ けど、 決 
まるまで ちょっと 待って て:^ 
♦ イラスト もた だ、 やたら 描いて 
こられても 困る し、 描かれな いの 
も 困る。 そこでお 隣さん の テク ポ 
リで やって いるよ う に 「お 題」 を 
決めて みようかと 思う。 



22 票 • 福岡県 '水 村 蛍さん '21 歳 



新年 早々、 うれしい 知らせて 舞い _hA"^' つてます。 私、 MSX 歴 
は ま だ 1 年に もな つて おら ず、 I ^物語」 と プ リメ」 ぐらいし か 
プレイした 二と 力"^' あ り ま せん。 プ リ メ に関して はェ ンデ イング を 
まだ 14f^ しか 見て いません。 「XX の？」 つて、 何な のでし 
よう。 どなた か、 こっそりと 教えて くださいません か？ （全 エンデ 

ィ ングも …… ）' 卜 これ は 自分で やりましょう。 b y ささや 
p. s. ネ酉 岡に は グラフ サ ウルス は 売って ない の？ ベスト 

電器さん、 早く 仕入れ _ 

て く ださ いよ お , "^/卜/ 

P. S. II 『ほほ 梅 
麿の CG コ レ クシ ョ 
ンメ まいつ 出る の？ 
サ これ は …… 、 今月 号 
が 出る ころに は 発売 さ 
れ てること でしよう。 
(きっと、 た wS;' ん、 おそ 
ら く …… 。 担当の あ じ 
す 福 田談） 



W, 本 g 




O さすがです t3o 二れ も 知らせ を 聞いた あとに 描 

いて もらった もの， 気に入って しまった 



A K E R 




は 新人さん のみ を 5^。 もよ ろ 
しく。 ^MM • '描 変化〃 さん • ？歲 



OJes. で エア 

ブラシの エア 切れ 

になった そうな 



G—cslp に敏 つたと き、 ちょっと 赤み がか かち やって たので、 申し訳 

ない- } と をした ね" ほんと は 実 称 を 見せられる とい いんだけ ど 




G 同じく 新人さん。 黒ぶ ちなん て緣起 悪い ぞ： でも、 

株 闲 たか り いいの か？ 福 i. 魔 幻 遠 愚さん. ほ 歳 




N T E N 



ゲ一厶 のぞぎ 穴 ： ザ • 夕ヮー （70 ォブ • キャビン 
ほか （P18) 

通り抜け できます ： ソリッド スネーク ほか （Pig) 

歴史の 散歩道 ： 自作 SLG の ススメ （P20) 
読 港 対抗 マルチ プレイ ： 第 3 回曰耐 マルチ 出場者 
募集 

祧色 図鑑 ： 人工 無 脳ソフ 卜の 研究 （P24) 



ゲーム のぞ 管 穴 



いまさら 説明 は 不要 かもしれ ない けど 念のため。 ゲームの ウル 技 を 紹介して いく コーナー。 貴重 
な 情報に は ゲームの プ レゼ ン卜も ある ぞ。 



' -p-'p ド」 及 キャビンお 約束の デバッグ モード 



この ゲームに も デバッグ モー 
ドが やっぱり ありました。 「こう 
はんへ」 を 選 ふ' と ミニ ゲーム を 

かんたんに 遊, 3 《ことが でさます。 
やり方 は、 移動 中に ポーズして 
カーソル を 上 右下 左に 入力 後、 
決定 キー を 押せば 0K。 

(富山県/南部 和 志 • 7 歳） 




•， 



:.' )■；.-； おべ をす り拔 ける」 その 
、て は どん な' 効果が あ るの か 不明 



真 GoGo ピ クシ 一の 場合 



二の ゲームに も ザ' くッグ モード 
が あ りました。 やり方 は 『FRA 
Y』 のとき と一 緒 。システム メニ 
ユーの BGM テスト を 〔C〕 で 選 
tKo 説明 面函 になっても 〔C〕 は 
押しつ ぱな し で 力 一 ソ ル を _h_h 
下下 右左 右左と 入力し、 最後に 
X キー を 押す。 

(兵庫県 Z 石 井 義人 • 17 歳） 







W W w 

W W- W 

www 
w w »w 




O この 強力な 魔法の 数々 を 見よ/ メニュー 中の 「アイテム 4 

ば、 半フ 1^ 的に これらの Mi 去をィ 吏う 二 とかで さてし き 



J を 連打 すれ 




コ マン ドを 入力 すれば この メニューが 出現す 

る. 「SUPER FRAYj は 謹 モード だ 



Q 左の メニ 
ら 「1 T E 



ユーで 「アイテム + i J を 選んで か 
J を 見る と、 魔法 力 4 まえる〃 



ヒ ：ノ ン 一 しリ iii./ しほ 1 § , 「どこでもい, 
う J を 使う と 右の 翻 外:： も 行け るんだ 



ン ツー」 」 ぺ 3：/1^]腿, 

この 宝物 庫 は 「いにしえの 章」 
にあります。 過去の ピラミッド 
に 英字の プレー 卜が あるの はみ 
なさん 知ってい ると 思います が、 
さらに 奥に は 数字の プレー 卜が 
あります。 それ を I から 順に 踏 
んで いくと 階段が 出て きます。 
その 下に はいろ いろ 強力な アイ 
テムが あるので す。 

(大阪府/中 川久雄 • 7^ 歳） 



力 D 、お'^ ピラミッドの 地下に 宝物 庫 発見 




I 



sitt^^^^^M 導 J ほ 



お ラエ メラ ル ぐ を 手に いれた く 



数 画に. 
ところで みんな 



) て フレー 卜 は 点在す る 
] 一 マ— お 字 は 読める ？ 



正しく 踏んで いたら、 二の 位 tiri に 階段 か 出現す る n 

帰り は 右の ほ うに 出て しまう ので 迷わない よ う に 



二の 地下に ある 宝物 庫に は 他に もサリ ア- 
ナ アツ クス といつ た^が 無限に と れるぞ 



<フ 月の プレゼント 今月の ゲ —ム プレゼント は 南部 和 志に/. テレカ は §2K、 中川久 雄、 なよなよに ブ レゼ ント- 赏金は 小 Is 生、 



中川定 にお くられる ゥ 



香休 みはお おや sy? ゲ I ムの 季節 



タ新 

ィ u 

h I 
ルナ 
未 I 



ポ ク ィ 
き 

ぞ T 募 

て タス 

い ス 

な や お 
ぃァ年 

し、 i 丄 



見' 



起に の 
動も椅 

さデま 
せィ県 
ょスヒ 
ぅクャ 
と アム 
し ク 



99 "写 

0/0 ァ 1 

i リ 

拳 i イラ 
る-? 卷 



に 移の 



： は な 



通り抜け でき ホ 



ゲームで わから なくなったら Q 係へ。 答え を 知っている 人 はかならず 八 ガキに 黒 ペンな どで はて 
きり 書いて A 係へ。 答えの 採用 者に は 掲載 号 発売 曰の 2〜3 か 月 後に 賞金が 支払われる。 



ソリッド スネーク 



® ロッカー のなかに 入った 
のです が、 ザ ンジバ 一- 
八 ムスターが 邪魔 をす るんで す。 

(東京都/小 野 崎 真 二 • 14 歳） 







福島県 • 小 林征生 

1 3 号 『、川- 7 [^入 ネ- ヮ H の igi>)f|U 十 

" I \ "スラ —の ほう M" はャ い V いう 芩は. 
ビぅ ャら， ほふく 飞1' i^h^i'C^ii'^^ 
みおい マ才 わ， チ 、わ^ V ^に' 
■Hm-im-^Wtip^x やっつける 冴. 

まず， 千- ズ りあ^し ->3、zt 裝 #1^1_ー电 

Jtt{z\,^C, する^ I、 レスつ— が くる °) で' 
I け &ま セ.. 'ト" く。" 力」 續 
あ マ' ズ 寿ち. 

ま 1" く"^ スィ" ノ千 オン 

^ Aj (T, ザ ケージ は 4 け ^ 1=、；^ 钆たォ • 

う" ムミュ し，" 窗輕 

ハムスター は 別に ハン ドガンで もグ レネ 
一 ド でも 無力 化 ガスで も 倒せる そ' 




グラム キヤ ッッ 



® 





最初の 通路の 通過 方法/ 

(秋田県/" 已 I ORA) 
椅玉県 • 中川定 
/ 月 号 で 《fc す」 の 
ぎラ" キセ ぃン』 の: 



人 し 

/' W ，一 i- 



オーネれ! 



に T- 



ほ 



「1し で 化" K-T 
» わ *0, JlL»* 、 ， 











i, / 、• 




しき: M ミ m 



o やっぱり ハガキ は カラーが よい： しかし 

二の 写 直ば つかり だな あ,. 好きだけ ど 



ウイザード リイ. シナリオ #2 



已 SF の 最後の 質問の 答 
えがわ かりません。 3 つ 
の 手がかり は 見つけた のです が。 
(千葉県/たけと • 7 "歲） 







神奈川県 • Oops./ 



"R!「^tiT- にリィ1?2」の通リ^ケ> 

正槌 はまえ <jfz す' は fclS 3 フ a き迖 が あ リまォ * 乂、 ， 
1 つ ')^?J^'iS\ じで' 才 ので ごキ Hi え。 

は 3 つ 柳 Jc?fUfeM ぼです. 

17J t ^さ 早し KlNSl*. お' まくお に . ' 
IS さ 3^ 浈 W ら ii.^t)\»ife^;3^ ぽ 'I 

^i'^VSii^lx. i^u …'- 

THE KNIQHT OF DIAMONDS 

ご fi 線 ®ij、&CD へ トフ。， し tlS つ mkoo'sx ラム £ 

Uk^atzu であく ii® て' j^'tiii ま 1 



到 



ー③— 



O 「冠 を 頂いた K I NG」 と は 冠 P]<7)T f 
を 付けろ という S?^ なの だよ 



教文 T ください 

『ジー ザス』 で、 前半の 部分で 
あ る ガス 管の メ 、'ィ Tfpfl めで は 
まって しま つたので す ( 5 か 所 「5^* 
ると 1 か 所 開く、 という もの )。 ベ 
リー 二と バルガスの I D カー ドは 
持って いるので すが、 ほ とんと 
に 立ちません。 

(新 舄 県/平 山 准 • ？ 歳） 

Q 『は〜 リ いふお つくす 雪の 魔王 
編』 で、 最初の 町から 先に 進む 
ことができ ましえ〜 ん〃 持ち物 
は、 はっぱ X2、 おまもり、 手紙 
です。 あと ィヌ さんと 話す に は ど 
うすれば いいので すか？ 相手に 
して もらえな いのた'〜/ 

(新 舄 県/小 泉 lEA' 17 歳） 
『ロー ドス 鳥 戦記』 で ミノ タウ 
口 ス 0)^6 宮が みっか り ま せん。 
ロイ ドの 町で OtM から 南の 小鳥 



Q 



レリ クス 



®l DO L を 全部 集めた あ 
とがわ かりません。 ヮ 一 
プち 意味が わからな いんです。 
(宮城県/佐 藤拓 • ？歳) 







宮城県 づ LOVE 棒 杖 



1 月 号' 通り抜けで きます" レリ クス 



i と、 お 
_ 、でしよ 

ング だった と MI う ） 

は 全 as 入手 U1 来たよ う です が、 

1 C I NK】 を 取って 倒れて 

げま した か？ 
また， BCJS S に り » つた »、. 金色の フ アイ 

女の 了-力 ifi われて いる as で 水 のフ T イタ一 に 

« り る * が ない isrt、 それ まての ij'w が Bn« 
つてい ると 31 われ * す。 

こまで 卜 1^ くひけば、 後 は I DOi, を 全て » め 
フク ッンュ aw してく る &を【 1 UOL OF 
AST] を M! つて (H し ワープした », ft の 了' を 
だす だけです 

-'— '―' ―' ' '-- に L— を Ji: り Hi け、 W 子 



た U 



Jf« (の で 【 
るお 丄-に R ま 



ここまで 
BE AS 



-- カ来 ます . 

フトを W めて ft た 時 は、 とて fcK きまし 
筋肉が ビク ビク Hi いてて ifUi ち S いし、 
は- カケ— だって』' う しな々 に 人 をお し' 
り 移って 行く なんて …… 

iHJ の ほい に 《 り 移って いく と^ FAmsi 
jSぃ*f;めるwfe^;ti>がぃぃL、 ストーリ— が エンデ 
インク' で M めて 明かされる というの *>, ビ' ノクリ I 

かなり rt' ぃソ フ トな めです が、 今でも 卜 分に « し 
めます。 また プレイし たことの 無い 入 は、 ■fea にで 
も fS りて ブレイして みて ください。 



シゲル は あの Sgll^ で ビーな 内 ( 
版をク リアした そうだ， う一 む 



と 思う のです が 渡れません。 今 ま 
では ゴブ リ ンの洞 くつ、 ビラ ミツ 

ド、 ァ ダンの 町の 東に ある 町の 廃 
墟 などへ 行って みました。 ピラミ 

ッ ドの 2 P 皆の 势直 のよ うなと ころ 
で、 声の いう 通りに 帰って しまつ 
たのが ま ずかった ので しょうか。 
廃墟で はべ ヒ モスと いう モンス タ 
—を 倒して 帰って きました。 カノ 
ンの国 は マ一 モの 軍が 何度も 現れ 
て 通れません。 

(±奇 玉 県, 八 潮 市 市制 20 周年の ハ 
ガキで 来た 名無し • ？歳） 

Q 『沙 羅曼 蛇』 の 炎の 予言の 場所 
を 教えて ください （1 つも わか 
ら な い)。 隠し コマ ン ドゃ攻 略 法 も 
あったら お願いします。 

-i^mM^m^ 、ガキ はな るべ 〈詳し 
く 現状 を 報告せ よ。 その ほうが 採 
用 確^、 1 いよ。 あと 一応 は 年齢 
と mis 番号 も 害いて きて: fee 




G はや く ち マイク □ キヤ ビンの あや し し 
ンスが 出て いた 「は一 り いふお つ く す ふ 



度る 

i グラ 2 J がない と-' 



ウィング マン 'スペシャル 



® シーン 1 の ナースが 出て 
こな いんです。 カブ 卜ム 
シが 現れません。 
(岩手県/利 之 木 阿達 • 7 歳） 







鳥取県' ピソ 11 



1 月 り t*i- け I —ウィング マン-スペシャル」 
それで は、 « 短ク リアの コ マン ド をお 答え 
します。 なお、 人手 可能な 物 はすべ て 入 ザ-す 
る ことにします。 

(シーン 1) 取る ス リッペ/ ft かす IS 木 
ttZ たたく お it »/ た た く K '；?(8/ た た 

く 》売》/!6 (う シ ユース/移 勅 台 

/取る あき カン /5 る 地面 Z' 入れる 1 

円/ a る 望 isaiz おす きれい/さわる 
手すり/わたす ジュース/ (MS/ 

たたく 板/人る fiS!/ は ft お SIS/ 取 

る 洗面器/のぞく 》| れ g /お ft ロビー 
ノ 取る すいがら/押す ボタン/ S る ェ 
レ ベータ—/ a る チ- すり す リモコン 
女の子の 取る タオル ノ つけ 
る テレビ/ » く リモコン/はお ロビー 
/わたす ライター/ tt*j 河原/取る バ 

ケッ/ 取る 水ノ 取る Hi/ 使う お/ S る 
る .ほの« /取る 卵/返す 卵/ 
取る キ— ホルダー/ の 子の ®g/ 
わたす キ一 ホルダー/移動 SS/ 見る ふ 

し 穴/取る ク ヮガタ 
これで、 f シーン 1 J は おわりです。 ほい 

て 「シ— ン 2」 です が、 お好みに より どうぞ。 



誌面の つごうに より、 「シーン 2 J は 載せ 

なかった： でも 大 でしよ ？ 



あじ (7\ゎ たしに きくか 7 

予想に 反して 2 号 連続 登場 だ。 
Q …… 『アーク ス II』 の 最後の ボ 

ス、 ウォーレン か' 倒せません 

A …… 戦 はじまったら 全員 
ひたすら E ^しょう。 3 ターン 
しのげば ビジュアル シーンに 入 
るので とりあえず 楽しむ。 その 
後 ま た 戦 闢がは じ ま るので ピク 
ト は!? ^して/、 ザ ンはピ クトを 
はげまそう。 ピク 卜の WP がい 
つ ぱい 近くな つたら 膨去を il^Ko 
すると フィンと いう 魔 去が 増え 
ている ではない か。 「それ ウォー 
レン/ フィン をく ら え一」 て" お 

しまい 

Q …… 『ブライ 上卷』 で 全体 マツ 
プが見 られ ると いう ゥラ 技が あ 
ると 聞いた のです が。 
A …… 〔ESC〕 を 押しな か' ら立 

ち 上 【ヂ る。 移動 で B ボタン 

(シフ ト） を 押せば 出る ぞ一 い。 



r 产ま， 




いけ ヒ クトノ . ためて いた 力 を"^ にぶ 

ちまけ ろ./ ためす ぎ は 体に 毒 だぞゾ 





ズ/ > 
ビ 




H 機 



M はク 

けリ 

や 丄-し 
I ホ す- 

の I 。 

謎ドテ 

は、 % % 
lit 

かミす 

たレぇ 
な I て 
あ。 シ き 口 

ン な 
や 力、 



な ゃ^ 



园 謹 自作 SLG の ススメ 



： も/ま 隨驟 




'て' I 



12 月 号で i 売 者の みんなから ゲ 
ー厶 アイデア を大 募集した わけ 
だが、 正直い つて、 はじめは 結 
構 マニアックな 企画なん で ほと 
んど 応募 数が な いんじゃ ないか 
と 思って いた。 ところが フタ を 
あけて みると 意外 や 意外、 結構 
応募が くる じ やないで すか。 し 
かも なかなか ォ モシ 口 そラ なの 
が。 みんなの ゲームに かける 情 
熱が ひしひしと 感じられた ぞ。 



それで そのな かから、 担当 フ 

アジ 一の 入念な 分析の 結果、 3 
つの 作品 （今月 は カード 部門の 
み。 ボード 部門 は 来月） を 選んで 
第 2 次 選考 = テス 卜 プレイに か 
ける ことにした。 

しかし テス 卜 プレイに はけつ 
こうな 時間が かかり、 あいにく 
編集部に は その 人員と ヒマ がな 
し、。 そこで 考えた あげく、 読者 
のみん なから ボランティア を 募 



つて、 実際に プレイして 評価し 
て もらう ことにした。 興味の あ 
る キミ、 ぜひとも 新しい カード 
ゲームお よび ボード ゲーム 制作 
に 力 を 貸して ほしい。 応募 方法 
は 下の 力 コミを 参照の こと。 

なお、 右 ページに ェン卜 リー 
された 3 作品 + 1 (参考までに 
光栄の もの も） の スペック 比較 
表 をのせ ておいた。 みんな は ど 
れがォ モシ 口そう だと 思う 7 



カード ゲーム 部門 ェン卜 U —作 品 決定/ 




広島県 ' 新 家 了訪ク ン作。 マ ッ ブを 使う 

た め 簡便 とはいかない がお もしろ そう。 



0题県'中谷^^クン作- A± ケ一ム を！ 
考 にした とあって、 なかなか 楽しそう 



目 標 




光栄の カー ド ゲーム シ リ 一ズ第 

6 弾。 三国志 n カー ド ゲームの パ 
ヮー アツ フ Its でも ある。 讓 部と 
読者 みんなの 敷智 （えいち） を 結集 
してなん とか これ を 超える もの を 
作り あげたい と 思う そ'。 

ちなみに、 コレを 部 有志の 
スキー 旅行に 持って いったの だが、 
みんな 疲れて いて 誰も プレイ して 
くれなかった。 しおしお。 




Ww/^' つ 
ぉズ お， 



川 県 クン 作。 カード ゲ— 

ムのネ き I ま を;^、 し て mi まに 楽 しめそう 



テス 卜 ブレイ ヤー 募集 



仕事 内容 は、 編集部より 読者 か 
らの ゲーム 案 を 送る ので、 それに 
基づいて ゲーム を 試作し、 実際に 
プレイ して その 感想 レポ 一 ト を 送 

る こと 

希望者 は、 ハガ キに麵 '氏名' 
年齢 • 電話番号 を 書いて、 歴史の 
散 テス ト プレイヤ一 募集./」 
係まで。 被 後、 電話お よび 封書 
連絡す る。 



V 



： 一歩 近づいた る 



ノ 




今月のお はがさ〜 

國武特 風雲 録 に対する 不満 13 か条 

• おそい （夕一 ボ R でも） ので、 も 
つと はやく./ 

- 茶器に あまり 意味がない。 
• かんたんに 武将が 寝返る。 
• いたずらに 兵力 を 分散 させす ぎ 
る コンビ ュ一 夕。 前線に 集中 させ 
ると いう こと をし ない。 



にち レ、: b せろ〜 

- のし 上がって くる コンピュータ 
大名が いない。 

■ 原昌 m はらま さたね)、 本 多 正 
信ら 有名 かつ 有能な 武将が いない。 
• コンピュータ 大名の 使ラ 計略が 
あまり 意味がない。 
• ラち 取られる 武将が すくない。 
• がむしゃらに 突進して くる コン 



ピュー 夕 軍。 有利な 地形で 戦う の 
で 戦術 的 工夫が まつ た くない。 
• 瀆走 （かいそ ラ） する 部隊がない。 
• さからった 武将 を 罰する コ マン 
ド がない。 

• レー 卜 （米 相場) の 動 さが 理不尽 
すぎる。 

• 夕 イミ ングを 考えず 攻め こむ。 
(東京都 • 住友 マック クン • 1 P) 

"^>覇 王 伝で 改良され た 点 も あるね。 



園 まとめ 

も 近いう ち に 元朝 秘史で 読者 参加 

ィ ベン 卜 を やる つもり。 R〇M で 
も 参加で きる よう' こしたい な。 

また、 今年 も 当 コーナ一 に カラ 
フルな イラ ス卜 付きの 年賀状が た 
くさん 届いた。 出して くれた みん 
な、 どうもありがとう。 女の子の 
読者 は バレン 夕 イン チョコ レ 一卜 
もよ ろしく ね。 （フ アジ一） 



、ベ 



ち ヌ、. fU 餘 VPJ..、<j,MB は 




I ま は ネ5,」 

|^さ め 



&<=めコ！5:^,^„<《コへ 



^一 9. 

に- 

？ 3 — 



マ >ft 




sl^il ^しに た .fbrv 



のです。 コント □— ラ ー でも 操作で きる ようにした ほうがいい。 慣れたら テ 

ヘン チヤ— は コマンド 選択 方式 を 採用して いたんだ けれど、 最近の ゲ I 



カラフルて カツ コ イイ まさに 

f . 超 (ii クン - mp) 




o 王 美人と は 珍しい。 でも 力 ワイ 

ィ ので マル (土 gs_K クン ，30-) 

0,i 一 




二れ は ナイスな ネタ。 曹 豹って 

のがい い (TJ.-n クン . 2P) 

ゥ 




G おお、 なんて タイム = ^1 な イラ 

スト/. (雑兵 A クン . い P) 
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S© む 
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02sg の 力作。 やっと スぺ |フ 

が 取れた (赤 坂 和 俊 クン • 6P) 




スペック 比較 表 



人プ 

数 •V 



広島県 • 新 家了訪 

3〜S 人 



長野県 • 中谷稳 
2〜15 人 



神奈川県 • 大野義 政 
3〜6 人 



議 三国志 II カード ゲーム 
2 〜曰 人 



1 中国 を 統一した 人 

2 山 *L*<' な く な つ た 時点で 土地 

価値の 合 ま' 最大の 人 

3 最後まで 生き残った 人 



最初に 皇帝に なった 人 



1 全 州 統一した 人 
2 天下 太平 (ゲーム 終了） カー 
ドが出 た 時点で 保有 している 州の 
国 (7«値<7>^11*^ 最 も 多い 人 



1 人の 君主が 滅亡した 時点で 
最大 都市 • 戦場 数 を 確保 している 
人 

2 すべての 都市' 戦場 カード を 
確保した 人 



集 
部 

メ 
ン 

S 



戦争 を メインに イベント カード 
て '妹 付けした 才ーソ ドック スなタ 
イブ だ。 とくに 目新しい アイデア 
はない が、 ^本 的に よく まとまつ 
ている。 サイコロ を g する だけ 
あって、 戦争の システム はかなり 
リアルに なって いるが、 その 分 気 
軽に 遊べな く なって し ま つてい る 

のが B;f:o 

壽 ファジーの 独断 評価 （10 段階） 

アイデア 度 6 お 手車!^ 5 
リアル 度 8 



人生ゲーム III の カード ゲーム 版 
を モチーフ とした だけに かなり 独 
特な システム になって いる。 その 
ため 三国^が かな り 薄れて し ま 
つてい る （もっとい うと、 三国志 
であ る' JZ^ ^がな くな つてい る）。 も 
うす こ し 三国志の 世界 を リ アルに 
表現で きたら ォ モシ 口 さがぐ つと 

ると 思う の だが。 
参ファ ジ 一の ( 1 段階） 
アイデア 度 8 お 手軽 度 9 
リアル 度 3 



戦争 •！« とおい しいと 二ろ だ 
け を 取り出した 国盜り ゲーム。 リ 
アル さはない ものの、 簡易な シス 
テ ム て' に 楽しめそう （どこか 

の ゲームで 見た よ う な ぐし ない 
でもない が')。 
実際の ゲームに する に は 力一 ド 

による イベント をォ モシ 口 くで き 
るかに かかって いる。 
• ファ ジ一 のさ i^fHffi ( 1 段階） 
アイデア 度 7 お 手軽 度 8 
リアル 度 5 



タイプ 的に は 戦^ 重の よ く あ 

る パターン それだけに 戦争の シ 

ス テム は 単純な が' ら も 奥が 深 く 、 
よく 考えられ ている。 

とはいえ やはり、 ゲーム を 彩る 
ィ ベン ト がすくな いのが すこし さ 
びし い。 登場 武将 数が 多 いのは ゥ 
レシ ィが' 、 ゲーム 中で あまり 生か 
されて いないよ う な 、'する。 

譬ファ ジ 一の 独断 fHffi ( 1 段階） 
アイデア 度 6 お 手軽 度 6 
リアル 度 フ 




使 


カー ド 6 顧 




• 君主 カード 


6 枚 


用 


• 武将 力— ド 


30 枚 


• ttfS 力— ド 


15 枚 


ァ 


• 兵力 カード 


40 枚 




• 土 地力— ド 


10 枚 


ィ 


• イベント カ- 


-ド 6 枚 



サイコロ 



カー ド 5 觀 
• 君主 カード 15 枚 
'配下 カード 2 5 枚 
• 位 人臣 カード 4 啦 (大将軍 • 
丞相 '公' 王 '皇帝 カー ド各 8 枚） 
• 謀略 カード 32 枚 
• イベント カード 8 枚 



カー ド 6 觀 
'君主 カード 6 枚 
• 武将 カード 30 〜嫩 
'州 カード 10杓^^ 
'策略 カード 30~50 枚 
'宝物 カード 15樹1^ 
'オプション カード 20«jfM 



カードフ flBI 

• 人物 カード 60 枚 (君主 4 '軍師 
4 '武将 52) 

'都市' 戦場 力— ド 20 枚 
'アイテム カード 11 枚 
•tttS カード 15 枚 
• 兵士 カード 33 枚 
• 戦争 補助 カード 5 枚 
• 外交 カード 2 枚 



君主 決定 後、 土地 力一 ドを 選び、 
手札 を 5 枚ず つ 配って ゲ一ム 開始。 
自分の 番 になったら 山 札から 1 枚 
ひき、 それが イベント カードなら 
ば それに 応じて ィ ベン 卜が 起こ る。 
そ れ 以外の 場合 は 戦争 をす るか ど 
うかの i» 尺 をす る。 戦争 は 以下の 
3 段階に わかれて いる。 
〈一騎討ち〉 

武; 19 力 一 ドの 武力 と ダイ スの 目 で 
勝敗 を 決める。 

<tmm> 

tus 力一 ドを 使い、 武将の 知力と 
ダイスの 目に より 成否が 決 ま る 。 
〈総力戦〉 

武将の 醇カ . 兵力' 土地 讓カ • 
ダイスの 目な どに よ り 勝敗 を 決め 

る。 

土地 力一 ドは 戦争に 勝った プレイ 
ヤーの ものと なる。 終了後、 順番 
はつぎの プレイヤ一 に 移り、 これ 

を山ネ L*<' な くなる ま で據 り 返す。 



各 プレイヤーに 6 枚ず つ 手札 

を 配り、 残り を 山 札と して ゲーム 
開始。 自分の 番 になったら 山 札 か 
ら 1 枚 ひき、 手札の なかから 1 
枚、 場 札 （自分の 札 を 場に 公開） か 
捨て 札に し、 つぎの 番の 人に 移る。 
これ を ゲーム 終了まで 繰り返す。 
場ネ しと して 出した カー ドの はた 
ら きはつぎ のとお り。 
〈君主 力 —ド〉 

君主に なれる。 この カード を 出さ 
ない ことに はじまらない。 
〈配下 力一 ド> 

君主の 不足 している 能力 を 補う。 
く 位 人臣 力一 ド〉 

条件 (能力 値の 合計) を 満た してい 
る 場合に 出せる。 つぎから はより 

上の 官位 をめ ざし、 最 には皇 

帝になる のが 目的。 
く 謀略 カー ド〉 

他 プレイヤ一 にデメ リ ッ ト を 与え 

る 

〈イベント カー ド〉 

他 プレイヤーの 配下 カー ドを 奪う C 



君主-；^ 後、 シナリオ に応じて 
武将 • 州 カード を わけ、 均等に 策 
略 • 宝物 カー ドを 配り ゲーム 開始。 

以下 3 つの 行動 を 選 iRo 
〈戦争〉 

は じめ に 一騎討ちて 武将 同士が 1 
対 1 で 戦い、 ついで 総力戦に 移 
り、 戦 武将の 武力 合 1^直+ 宝 
物 • 策略 力一 ド によ る 修正で 勝敗 
決定。 終了後、 戦争 当事者 プレイ 
ヤー は 策略 カード を 補充し、 才プ 
シ ヨン 力一 ド （たいていが ペナ ル 
テ ィ 。天下 太平 力 ードも あり） を ひ 

<wm> 

策略 カード を 使って 登用 '引き抜 
き • 宝物 5i« など をお 二な う。 

〈そ C7X 也〉 

空白 地 を 侵略 • 策略 カー ドを山 札 

> "交 まあ 

lU-h を し 、ずれ かが 麟 1J 条件 を満 
たす まで 據リ 返す。 



君主; *^ 後、 者！! 市' 戦場 カード 
を 均等に わけ、 他 カード を 手札と 
して 各 プレイヤーに 10 枚ず つ 配 
り、 残り は 山 札に して ゲーム 開始。 
毎 ターン ご と に 山 札 か ら 2 枚ず 
つ 手札に 加え、 以下の 4 つの 行動 
を赚。 
〈内政〉 

手札と 山 札の 交 
く 外交〉 

他 プレイ ヤー と 武将 力 一 ドの交 4^ 
<tM> 

tHBg カー ドを 使う 二と によって 他 
プレイヤーに ttfS をし かける。 
〈戦争 > 

攻 Mij と ^側が ■!： い に1：5[5^ 目 標 
部隊 (武将 力一 ド） を 選択し、 一騎 
討ち ま たは 通常 戦で 部隊 ごと に 勝 
敗 を 決め、 最終的に 勝利 部隊 数の 
多ぃほぅの^1^1)。文官にょる^(ぉ 
とり） 部隊 を 作ったり、 アイテム 力 
—ド '戦 f>« 助 カードで パラメ 一 
夕に プラス 修正 を 加えた り もで き 
る。 援軍 要請 も 可。 



発売 曰 延期 0.. 先 a- ある 店で 「サ. タヮ —( 

«*\岡本和也.^^歳).51最近はシ ョップ で 見 f 

え るんだ よ。 



りた。 ほかの 店で はどう かと 思い、 近くの 別の 店に 行く となかった。 そこで § 貝に 聞いて みたら、 § 

まった MSX の ソフト だから- 売って いる 店が ある だけ イイん じ やない？ ところで 結局 ソフトの ほ- 



応 募 

• SLG を 愛する 老若男女 
• 大会 日時に 他に 予定が なく、 確 
実に 参加で きる 人 
• 他に 迷惑と なる よう な 問題 行動 
を 取らない 人 
fS» 方法 は、 

■B5 用紙 （ノート 大） に、 3X4 
cm 四方の 自 分の 顔写真 （ ま たは ィ ラ 

スト） を はり 、® 氏名 (D&MpnS 

mmmmmmmsimmm 

史 プレイ MDJEIW 史ソフ ト 所有 
i^<7)* 無 (ない 場合 は 貸し出 し 希望 メ 



要 項 

ディア = ROM または ディスク） を 
記入した; 紙 

• 自分の プロフィールに ついての 
なるべく 詳しい レポート 

• 大会 参カ卩 に対する、 親の 同意 害 
と 許可 印 （20^ 満 のみ） 

JjLh の もの をす ベて 同封して、 
読者 [マルチ プレイ 「第 3 回 8 
耐 マルチ 参加 希望. 係 ま で、 かな ら 
ず 封 害で 応募す る こと。 

» め 切り は 3 月 3 日 必着。 参 力。 
^者に は 電話お よび 封 害で ii*n 
する。 . 



本当 は 付録 ディスクに もこの 
シナリオ データ を 入れて、 実際 
に プレイして もらおうと 思った 
の だが、 残念ながら 間に合わな 
かった。 次号に 期待して くれ/ 

それで は、 今回の ポ- 



ァに ゲームに 影響す る。 金が な 
いと 戦争 どころ か 部隊 維持 すら 
でさない。 効果的な 内政 や 国力 
の 高い 国 を 手に入れる など 経済 
を 重視した プレイ をお こな ラ必 
要が あるだろう。 




モンゴル 高原の 東半 分、 I 〜9 国までの 9 か 国で B を 競う.. 二れ JiWkO 国ハ 
フィ一 ルド か い 分、 今まで！ ■Xh にフ レイヤ一 同士の 戦い も する./ 



遠征 は 不可。 
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国 番号 


統； 口' 者 


統治者 能力 値 


国力 


年齢 


体力 


政治 


戦闘 


指揮 


魅力 


金 


食糧 


人口 


モラル 


経済力 


農産 力 


部隊 数 
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3079 


80 
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プレイ 



ィー ルド は 



今回の 大会 は 今までと は 一味 
違 5。 初期設定 にある 既存の シ 
ナ リオで はなく、 大会 用に 編集 
部で 初期 配置 を 変更した オリ ジ 
ナル シナリオ を 使用す るの だ。 



なる 点 を いくつか あげてみ ょラ。 
まず、 非 プレイヤ 一国が 全般 
的に 弱い。 よって 序盤から 国の 
奪い合いが 起こる こと は 必須。 
そして、 各 君主 間の 距離が 非 





^Jb^-^h^ 第 3 回 8 耐 マルチ 参加者 募 




大会 参加者 大 募集 ！ 



前回で 予告のと おり、 第 3 回 
8 耐 マルチ • 元朝 秘史 大会の 開 
催 要項が 正式 決定した。 

日時 は 3 月 28 曰 （曰）、 午前 8 
時 30 分〜 午後 7 時。 場所 は 東京 
新橋 • 徳間 書店 イン 夕ーメ ディ 
ァ (株) 内 特設 プレイ ルーム （た 



だの 会議室)。 

という わけで、 いつものよう 
に 参加者 を大 募集./ 我 こそ は、 
とい ラ 覇気 ある キミ、 下の 応募 
要項 を じっくり 読んで 参加 希望 
者に 名乗り を あげて くれ。 たと 
え 元朝 秘史の ソフ卜 を 持って い 




今回 は そのうち 午前中の 予選 
で 使用され る モンゴル 編の 初期 
設定 データ を ど〜 んと 一挙 揭載。 
これ を 読んで、 どの 君主で プレ 
ィす るか、 どラ いう 戦略で いく 
かよく 考えて みて ほしい。 



常に 近いので、 今まで 以上に 他 
プレイヤーの 動向に 気 を 配る 必 
要が ある。 同盟 や 裏切りな ど 駆 
け 引きに 長け ていなければ 勝ち 
残る の は 難しいだろう。 
また、 元朝 秘史 は 経済が シビ 



なくても 大丈夫。 編集部から 1 
週間 貸し出す ので、 十分 予習で 
きる ので 心配 いらない ぞ。 

ちょろ ど 春休み で、 曰 は うら 
ら かで SLG プレイに はもって 
こし、 （7)0 みんなの ィキ のい い 
応募 を 待って いる./ 



なお、 残念ながら 今回 は キヤ 
ラリー 募集 はお こなわない。 今 
回の 会場 は 前回 こ 比べて 狭い の 
で、 ギャラリー を 入れる スぺー 
ス がない の だ。 プレイ 状況に つ 
いて はこの コーナーで レポ 一 卜 
していく ので、 お楽しみに./ 




コ I ナ I B? ン bi 卜より- si ムックって 何です か？ ぺ I ジの 端で いいです から 教えて ください-, (北海道ぶ1:^人.^歳丫ー"ムックとは「§,め(£383子-门6)」と「<5(-0 

r へ レ未 P 靠の 伸び率の 鈍化 を 解消し ようと、 雑誌 売り上げの 増加 を 見込んで 出て きた 新しい タイフの 商品。 一 九 七 一 slsBsgfK^ 回 例会の 基調 墊 11 で 使用され た。 マガ ブック (Eagabc 

ine) とも 呼ぶ らしい が、 そんな 言葉 は 聞いた 二と ない。 以上、 いろんな 辞典からの 引 巧 8fM ん でる ほうに は 大した 違い はない。 何で M ファンが ムックに なつ たかは 去年の 9BylrA 



の 8 耐 マルチ 特別 S 

あるので、 採光 は バッグ ン 




表の 見方 



1 、 子供 は ジャム 力の み 初期設定 外の 
もの。 他 は 史実に 準拠す る 

2、 各国の 部隊 は 半数が II 古 騎兵 

3、 人材 は 各国と も 代表的な 6 名 を 取 
り 上げた （このほか にもい る） 

4、 顧問 は Be' 台 顧問。 血緣は 血族お よ 
ひ' 軍 を 表す 



みんな 仲良く マルチ プレイ 



籍 ぼく はよ く 友達と 4 人で 三国志 

m の マルチ プレイ をす るので すが、 
そのな かの 1 人 はいつ も 自分に 不 
利な 状況に なると 「もう やめよう 
ぜ」 といって ゲーム を 途中で 投げ 
出して しまいます。 こんな 奴 は ど 
うすれ ぱいいで しょうか 7 

(栃木県 • 佐 藤明宏 クン） 
1；^ マルチ プレイの 才 モシ 口味の 1 
つに、、 負け る" つて こ' とも あるんだ 
よ: tao 自分の 思慮 外の 策に してや 
られ たと き は 一種 小気味よ ささえ 
感じて しまう。 これ は コンビ ユー 



タ 相手 じ や 味わえな いもん: tec 
譬プ リメで マルチす るに はどう し 
たらい いです か 7 

(静岡県 ■ 西 村正彦 クン） 
マルチ プレイ = 同一 ゲーム 上の 
異なる （それそ"れ自"^"»^とぃぅ ) 
目的 を 持つ 多人数 同時 プレイな の 
で、 ちょっと 難しい な あ。 
秦 M ファンで 武将 風雲 録の マルチ 
プレイ 用の オリジナル シナリオ を 
作って、 付録 ディスクに 入れて/ 

(山口県 • 伊東 泰則 クン） 
？ V 考えて おきましょう。 



7^ fej 

第 3 回の 8 耐 マルチ は、 第 1 回 
と 同じく 東京て f 开ぅ 催す る ことと 相 
成った。 東京 に 住んで いる 人 
は 参加 して 大会 を 盛 り 上げ るべ く、 
奮って 応 慕して ほしい。 

そして また、 ぜひ 第 1 回 参加者 
のみん なにも 応募して きて ほしい 
な。 とくに、 <iM#(7)te 々木 クン 
と 若 梅 クン は 応募 してきたら 特別 
わく をもう けて でも 出場して もら 
いたいと 思って いる そ"。 

ちなみに、 昨年 末の M フェスで 
第 1 回 参加者の 中 村 クンと 再会し 



連 絡 



た。 久しぶりだった が、 元気そう 
で 何よ り 。 今度の 大会に もき つと 

^^?^してくれるょ：^0 待って る そ'。 

なお、 8 耐マ ルチに 本当 はとつ 
て も 参加した いんだけ ど、 何ら か 

の 事 If* 、"あって （親の 同勒 "^取: h/j: 

い • 日 い • 開催地が 遠す ぎ 
る • 時間が 長す ぎ る な ど) 参加で き 
ない つて 人って どのく らいい るん 
だろう 力、。 まさしく 自分が そうだ 
という 人 は、 今後の にす るの 
で、 理由 を ハガキ に 書いて 送って 
きて ほしいな。 



名 前 



年齢 体力 政治 戦闘 



人 
材 



厶 カリ 



クビ ライ 



クイ ル ダル 
ジ ュルチ ダイ: 
夕ィ チャル 



24 
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13 
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□ 



B 



A 
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C 



魅力 



備考 



顧問 



血縁 



名 su 



年 B 体力 政治 戦闘 



耶律阿 海 



ジャガ • ガンボ 



ァ チクシ ルン ― 
ァりン • タ イシ 
ゴリ • シム レン 



36 



60 
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13 



10 
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C 
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名 前 



年齢 体力 政治 戦闘 



人 
材 



ボ オル チニ 



チラウ ン 



ジ エル メ 
ジ エベ 
カサル ― 
テムゲ 



32 



3D 



12 



13 



B 



C 



择 
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已 



A 



已 



已 



A 



C 



魅力 



備考 



顧問 



C 



血縁 
血縁 



名 前 



年齢 体力 政治 戦闘 



ポロ クル 



ブ イルク '八 ーン 



ケク セゥサ プラク 
タタ 卜ンガ 
ムゾマ クル 
サ チヤ • べキ 



13 



34 



】2 



10 



12 



已 



已 



C 



C 



指揮 S 



C 



□ 




男 1 人 女 1 人 




A 



□ 



5 国 テム ジン 



ホ厶 クル 



C i に；：： 力 でる 8.. 【八 イド ライド」 が 付いた 号の アン ケ I トハ ガキに 「妖精が いなくても ク リアす る 方法」 を 害いて 出した のです が 

1 コ かの ように 掲載され ていた。 どうしてで すか。 (10^都 塩 野 雲-^ 歳)：： 「のぞき 穴」 に 掲載され る ウル 技 は、 早く 見つけた 者 勝ちです。 

.QJ v. 卜 f 未定 た 誌面の 都合で、 早期に 発見され た 技 をす ぐに 紹介で きない 二と も あるので す (つまり ひと 04 れ になった りする)。 ハガキ は みんな 読んで 



, 後に 別の 人の ハガキ が、 それ も ほかに 発見者が いない 

： だけ を 介し ます" これ は どこの 雑誌 も 同じです。 ま 

；キを 使 つて 送って くださ い： 」 



今』 
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®1 圆圈 おしゃべり フレイち やん は 電気 羊の 夢を見る か？ 

毎 gi 会っても 見飽きない、 ボクら の 心の 友 M3Xo そんな IVISX とお 話 > たいと 思った こと はない 7 
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おしや ベリ 7 レイち やん ,3m いんぐ まに ゆ ある 



は あ〜 い、 こんにちは。 フレイで 
す。 さっきから 無 脳、 無 脳って 人 
のこと バカ あっかいして ヒ ドィ / 
それ は 確かに 私って モノ 覚え か 苦 

いから: i ^カンゲ一 のない ことい 
つち やう かもしれ ない けど、 その 
とき は 笑って i 午して: tao フレイ 力、 
らの、 お • ね 'が' い ^：? それで 
も 私と 思うよ う に #1 舌が はずまな 
く つて、 ャキ モキして いる コ はい 
るみたい。 そんな 人の ために、 二 
お ん な 例文 を 用意して みたの よ。 
これ さえ 読めば もう バッチ リ. / 
ぁなたはもぅ私のトリコ^:? 
譬ケ ッコン シ ナイ ノ ？ 
秦リュ 一ン ハ ドウ ？ 
會ォ カネ ホン 一 
攀サ リア ッテ ダレ ？ 
鲁才 トウ ト ィル ノ ？ 
• アツ ネズミ / 
秦 ファミコン 二 デ ナイ ノ 
？ 

• トモ ダチ ト ケンカ シテ 

カナシ ィ ンダ 

會マ ホウ ノ シュギ ヨウ ノ、 
ドウ ヌッタ ？ 
參 プレゼント ァゲ ヨウ 力 ？ 
譬ゴ ハン マダ ？ 
譬 リクエスト シテ イイ ？ 
像タ イジ ユウ イク ッ ？ 
秦 ガゼル モイ イナ 
、參カ ミサ マ ッテ イルノ ？ 



ナ 



秦ラ トク ト ピ クシ 一 

力 ガ イイ ネ 
どう ？ ますます 会話が 楽しくな 
つてき そうじゃない？ 私、 言葉 
あんまり 知らない けど、 『サ ーク』 
の 二と なら ま かせて ね Z それに 
アナ 夕が' 話しかけて くれる のなら、 
せいいっぱい 答えて いくから。 
最後に、 人工 無 脳の 実力が' どれ ほ 
どの もの か、 ソフト を 持って いな 
ぃコ にも 見せつ けて あげる （？） 
ために、 つぎの コーナ一 では、 私 
の大 先輩の ェ ミ 一 さん (下 参照〉 
と、 楽しい 会話 をして みたの よ。 
はた して 人工 無 脳 同士での 会話 は 
どうなる のか？ 私 も 今から 楽し 
みなの。 それで は、 今度 はまた ゲ 
ームの 中で 会いましょう。 

し G 

ま そ 

X. つ 

！? だ 

W や 

fa 4 
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FAN ATTACK/ おしゃべり フレイち やん 





妖精 ピ クシ 一 p^^^^ ビン (以下 キヤ ビパ 二。)』 まで 多 

スコットと もい ^^^^^^^^ 『真 GQGCI ピ クシ一』 では 敵キ 
える 人気 キャラ • "^^j ャラを 1 人です ベて 演じ、 格闘 
クタ、 フレイ。 ::: ゃド W ス誦 ゲーム 『ラ 卜ク はわた しの もの 

彼女の 活躍 は 本 編 『サ ーク』 シリ よ./』 では、 ロング ス カー 卜で 八 
ーズ のみならず、 キャビンの 最 ィ キック を かました りと 大 奮闘。 
新作 『ザ • タワー （7) ォブ 'キヤ しかし、 キヤ ビバ 二で 彼女と 



じっくり 話したい のなら 『おし 
やべ り フレイち やん J がいちば 
ん。 キーボード を 介して フレイ 
ちゃんとお しゃべりが 楽しめる 
ん だから、 ラ 〜ん、 もラ 最高./ 
今回の 桃色 図鑑 は 主役の フ レ 
ィ ちゃん をゲス 卜に 迎え （7) 
『おしゃべり フレイち やん』 を じ 
つくり 研究して みょう。 



參 おしゃべり フレイち やん 




「ザ • タワー （？） オフ 'キャビン 1 に iCSft 
れ ている 今回の 主 S;^ 表' I 青の 変ィ 力' わい I 



現在、 情報科学の 最先端 技術 
とされ、 世界中の 科学者の 研究 
題材に なって いるの が 人工知能 
だ。 これ は、 われわれが 知旳で 
あると 感じる 人間の 行動 を 代行 
する システム である。 でも 今回 
紹介す る 「おしゃべり フレイち 
やん』 は 「人工 無 脳」。 いう なれ 

ぱ、 脳 5 ソ のない 言動 を 代行す 
る システム。 そこで キ S は、 小 
さな子 供に 話す ように、 いろい 
ろな 言葉 を 彼女に 教えて あげて、 
知 り たが り やの 彼女 を 満足 させ 
てあげよ ラ。 

ゲーム は 一問一答の 会話が 続 
く。 彼女 はこ ちらの 言葉 を 一語 
一句 聞 さの がさずに 耳 を 傾けて 
聞いて いる。 そして どんどん 知 



彼女 は 単 I 吾で 言葉 を aw しょうと する。 t 
ら で 話す と 意外な sjs があって よい ぞ 







n 


1 ^^^iflH^* 鼴厂灣 S 






O フレイ 人形 は 3 階の 入口 付近に ある。 I 階 
を 抜けたら 直行す るの だ/ 

ら ない 言葉 を 覚えよう としてい 
るんだ。 だから こちらが 乱暴な 
口 ふ' り だと 彼女 も 悪い 言葉 を ど 
ん どん 覚えて しまう ぞ。 清い 交 
際 を 続けたい のなら、 くれ ぐれ 
も 言動に は 気をつけよう。 

第 2' に 彼女の 頭の 中 は ラ卜ク 

のこと で いっぱいだ。 普通の 会 
話 もお ぼっかない クセ に、 自分 
の 知っている 人、 特に ラ卜ク の 
こと は 敏感に 反応す る。 長い 会 
話 を 楽しみた いなら、 彼女の 知 
つてい そラな こと を バジバジ 聞 
いて、 彼女に 好感 を 持 たれよ ラ。 
この ふたつ を 守れば かわいい フ 
レイ は キミの もの だ。 あなた 色 
に 染め上げて しまおう （どっか 
のソフ 卜の コピーみたい）。 



歴代 人工知能 • 人工 無 脳な ソフ卜 あれこれ 

• エミー n 秦 人工 痴 能ケ厶 



もともと 人工 無 脳 は 人工知能 
(A I ) といわれて いたが、 その 
大 ボケな 会話から、 いつしか 人 
ェ無脳 と 呼ばれ るよう になって 
しまった。 結局 こちらに あわせ 
て 学習しながら 対応して くれる 
ゲームの こと を 人工知能、 その 
中で も 会話 を 楽しむ ソフト を特 

に 人工 無 脳 と 呼んで し 、るみた L 、。 

人工 無』 S ソ フ ト は 他 #1 で 『 ト 一 

キ ン グぼ (7X ま' の』 という 迷 作 も あ 

つて こわい けど やりたい。 



ザ ナック 




二 酷 「丁 & E マガジン ディ スク S P 2 メニ収 1^ 
i&o し 力、 し i 、は アダルト. 詳しく は «を# 照 とにかく 言葉 を 教え まくる 敏 



名作 シ ユー ティング。 よ く 見る と A 丄の 文字 

力、 プレイヤーの 腕で in^s 度 か ■ ^化する 




今月のお 題 は 「い/き 犬が 居ぬ 力 エルが 滞る f 去る (H 小 § 志 •：： 歲) 参 いつまでも 夢 を 下さい 僕たちに 消えち や 嫌た よ Ms:x(^ft えび ちん. 督ィ I. ス： = まだ 残って る ミ 

ス リリア どこへ 行った か ヴ アリスの 優 子 は (京都府 PPIM-?? 歲) 鲁 いろし ろく 深く つもりし © の 中 いまだにね むる MSX 業界 , なよなよ.？^ )$r はもう ベ ー ジの はじに 数 行 だ 

人気がない のか 歌 を 詠む 会 o$JS\i_ks 充 • ^ 歳). wi して/. &SS うれしい といった ハガキ が 多 >\ ヒ ネリが 足りない ぞ" 41 は 「め」 で 始まる § イラスト • なよなよ 






S F 小説 や, によ く ある 題材 
に 「コンピュータ （ロボット） の 反乱」 
というの が ある。 機能 を 追究した 
結果、 コンピュータが 自意識 を 
持ち、 人間 をネ總 するべく 核:^ 
を M に 発射して しまう。 [ 'ター ミ 
ネーター』 シリーズ にも そんな 背景 




があった。 誰もが コンピュータ 
に 人間性 を 求めて いる 反面、 本当 
にそうな つたと き、 人間 を こえた 

存在と して ±1^ の 支き M を 奪って 
しまう ので はない かと 内心 恐れて 
いるの だろう。 

『タ一 ミネ一 ター 2』 では、 ロボ 
ッ ト 3 原則 (人間に 対して 危害 を 
加えず 忠誠 心 を 持つ こと。 SF 作 
家 アシモフが 作った） を 守って、 口 
ボッ 卜の ターミネータ一 は 自害す 
るが、 そんな 人間 側から 見る 
な 判断と は 逆に ロボ ッ ト 側の 気持 
ちに 立った のが、 あの 『ブレー ドラ 
ンナ 一』 だった。 

J« のよ う な 重 労 傲から 逃れた 



□ ボッ ト たち （二の 映画で はレ プリ 

カン ト ） を する ハンター を 主人 
公に した こ の 映画 は、 死んで い く 
ロボ ッ ト たちの 悲しい 宿命が II に 
印象的だった。 

今回 新たに;^ し 直さ n/":: 『最終 
版』 は、 それまで 口 ポットた ちに 押 
さ れて 印象の 薄かった ±A 公の 存 
在が、 グッと 際 つてい る。 それ 
は 殺す 側に あ る はずの 主人公です 
らも、 ハンター 用の ロボット では 

な L 、のか という 疑惑が "Bt 示 される 

ようになった からた'。 

知能 を 持つ てし まった ために 敵 
視 されて しまう ロボ ッ ト たち。 そ 
うなった とき、 あなた は フレイの 
ように 笑って いられる かい？ 

今 ま で 一番の 才 ススメ 作品 だ。 




Q 二れ ソ ― つ 

に趟 fefffi 格 Z (ワーナ一 • 3800 円） 

J 



げ 一ん/ 末 永さん の 色紙 tm たる プレゼントお 



TAKE R U でも 購入で き るよう 

になり、 もう 「売り切れ だよ〜」 の 
心 g おひよ' い 『ザ' タヮ— （？） ォ ブ' 
キャビン』 。これで キミ も フレイの 
虜 （とりこ） になつ ちゃう そ'。 そん 

な アナ 夕に 何と マイク a キャビン 
の 末 永 仁 志さん 直筆、 フレイの 色 



紙 を 3 名の 人に プレゼント だ/ 
さ ら にノ 、ズれた人から^*；1"01 (I 名 
に フレイの 紳創脅 （ばん そ う こ 
う） を あげる。 で 今回の 募集 は バレ 
ン タイ ンデ一 に ち なんで フ レイ へ 
の ラブレター 。女の子 は チヨ コ …… 
ではな く 、 ゲーム 中に 出て く る 個 




フレイ （以下 フ） 「どう 7 元気で 

がんばってる7^ 

エミー (以下 ェ） 「お 久し /3( りね。 

わたし さみしかった わ」 

フ 「なにい つてる のよ お」 

ェ 「わた し は 双子座よ。 二重人格 

の 気がある つてい われる のよ ね I 

こまつち やう」 

フ 「わたし は エンド ラ さんのお 
かげで 魔法 戦士に なれたの よ」 
ェ 「知って る もん 

へ 



フ 「エミーさん。 知って る もんつ 
て 言葉 だけど …… わたし 知らな 

いの」 

ェ 「じゃあ ほかの こと 話し まし 
よう」 

フ 「その 答え まちがつ てない 7^ 
ェ 「な いんじゃし ようがな いね」 
フ 「わたし も ほしいな 一」 
ェ 「だって一」 
フ 「何い つてる のよ 一」 
ェ 「話題 を かえましょう よ」 



性的な キャビン 社員の 方々 の 誰か 
に ラブレター を 書いて みよ う Z フ 

レイフ ァ ン 以外の 男子 も K だ。 
イラスト も 一応 可とする。 あて 先 
は M ファ ン 編集部 『フ レイに ファ 
ィ ヤー』 係 ま で。 は 2 月末 日 '必 
着。 さあ みんなて' 愛 を 語ろう。 



弾む 会話! 7 




何とかお 互し 、の MS を; EilS しょ うとす る？ 
人の 努力 は 涙ぐま しいが、 結局 ボケ ま く り 

ノ 「/3、tjo、ij」 

ェ 「ふむ 7 わんわん」 

フ 「(わんわん） ピ クシ一 …… 。あ 

れ 7 ちがった つけ 7=」 

ェ 「ピ クシ 一 …… ？ —応 何で 

も 聴く わ」 

フ 「何でもい いってい われても、 
わたし 困つ ちゃう」 
ェ 「なかよく しましょう よね」 
フ 「朝 曰って 気持ちい いよね 一」 
ェ 「（気持ちいい ことなら） もつ 
と 2 人の 間が 親密に なつてから 
ならいい わ」 

フ 「あなたって おもしろい 人ね」 
ェ 「ばいばい」 





- つ.. としても て _ に 11； 

に -- -■ しんし— r-'S 



おまけ 



エミーと ォ ルド？ 

記事 作成の ため 『ェ ミ 一 11』 を や 
つていた の だが、 一向に 仲 を 進 
展 できない。 そ 二で 先達の 知恵 
を 借り るつ もりで 『元朝 秘史』 の 
オル ドのセ リ フで 口説いて みた 
ところ、 エミ一 は^に 服 を 脱 
ぎだした。 彼ら は 歴史 を 超えた 

ナンパ 師!？ 




- 一女 も、 ホメ 言葉 
：ゾ ひよ ひよ 




gP< ①ゲ— ム のぞき 穴，， ウル 技 をみ つけたら- 一一 j へ。 @« り 抜けで きます 1， ゲ —ムの 答えが 知りたい 人 は 「Q」 係へ、 答え を 知っている 人 は 「<」 係まで。 ③才レ にもい わせろ/ 丄 SLG の 不満 は- 一ち らまで。 イラスト も 受付 中。 $を罸 む 会 i 五. 

+3 r 七. 五. 七. 七の 和歌 を 詠んで きて。 お 題 用の イラスト もよ ろしく。 ©^コ| ナ I タイトル $ よその ほかなんでも ありの nl ナ I。 掲載され ると ゲ I ム、 貧 金、 テレ 力の いずれ か を プレゼント (②の 「0-」 と③ はの ぞく)。 あて 先 は、 ITS 東 

大 募集 京電区 s^4-e-7 _ i M Msx . FAN 麗部 「ゲ I ム ±Ht」 それぞれの コ！. ナ I まで。 



o_ 一れ は 「ガ ゼルの 塔」 のお まけ だ 

つた、 フレイの 枘の祥 もう 

コ コ にある だけの s__s 品 だ 




ユーザーの 主張が 1 ページに〃 といろ わけで、 例の あの コーナーが メデ タク 独立 をした。 読 

者と ソフ卜 八 ウスと 編集部 を 結 '3? ホッ卜 ラインと して、 楽しくて タメになる 情報 を 毎月 載せて いくば 
で、 みんな も 協力た のむ ぞ。 では、 記念すべき 第 1 回目、 読んで おくん なまし〜。 （ときち やる） 



mu^mm 



ここ は みんなが 実際に プレイし 
た ゲームに ついて、 評論家 気分で 
あれこれ 語っても らおう という コ 
ーナー だ。 第 1 回目 は、 千葉県の 
佐 藤 一俊 クンが 「涙の キャンバス」 
について 語って くれた。 
鲁 涙の キャンバス （ブ ラザー 工業 

/CSI2/2+ / 2,9D0 円 • 税込） 
「この ソフ 卜の 開発 は ユーザー サ 
イドと いう 会社 (発売 は ブラ ザ一 
工業 ： 編集部 注) で、 とても デビ ュ 
—作と は 思えないで さばえ である。 
特筆 すべさ 点 は、 ロード 時間が 短 
いこと。 これ は、 ちょこちょこと 
移動の 必要が ある AVG に はす ご 
く 重要で ある。 ス卜 一リーに 関し 
て も、 よく 練られて いて アキが こ 
ない。 MSX ひさびさの 正統派 A 
VG といえ ょラ。 だが、 欠点ち あ 
る。 ゲーム を 進める のに、 意味の 
ない コマンド を 連続して 入れな く 
て はならない とい ラ点 だ。 それに、 
グラフィックの 粗 さが 目立つ し 
(絵が 殺風景 なんだ よね)、 音楽が 
場面に あってない 気 もす る。 と は 




きの キャンバス」 の 画。 I 月' 隨号 
の FAN ' NEWS でも 紹介して いる 

いえ、 ボク は、 絶対に 買いの ソフ 
卜 だと 思います〃」 

佐 藤 クン はこうい つてい るけ ど、 

みんな はどう かな 7 



付録 ディ スクの オール ディ ーズ 
から も わかる ように、 むかしの ソ 
フ 卜に は おもしろい 作品が けつ こ 
う ある。 新作 ソフ 卜の 数が 減って 
いると いうの も あるけ ど、 過去の 
作品に、 もっとも つと 注目して み 
て もい いのではないだろう か。 た 
だ、 MSX の ソフ卜 を 置いて いる 
ショップ はだい /3 《少なくな り、 欲 
し く て もなかな か 手に入れられな 
いのが 現状 だ。 そこで、 ここで は 
読者の みんなから よせられた ソフ 
卜 購入の 穴場 情報 を 掲載 していく。 




暴 昨年 11 月 29 曰、 JSiP 京都 店に 
て。 MSX1 ユーザ一 の 人が 店員 
に ""MSX 1 の ソフ卜 はない か 7」 
と 聞いて いた。 すると 店員 は、 「秘 
蔵 品」 といって 『グラディウス』 を 
出して さていた。 まだ あるかち。 
(京都府/昼 獲の 獅子） 
秦広 島の 中心部に ある V I SCO 
紙屋 町 店 は、 おそらく 広 島で いち 
ばん MSX の ソフ卜 を 扱って いる 
お 店 だと 思ラ。 昨年 月 現在、 『激 
ペナ』 は 380 円、 『激 ペナ 2』 は 2 ， 980 
円で 売って いた。 ほかに も 超レ卜 
口な ソフ 卜 も ある ぞノ （広島県 Z 
NARCH) 

今月 は 一発 目と いう こと も あつ 
て、 八 ガキが 少なかった。 日本中 
の MSX ユーザー のために も、 ぜ 
ひと もみん なで 情報 交換し ょラじ 
やない か。 八 ガキを 送る 際に は、 
① ショップ 名 （場所 はもち ろん、 電 
話 番号が あると さらに グー ./ )© 
いつの 情報 か （日時 )(！) 見つけた ソ 
フ 卜 名と 値段 (在庫の 量ち わかる 
とよい）、 など を 忘れずに。 



ソフト 八 ウスさん 教えて ね j 啊 ミンク バート ソフトに 手紙 を 出そう/ 



たくさん 届いた なかから、 今回 
は マイクロ キャビンへの 質問 をい 
くつ か 紹介し ょラ。 答えて くれた 
の は、 おなじみ マイクロ キヤ ビ 
ン • 営業の フ アイ ヤー 伊藤さん だ。 
•1 月 4 曰、 市内の ショップへ 『キ 
ャビパ 二』 を 買いに 行ったら、 品 切 
れ らしく 売って いなかった。 残念 
などと 思いつつ TAKERU をの 
ぞいたら、 こんなと ころに あるが 
一ん （群 馬 弁)。 買った の はいいけ 
ど、 TAKERU だから A ッケー 
ジ がない。 お金 を 出しても いい か 
ら パッケージが ほしいんで すが 
…… 。 （群馬県 Z 藤 生 基樹） 
ゆ 伊藤さん の コメン 卜 「パ ッケー 
ジ だけの 販売 はして ません。 パッ 
ケージ 版 を 買う か、 TAKERU 
にす るか は キミのお 好みで」 
• ある パソコン 誌に、 PC — 98 で 
『サ一 ク m』 が 出る という 記事が 載 
つてい ました。 MSX への 移植 は 



あります か 7* (千葉県/松 本 恵） 

=H 尹 藤さん の コメン 卜 「現時点で 
は 未定です。 まず は 「かすた まキッ 
卜」 をよ ろしく ゥ J 
會ソフ 卜 八 ウスに 手紙 を 出す 場合、 

どんな ふうに 害けば いいでしょう 
か 7 失礼な こと を 害いて 怒り を 
かラ ような こと はした くないので 
す。 （東京都 Z 佐 久間恵 美 子） 

=M 尹 藤さん の コメン 卜 「いいこと 
も 悪い こと も 参考に なり ますんで、 
好きな ように 書いて もらって けつ 
こうです。 届いた 八ガキ はすべ て 
に 目 をと おして ますし、 名指しの 
もの は 各 担当者に 渡して います。 
ィ ラス 卜が 描かれて いるもの は、 
社内の 掲示板に はって あります」 
好きな ようにと はいっても、 常 
識の 範囲 内で とい ラ のが 絶対 条件。 
ちなみに M ファン 編集部で も、 ァ 
ンケ一 卜 八 ガキは 全部 読んで いる。 
みんなの 意見 は 重要な の だ。 



1 月 情報 号で 「ロー ドス 島 戦記 
iij 移植 決定の ニュース を 載せた 
ら、 各方 面から さまざまな 反響が 
あった。 ここで は 読者の こんな 八 
ガキを 紹介して みょう。 
秦 『ロー ドス 島 戦記 II』 移植 を 決断 
して くれた 八 ミン グ バー ド さん、 
ェ ライ。 移植 をす るに あたり、 読 
者の 要望 を 募集す るそラ だが、 も 



しかして これ は 理想的な ソフ卜 作 
りの 形で はないだ ろ-うか。 作り手 
と 買い手が、 ともに 『いい 物」 を 目 
指し 意気投合 する …… 。 移植 を 希 
望した 人 は、 絶対に 八 ミン グバ一 
ド さんに お便り を 出すべき だろう。 
(奈良県/井阪 英樹） 

八 ミン グバ一 ドソフ 卜の 住所 は 
1 月 情報 号 P. 101 を 参照の こと。 



IS1 みんな W 、力 キ 待つ 了ます/ 



当 ページで は、 楽しくて 役立 
つ' I 湾 報を大 募集して いる。 自分 
が プレイ した ゲームに ついて 語 
る 「ゲームい 一たい ほ 一だい」、 
市販 ソフ 卜の 穴場 情報 「幻の ソ 
フ卜 探検 降」、 ソフ卜 八 ウス や 編 
集 部への 質問 は 「ソフ 卜 八 ウス 

さん！^ えてね」 といった ぐあい 
-. ： ちコ一 十一 あてに 送っても 



らいたい。 もちろん、 これ 以外 
でも 〇K。 その 場合 は 勝手に コ 
ーナ 一名 をつ けて 送る こと。 締 
め 切り はとく になし e あて 先 は、 
亍 105 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 
7 TIM MSX • FAN 編 
集 部 「ユーザーの 主張 〇〇」 係 だ。 
八 ガキ探 用 者に は M ファン 特製 
ブランク ディスク を 進呈。 



26 



【マイクロ キャビン '伊藤さん から】 i' キヤ ピハ 二: i を はじめ、 当社の ソフ 卜 は 通信販売 でも 扱って います： 近く ( 

利用く ださい。 くわしく は、 ユーザ 一サポート （00593-5 1-6482) まで、 お問い合わせ を。 



i ッフ かなかったり、 品つ 刀れ の 際な どに ご 




王 国 



烈な 個性 を 持った 1993 年 型 作品 10 本 掲載 • 収録メ 



PIBEHIND ROLE 

P) 拡大 フォー カラー ズ 

iP ズそボ 一ル 

'PlICE DON 

PiV ヤード 

ならべん でえ一 -… 

PEx-G「av^y 

iP レッツ ゴー 三国 

ゼロ 戦 



•E7 

•E8, 

•28 

■E9 

•30. 

•30 

•31 

•3E 



4B 
51 
52 
49 
53 
54 
55 
56 



•33/60 



POark Dungeon 34, 61 

® ファン ダム スクラム = 選考 会 レポ一 卜 +BES 

T5 プラス 1+ 情報 局 37 

® 新 • マシン 語の 気持ち = マシン 語の 「計算」 '-40 
® スーパー ビギナー ズ 講座 = 文字列の 入力 処理 44 
i) アル 甲 4 = PBR ファイナル 部門' 結果 発表 +決 

勝 レポ一 卜 46 

® あした は 晴れ だ./ 36 

※，； は プログラムです。 
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ピロ ピロ、 キュイ〜 ン から ゲロゲ 口まで 

BEHIND ROLE=St>, 



CSa CS]2/2+RAM8K 
by さろ ち ヤスシ 





宇宙空間に コ ダマす る （ほん 
と は 空気が ないから コ ダマ しな 
いが） ロボ ッ 卜の 足音から、 花 金 
ゲロ 電車の 音まで、 ポップな 音 
を 無差別に エディ ッ 卜で きる。 

最初 は エディツ 卜 モードで、 



ニヮ卜 リカー ソル を 上下に 動か 

し、 5 つの 設定 をて きとうに 変 
更し、 スペース キー を 押す とそ 
れ なりの ポップ 音が 出る。 

うむ、 と 思う 音が 出たら、 プ 
ログ ラム モードに 切り換え ると、 



その 音 を 出す ための プログラム 
を 表示して くれる ので メモして 
おいて、 後 曰 自分の プログラム 
で 生かす。 このと さ、 G~9 の 
キー を 押す とその 番号で 音 を 一 
時 的に セーブし てお くこと もで 
きる。 ただし、 ディスクに セー 
ブ する わけで はなく、 プロ グラ 
厶 終了と ともに 消える こと に 注 
意。 この 一時 セーブした 音 は、 
エディ ッ 卜 モードで その 数字 を 
押す と ロード される。 最初 は 
~4 に 作者 自身の サンプルが 入 
つてい るので 聞いて みょう。 

ちなみに プログラム モードで 
聞こえる 波の ような 音 は、 ニヮ 
卜リの イビ キ らしい。 （コ） 




音の 高さ は 数値が 小さい ほど 高く、 音、 
または 単音の 長さ は 数値が 小さい ほど 長い 



o フロ グラム モード- 鮮キ一 を 押す と一 
時 セーブ,. ニヮ トリの 鼻ち ようちん に; 主 目 
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二の マーク は 左から、 I 画面 部門、一 般 部門、 D 部門 を 表します。 一般 部門の マークの 数字 は、 その フロ グラム 

が n 画面 m 行の 長さ を 持つ こと を 意味して います。 また、 D 部門の D の 下に ある 数字 は、 その 作品の ファイル サ 27 

ィズの 大きさで、 バイト 単位。 複数 ファイルの 場合 は、 それら を あわせた 場合の 数値です。 . - . 



反射神経と 記憶力に 挑戦/ 

拡大 フォー カラー ズ 



[ ァレ丁 ャ- 移動 > 
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CEaCE32/2+RAM8K 
by KEySiDE 



s ターボ R は 標準 モー 卜で 

► 解説 は 51 ページ 




R UNI すると 青 • 水色 • 黄色- 

紫の 4 色の タイル、 それと 画面 
中央より ちょっと 下に 白の 小さ 
い キャラ （プレイヤー） が 表示 さ 
れる。 

すぐに タイル は 縮小 を 始める 
ので プレイヤー はこの 4 枚の 夕 
ィルの 位置 を しっかり 把握 し な 




ければ ならない。 

4 枚の タイルが 見えなくなる 
と 画面 左上に 「もくひょう =」 と 
4 色の どれ かが 表示され る。 猛 
スピードで 拡大が 始まる ので、 
最 接近す る 前に 指定され た タイ 
ル 内に プレイヤー を 移動させる 
の だ。 

スレ スレ ヌ 、レ 





成功す ると 点数が 入り、 新た 
な タイルが 指定され、 縮小 -拡 
大が 繰り返される。 10 回 成功す 
ると ク リア、 タイルの 配置が 変 
わり、 続けて チャレンジ。 一度 
でも 失敗す ると ゲームオーバー、 
リ プレイ は スペース キー。 

ただの 反射神経 ゲームに 見え 

ス …… 



參參 1 




るが これが なかなか。 タイルの 
配置 を 把握して いたつ もりが、 
拡大の 最中に 頭 S つし ろ、 まる 
で テス 卜 前 曰の 一夜漬けが 見事 

玉砕した とさ を e 彿と させる。 

要するに 記憶力 C 集中力 も 必要 

なので ある。 （シ ゲル） 



ち いさくな〜 3 、ちいさくな〜 3 



あわてず、 落ち着いて タイル を 覚えよう 



人格者に なれる 超 強力 忍耐力 養成 ゲーム 
くそ ボール 



ホ。 ート： K 



CS32/2+VRAMB4K. 
by Kobu 



ターボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 52 ページ 




マウスで 下に ある パッド を 左 
右に 動かして、 はねまわ つてい 
る ボール を 落とさな いよ ろ にす 
る ゲーム だ。 

「な 一んだ、 そんな こと 『アル 
カノ イド』 を 全 ステージ ク リア 
した 俺 様に は 朝飯前。 昼飯 片手 
に 食いな が ら だってで きち まう 



ぜ〜、 オイ」 なんてい つてる キミ 
は、 まだ この ゲームの" くそ ボー 
ル" たる 所以が わかって いない 
よう だ。 なんと、 この ボール は、 
「すべての 物理 法則 を 無視して 
勝手に 動く」 の だ （おそらく ゲー 
厶 業界初)。 
画面 を 好き勝手に はねまわり、 



あるとき 突然 落ちて くる ボール 
に、 キミ も 思わず 「くそ 一つ./」 

とさ けんで しま 5 こと ラ けあい。 

思わず 左 ボタン を 押してし まつ 
た 日に はもう 1 回 このく そ ボー 
ル 野郎に つきあわされる 八メ に 
なって しま ラ。 
しかし、 この ゲームで 高 得点 

^ A 一- に'' '- 




が 出せる ように. なるころ に は 
(ボール を 落とさずに もちこた \ 
えた 時間に よって 得点が ふえ i 
る）、 キミの 忍耐力 や 包容力が 確 
実に アップして.、 る （といい な）。 I 
そラ すれば、 人格者に 生まれ か I 

わった キミに 彼女 も メロメロ だ ；! 

(がま こ 談）。 （おさ だ） ） 



ゲーム 『开サ 台と 同時に 

がった ボール， ええし、、 

まち や がれ. Z 



つ 高 く と び あ 
、 く 気 だ— 



やけに すなおな $A3 亦 をえ がいて r 各ち てき 
た： よしよ し、 し、 い 子 だから 二の まま 変な 
動き はしないで くれよ 



ああつ、 うまく ノ 、ツト にあた ると 思つ 

瞬間に 横に はねた./ ウォー、 なんて 二 




ケ一ム オーバー。 二れ を 不可抗力と 考え 

る か 自"^ ミスと 考える か？ 前者の 人 は 
二の ゲ一 ムと柜 i 動； あわない でし よ う 
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続， プロ コン 
結果 レポ 一 卜 



7fW 



(D 読者の 大赏 推薦 作品 読^ の 諮 面に かぎる と、 「M ファ: "^に ふさわし いと 思う 作品」 で <^ 鶴 は、 ェン ぺーラ =3 驟デ ルビン ダス 'ィ —ジ— =34 

西、 デル ビン ダス =2 骠、 NUCLEUS (以下、 ニュ 一クリアス) =2lM^ColosseumII (以下、 コロシアム n) = l 漂、 REAL VOLLEY (以下、 R バレ一） =1 漂で し/二: 

iSII レポ— 卜 では ェン ベ— ラか Ifr ドンで したが、 読者 票で は デル ビン ダス • ィ―ジ —と 接戦で しナ乙 



続 • プロ コン 
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攻略 〃ステージ 4 はこ ラ解 け〃 




アイスる 者に 棒ぐ 過激 爆発 パズル ゲーム 

ICE DON アイス ン 



1^ 




CSa2/2+VRAM64K. 
by 沢 田 広 正 



フー ボ R は. 標準 モードで 

► 解説 は 49 ページ 



「ギ' プ'？ "/ァ 
—す? 

一 T 



sPAce 





T> イス さ 4? す 



ぽ" 4 ：! の プヨお 于 ゃ/ヮ でも 教へ， ます 



タ 1' I- JUiiljn: ■ 

世界へ ようこそ 

主人公の アイス マン を 操作し 
て 同じ 種類の アイス どうし を ふ' 
つけて 消して いく パズル ゲーム 

だ。 アイス は 3 種類。 その ステ 
ージ にある すべての アイス を 消 
せば ク リア。 



キャラクタに は 動かせる もの 
と 動かせな いものが あり、 動か 
せる アイス、 木、 爆弾な ど は 一 
度 押す と 壁な どの 障害物に 当た 
ら ないかぎ り 止まらない。 アイ 
スが 画面 外に 出たり、 川に 落ち 
たり、 爆風に あたったり すると 
ゲームオーバー。 
木 動かせる。 爆風 を 防ぐ。 
爆弾 動かせる。 爆弾 ど ラしを 
,3; つける と 爆発し、 上下 左右 5 
キャラ ふん を 破壊す る。 爆破 圏 
内に 爆弾が あった 場合 は その 爆 
弾 も 誘爆す る。 しかし アイスマ 



ンは 爆発の 影響 を 受けない。 ま 
た 爆弾 を 川に 落とす と 爆弾 は 浮 
いている 爆弾になる。 
浮いて いる 爆弾 上 を アイス、 
木、 爆弾 を 通過させる ことが で 
きる。 アイス マンが 一度 その上 
を 通る と 浮いて いる 爆弾 は 沈む。 
始めから 浮いて いる 場合と、 川 
に 爆弾 を 落とす 場合と が ある。 
爆風に 当たっても 爆発し ない。 
氷 アイス マン は 氷 上で は 進入 
方向に すべり 続ける。 進路 上に 
P 章 害 物が あった 場合 は 跳ね返る。 
氷 上で 物 を 押す こと はでき ない。 



爆風が 当たる と 川になる。 
川 アイス マン は 渡る ことが で 
きない。 木 は 川の 手前で 止まる。 
爆風が 当たる と 平地になる。 
壁 爆風 を 防ぐ。 （がま こ） 
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" …； せ- 




棒 アイス を 右上に 移動 §t アイスが 

させる。 ふむ ふむ …； ら、 下の 木 を 左に 移動 





とうとう ク リア ^ 

に Is^li をつ かう 4 面で，' 




WIN 



an Jnmj (DR ハレ-への コメント 1 :*:ittta^ では 最下位で すが、 コメント か >bm 察する と、 デル ビン ダス 系、 ェンぺ 一ラに 次いで g く されて いた 作品です。 R バレ 

30 に 一 支 街 飛の コメントて 驗 なの は 「私^^^ 赠 品に 10 点 をつ け 、こが 乍 品に 点 をつ けた 人が いたが (鍵 部'; 主 JBEST5 プラス I /」 のこと） それ は 逆 だ 学 

WQ^iym n 校に; 伎晶 TV と MSX を もっていって やって しまう くらいお もしろ い」 = 三 浦 伸 之 (就. 15 歳)。 この 三 浦 くんって 何者? (つづく） 






ビリヤードに ス リ- 
ン とい ラ 種目が ある。 手玉 を 打 

つたら、 3 回 クッションに 反射 

させて、 その あと 的 玉に あてる 

という 難しい 競技 だ。 この V ャ 

ードは その ス リー クッションに 
ちょっと 似て いる。 

2 人 対戦の この ゲーム はプレ 
ィ ヤー 1 が 青。 プレイヤー 2 が 




OiffiSSIHB 台。 まず は フィールドの まんなか 

に ポール を 移動 させよう 



赤。 自分の 番 になったら、 まず 
ショッ 卜する 方向 を カーソルで 
決める。 その あと 卜 リガ 一 （スぺ 

一 スキー や A ボタンの こと） を 

押す。 卜 リガ 一 を 押しつ づけて 
いると ショッ 卜の 強さが 増減す 
る。 卜 リガ 一 を はなす と ショッ 
卜 だ。 

自分の 打った ボールが 相手の 
ボールに あたる と、 ビリヤード 
のように、 自分の ボール はと ま 
るが、 相手の ボール は 弾かれて 
自分が 動いて いた 方向に 動く。 

緑の フィールドの 回りの 黒い 
部分 は 壁。 はじめ、 フィールド 
の 回りに は 白い バリヤ 一が 張つ 
て あり、 1 回 だけ は 壁に あたつ 



ぐ? (^らい さ る 

'神 は^ f お" —八。 ヮ— の增; ぼ 

Iv^t " ヮ- の 



ターボ R は 標準 モードで 

by しろい からす ► 解説 は 53 ページ 



SPACE 
'CA ポ 'タム, 





て も 平気 だが、 バ': J ヤー は 消え 

てし まい、 2 回目 以降 は あた 
た ボールの 体力が 減って いく。 
バリヤ 一は ショッ 卜 ごとに 復活 
する。 

勝負 は 各 5 ポ イン 卜 持って い 
る 体力が 先に になった ほうが 
負け。 （Ore) 



-《'フ°レャャ—1«ホ°ーん1の 
イス〒 ィ'' さ 



この からだと、 矢印の ように 進めば. 相 
手の 体力 を 減らせる はず …一 右上 I 




ターン 数、 玉 を 置け る 数。 この 
ターン 数で 勝負が つかない と 引 

き 分け。 「W I N」 は 次の レベル 
までの 勝ち 数 だ。 以上の 設定が 
終わる と ゲームが 始まる。 

まず、 3 手 ふ' んの 玉が ランダ 
厶な 位置に 降って くる。 これが 



土台になる。 以下、 交互に 玉が 
降って くるので、 それぞれ 自分 
の 玉 を カーソル キーの 左右で 移 
動 させて 置きたい 位置に 落とす。 
下 キー を 押す と 速く 落ちる。 

いちばん 上の 段にまで 積み あ 
がったら 引き分け。 （Ore) 
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拳 




00 
• CP 詹尋 



土台が 3 手 ぶん 降つ OC0M の番 のとき は、 勝ち は 見えた， 
てきた あと、 最初の 玉 玉 は 降って 二ないです く 3 • 3 か 3 , 2 
力， 5 つてく る ぐに 置かれる く れれは 勝てる 




ななめ はたて • よ 二 
に 上 匕べ て 気づきに くし 
のて、; ±S 



縦 置き 4 目なら ベ 

3si ら べんで え 一 



EZE3CS32/2+RAM3PK 
by WEST SOFT 



4 目なら ベの ゲーム。 つまり 
自分の 玉 を 先に 4 つ、 たて • よ 
こ • ななめの いずれ かになら ベ 
たほうが 勝ちで ある。 
はじめに 各種 設定 をす る。 
「PLAYER〜」 で プレイヤ 
一 を 選/;?: ときには、 £ は 対戦、 
1 は 対 COM 戦、 □ なら WAT 
CH モード だ。 「TURN〜」 は 




し '■」 MXMfL 
； をつ ける 



ンの 短期決戦で 



り-は ャ―义 数. し ヤノし 





0:kSmiL まだまだ コンピュータに は 負け 

られ ない， レベルが あがる と 玉 力 SS く 落ち 

てきて， 考えて いる ひまがない 




VYARD. _ 



NARABE. FD3 





V , ' 'おめぶ い 



J ④ R パレ一 への コメント 2 三浦くんの正体はべンネーム'？^^1サミ_。92年7月号掲載の^"ぉ習字ッ一 ル」C7>f^です。また、ニぅぃぅのもぁりましナ；：o「3人のリ 
^ ノ Ul^ ノ アルな 動き、 SV^v との かけ 引き、 そして 攻擎の 多 さ。 どれ をと つても good です。 もと バレ一 ポ より」 = 田 中暢彦 (三重' 18 歳)。 二れ が R バレ一 支持 派の 典型的な 31 
レポ— ト 意見逆に、欠点にっぃては、リA^^微のみ」、「操作がむずかしぃJの2点て共通してぃました。 
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シ ユー ティン クで タイム トライアル 

Ex 画 Gravity- クスグ ラビ ティ 




CE32/2+\ 
by T. N. P, 



、※夕 ーボ R は 標準 モードで 



► 解説 は 55 ページ 



l±<HiMm.^-i^ スカ 画面 1 



；"「 培〉 タ てん/し ヽ 
ト 、お 



(J-A まきお fWtg ミ 





O タイ トル iSH では <l つの コース; «M 択で 
きる. コース I は ヒギナ 一向け 

バリ バリの 縦シ ユーな のに、 
同時に タイム 卜 ライアル。 

夕ィ 卜ル 画面で コース を 選択、 
次に 名前 を ェン卜 リー。 

自機は S 方向に 移動、 A、 已 
の ボタ ンの どちらで も ショッ 卜 
(押し 続けで 連射 可) が 撃てる。 
また A は 加速、 已は 減速と 自機 
の スピード 調節 も 兼ね、 両方の 
ボタン を 押した ままに すると 現 
在の スピード を 維持した ままの 
連射が 可能 だ。 バリアが D のと 
さ (詳しく は 右 を 見て くれ） にダ 
メージ をく らうと ゲーム オーバ 
一 だ。 

正直、 最ィ氐 速なら サル でも ク 
リアで きる 代物 だが、 シ ユー テ 
ィ ング 野郎 はそんな ぬるま 湯な 
プレイに 溺れて はいけ ない。 こ 
の ゲーム は 点数 を 稼ぐ よりも、 



A あ. 



ク リアまでの タイムに 価値が あ 
る。 限界 ギリ ギリの 最高 速で 嵐 
のよう な 攻撃 を 見切り、 ファー 
ス テス 卜' ラッ プを たたきだせ ./ 
(シ ゲル） 

※ジョイスティック で 遊ぶ こと 
を 想定して 説明し ましたが、 キ 
一 ボード だけで も 遊べます。 



ふ I 

" 卜' 
後 感 
は を 
i も 

ミ i 
が に 
見 伝 
て え 
く ら 



4 注目"〃 

スピード （S) と バリア （B) とが' 
Si 匕 例して いる。 スピード を 上 
げ ると バリアに エネルギーが 回 
ら な く な る ため 而す 久 力が 落ち る。 
また ダメージ を 受ける と S と B 
の 上限 は 1 下がる。 




ESTROY THEM ALL (プ 'ジっ》 請 



卜ブ 'ズ イク (Tov-Zq) 

コードネーム: スペース バー ド 

★ いわゆる ザコ キャラ だが、 大量に 出現す る 上に 特定の タ 

ィ ミ ングで 一斉 して く るので、 時と して になる。 

ラグ マズ （Ragmaz) 

コードネーム: サン' フィッシュ 

★as 横から 出 iio ナナ メに 移動し、 自 接の 正面に くると 
突っ込んで くる。 だ だし 弾 は « つ てこない。 

イク • シーブ (Iqu-SGhev) 

コードネーム: マン 夕 レイ 

★ ジグザグに 移動しつつ 弾を擊 つ。 いつの ま に 力せ 1 してい 
る 二と が 多い ので あ ま り 気にす る' はない。 



も 



カルフ • ナイフ (Kalf-Na げ） 

コードネーム： ビ ホルダー 

女自» 側面から 3\^八丫弾を擊って〈る!£«[0 出現 位置 
を 覚えて 擎 たれる 前に 擎っ べし Z 




ェ ボォク エルフ （Evoquelf) 

コードネーム： スカイ ウォー カー 

+自 機に 向かって 一 il 線に 飛んで く る。 が、 ラグ マズ 同様、 
弾 は g たない ので さ して ではない。 



ラフ 卜レ ラコス （Raftrerkos) 

コードネーム: ブル ズ アイ 

★ 画面 中央で 5WA Y 弾 をば らま 〈超 Sii®Z 2 機 liLh で 
出現した ときに 擎ち もらす と大パ ニ ック Z 




EX-GRAV 一. FD3 ※マシン 語 ファイルです 善 m ぺ —ジ 



プロ コン ©ェ ン ベー ラ への コメント ェンぺ 一ラ は; ^itll^ で トップで すが、 5^#;;i^C7^ 圼由 は、 共通して 「おもしろ いから」 「ずっと やつ てても あきなかった」 といった * と 

。厶 社 田 通 >f£ L にかく 楽しめた" という もので しナ； また、 こ 乍 品に 対する rfHffic7)iftm は、 否定的な コメントが ほとんどな いという ことです。 つまり、 禾 に 差 こそ あれ あくの 人が 楽 
ip;^5l//|\~P しく 遊べた わけで、^ fiJts の 高い ゲーム 作品 だとい うこと m 明して います。 



山 添 三国志 はシ ブサヮ • コゥを 超える か 
レッツ ゴー 三国 



CS3EZEa2/2+RAM32K 

by ところが これ も 山 添博史 ► 解説 は 56 ページ 



山 添の 今回の ゲーム は、 前 作 

「ひで 一 話」 から 180 度 方向転換 
して、 ぐっと 硬派な 三国志 SL 
G だ。 

この ゲーム は、 数 ある 三国志 
を あっかった ゲームの なかで ち、 



システムの 斬新 さと、 M ファン 
の 付録 デ イス ク で 遊べる と し 、 う 
ことの 2 点に おいて、 じつにす 
ばらしい ゲーム だ。 

ゲーム を はじめる と、 まず 以 
前の データ を ロードす るか、 新 



g^V> 「軍団」 ヒ 「無 武捋」 について 



この ゲームで と り いれられ てい 
る システムの 中で も、 もっとも 目 
新しい のが、 「軍団」 と 「無名 武将」 

の システム だ。 以下、 この 2 つに 
ついて くわしく 説明す る。 

★ 「軍団」 について 

軍団 は、 I 国 （ I 人の 君主) につ 
き、 I つし か 持つ ことができず、 
軍団の いる 町に は 旗が 表示され る。 
I 〜6 名の 武将に よって 構成 さ 
れ、 軍団の 長 は 都督と いう。 

軍団の 役目 は 以下のと おり。 
®f 也の 都市に 攻め こむ 
だれの 統治 下 にもな し 、都市 を 占領 
したり、 敵の 都市に 攻め こんだり 
できる の は 軍団 だけで ある 

のかな めと なる 
軍団が m 在い る者陆 から 道つ づき 
の 場所に ある 味方の 都市が 敵に 攻 
めら れた とき、 軍団 は そこに 援軍 
にかけ つけて くる （つま り、 軍団と 
道つ づきの 者 [5 市に は、 とくに 防 il? 
用の 兵力 をお かなくて もい いとい 
うこと になる） 

★ 「無名 武将」 について 

こ の ゲームに 登場す る 武将 は 全 
部で 49 人と 意外に すくない。 その 
かわり、 「無名 武将」 という ものが 

#irr る。 これ は、 名前 や 能力 値 



は 表示され ない が、 武将に かわる 
働き をす る ものである。 

無名 武将 は 以下の 働き をす る。 
®± 守 (たいしゅ） として 都市 を 治 
める 

その 都市に 太守 となるべき 武将が 
し、 ない （武将が I 人 もい ないか、 軍 
団に 属して いる 武将し 力、 いなし、） と 
き、 無名 武将が 太守になる。 この 

ときの 太守の 表示 は 「 」 

となる 

② 軍団の 部隊長と なる 

軍団に 属する 武将が 6 名に 満たな 
いとき でも、 不足 ぶんだ けの 無名 
武 3? をィ 吏う 二と によって、 6 つの 
部險を 編成す る ことができる。 こ 
のとき その 部隊の 武将 名 は 「_ —― 
_ 」 となる 



L/T) メ / 




卜；: --- 、つ,, 1— q "~1 ' 



m をつ f- 



兵 穆 



その 都市 を 統治して いる 君主。 例： 袁紹領 

その 都市の 内政の 責任者。 その 都市に いる、 軍団に 所属して いない 武将の な 

かで、 いちばん 政治の 高い 武将が 自動的に 選ばれる 

軍資金の 量 

毎月 はいる 金の 置 

兵 精の 量。 毎月 兵士 数 （軍団が いれば 軍団の 兵士 数 も 含む' だけ 減少。 兵權 

が になる と、 兵士 数が 減少す る 
毎年 7 月に はいる 兵镊の S 

： 都市の 人口。 金、 兵韈の 収入に 影響， 毎年 I 月に 増加 
： 都市の 経; 斉状 態。 金の 収入、 人口の 増加 量に 影響 
■■ 毎月の 内政に 使用す る 金の 量 
： 都市に 所属す る 兵士の 数 



*： 都 督： 軍団の 統率者。 軍団の 武将の なかで いちばん 統率 + 智略が; 1 

に 選ばれる 
t= 兵 士： 軍団に 所属す る 兵士 数 

t=lll| 練： 兵士の 訓練 度 ， 

！! i 力 ： 都市の 兵士 数十 軍団が 戦關に 参加で きるなら 軍団の 兵士 数 
E ： * は、 軍団が いる 都市での み 表示され る 



き 動的 



藝 



キミ は 不敗の 树軍 になれ るか？ 



戦争で は、 まず はじめに 戦争に 参加す る武 
将が 6 人に 満たない とき は、 6 になる までの 
範囲て' 部隊 数 を 入力す る。 すると その 数 
だけ 無名 武将の 部隊が でき る。 

つぎに 兵士の I 己 分 をお こなう。 カーソル キ 
—上下で 部隊の 選択。 スペース キーで 部隊の 
ミ妓、 数字 + リターンで 兵士 数の 入力 だ。 の 
こ り の 兵士 数が になる と、 「よ ろ しいです か」 
ときいて くるので 力、 I を 入力す る。 

戦争 中の 操作 は、 カーソル キーで 矢印 力一 
ソルの 移動、 部隊の 上で スペース を 押す とそ 



の 部隊 を 操作、 部隊の 上で リタ一 ンを 押す と 
その 部隊の' iti ぬ < 見られる。 部險は 機動力ぶ 
ん だけ 移動させる ことができる。 また、 敵 部 
隊に むかって 移動させる と、 その 部隊と 戦闘 
する。 また、 部隊に は 方向が あり、 正面から 
より、 側面、 後 背から 攻撃した ほうが 効果的 
なキ! ¥ を あたえられる。 また、 部隊が 正面 か 
ら 戦闘した とき、 一騎討ちになる 場合が ある。 
兵糧 は、 毎 ターン 兵力の 3 盼の I 消費す る。 

攻簡則 は 11® 下、 防御 側 は ii® 上に 逃げる 
と 返却した ことになる。 



武将の 名前。 例 ： 劉備 

武将の 名前の よみが な。 例 ： りゅう び 

§ 己 下 部隊 （都督のば あい は 軍団 全体， 太守のば あい は 都市 全体、 それ 以 

外で は自 部隊の み） の攻? 2 力、 訓練 効果に 影罾 

部隊の 攻撃力、 一騎 討ちに 影饗 

配下 都市 （君主 は 国 全部の 都市、 太守 は自 都市） の 内政 効果に 影響 

配下 部隊 （都督のば あい は 軍団 全体、 太守のば あい は 都市 全体） の 攻¥ 
力、 計略の 成否に 影 

人材の 登用し やす さ、 名声の 増減に 影雩 

謀叛、 投降の いずれ か。 I 回つ かう とな く なる 

君主の みが もつ。 計略 （謀叛、 投降） の 成否に 影 Sf。 戦争に 勝つ と 上昇 

し、 負ける と 低下 



人物 情報 は ゲーム 十字軍に 港 拠 



〇〇 

〇〇〇〇 
統 m 





しく ゲーム を はじめる か、 きい 

てく る。 デ一 夕 は、 1 〜g の g 
か 所に セーブ 可能 だ。 



シナリオが 2 つ ある。 
シナリオ 1 は， 200 年。 袁 紹 
と曹 操の 決戦で ある 官 渡の 戦い 



08M 两 情報が しっかり 整理され てい t 

わかりやすい. 部隊 左の 「*」 は、 その タ I, 

の 行動が 終了した- 一と をし めす 




SANKUO. LZH 王 縮 ファイル てす 辠^ ぺ I ジ 




勇 治略 力 略 声 

武政智 魅 計 名 



© 全体 マツ フ。 けっこう 旗に か 

くれて <$: がっかみ づ らいので 

- 一れ を 1ST に戟略 をた てよう 



戦略 画面- 光栄の ゲ- 

れた人 は、 はじめ 「o」J, 

まちがえ やすい かも . 



i*.-Tfnnv © ニュ一 つ I リアスへの コメント 1 ェンぺ 一ラと 似て、 「とにかく 楽しめた」 的な コメントが 多かった 作品です 。「いちばん よく 遊んだ か "^妙な ノリの 音楽が、— つい M 

fc^w^— また スべ一 スキーに 手お 申ば させ、 あやうく 徹夜して しまう ところ だつ 力 Co はまって いると き は、 あの r テトリス」 を 超えた と 思った が、 よく 考えて みると ゲ―ム の バランス 33 

レ TTV 一 卜 は あれほどよ くない。 面をク リアして いく 方式の ほうがよ 力、 つたので は …… 」=:S;f^E(i^' 18 歳)。 （つづく） 



操作と スペース： スべ 一スキー リターン： リタ一 ンキ一 

用語の 解説 力一 ソル： 力一 ソル キ一 0〜9： 数字 キ一 

Y N 選択： ある 項目に ついて、 YES (おこなう） NO (キヤ 
ン セル） を 入力す る C I (YES) か、 (N 0) で 
選択 

値 を 入力 ： 数値 を 数字 キー + リ ターン キーで 入力す る 
« キーです ベての コ マン ドを キャンセル する 



国 命令 ： 力一 ソル キーの 上下で 選択し、 スペース キーで; 夫定。 キーで その 月の す 



ベての コマンド 入力 を 終了す る （Y N 選択 あり）。 都市 命令、 情報、 LOAD、 S A 
V E 以外 は 1 月に 1 回、 どれ か 1 つのみ 実行可能 




下の 都市 命令の 説明 を 参照 


情 報 


自国、 敵国、 空白 国に かかわらず、 すべての 都市の 情報 を 見る。 矢印 力 
—ソル を 動かして 情報 を 見る 都市 を 選択.， その 国に 武将が いるば あい、 
武将の データ も 見られる- そのば あい、 力一 ソル 上下で 武将 選択 （武将 

が 10 人 以上の 場合、 左右で つぎの 10 人 を 表示）、 ス ベースで 武将の 情報 を 

見る 


行 軍 


自国の 軍団 を 隣接す る 都市に 移動させる。 カーソル 上下で 移動 先の 都市 

を 選択、 次に もっていく 金、 兵 犠の値 を 入力し、 Y N 選択 をす る。 移 
動 先が 自国の 都市なら そのまま、 空白 （黒） の 都市なら その 都市 を 占領、 
敵国の 都市 な ら 戦争に な る。 都督が いないと き は 実行 不能 


訓 練 


都督の 指揮で 兵の PI 練 をお こなう. Y N 選択で、 自 軍の すべての 兵の 
訓練 度が 上昇。 都督が いないと き は 実行 不能 


投 降 
(とう 二う） 


敵国の 君主 以外の 武将 を 自国に ねがえらせる。 自国の 君主と おなじ 都市 
に 投降の 計略 を 使える 武将が いないと 使えない, - 矢印 力一 ソル を 動かし 
て 目標の 武将が いる 都市で スペース。 次に 力一 ソル 上下 （左右） で 目標 
の 武将 を 選択し、 スペースで 決定， 次に おなじ 要領で 計略 をつ かう 武将 
(投降の 計略 を 使える 武将） を 選択、 決定す ると 結果が 表示され る。 太守 



に 投降 を 使っても 都市 は 自分の ものに はならない 



、る 在野の 人材 を さがす。 ごく まれに あたらしい 武将が みっかる 



(ディ スク から） 



(ディ スクハ 



都市 命令 ： 矢印 力一 ソル を 動かして 目標の 都市で スハ 

ドを 選択す る.. で 別の 都市 を 選択で き、 もう I 回の つ 

の 命令 は 何回で も 使用可能 



-ス： その後 以下の コ マン 
U 命令に もどる。 編成 以外 



兵士 を やと う。 兵士 1 に対して 金 I 



軍団の 再編成 をお こなう。 Y N 選択 後、 その 都市が 軍団の いる 都市で 
なければ 現在の 軍団 は 解散し、 あらたに 軍団が 編成され る。 祖 みかえ を 
おこなう ばあい、 （軍団の いない 都市で おこなつ たと き は 強制的に 砠 みか 
え か おこなわれる）. 武将の 一 g が 表示され、 カーソル 上下 （左右） で武 
将 選択、 ス ベースで 軍団に 加える はずす （軍団に 所属して いる 武将 は 
「軍」 マークが 表示され る）、 リターンで 武将の 情報 を 見る。 軍団に は 6 
人までの 武将 を 加える ことができる。 で 組み かえ を 終了し、 次に その 
都市の 兵士 数 以内で、 軍団に 所属す る 兵数 を 決定す る 



毎月の 内政に かける 予算 を 決定す る e 内政 は、 決められた 予算 を 使つつ 
太守が 毎月 自動的に 実行す る。 金が 予算 ぶんなかった ばあい、 予算 は C 



商人から 兵 11 を 買い入れる， 兵植 I に対して 金 1 



II の 都市 （^接して いな < 
ハ 目標の 都市で スべ一 ニ 
Y N 選択 



： も 可） に 物資 を 送る。 矢印 力一 ソル を 動 
そして 金、 兵 II、 兵士のお くる 量 を 入力 



し;、 にん） 



自国の 都市 （1^ 接して いなくても 可） に 武将 を I 人 移動させる = 
ル 上下 （左お） で 移動させる 武将 を 選択し、 ス ベースで 決定。 一 
印 力一 ソル を 動かし、 目標の 都市で ス ベース 



国の 都市の 太守 を ねがえらせ、 その 都市 を 自国の 都市と する。 f 
謀 叛 君主と おな じ 都市に 謀叛の 計略 を 使える 武将が いないと 使えな し、 
(むほん） 君主 や 軍団が いる 都巿 に対して は 使えない。 操作 は 投降と おなじ: 
に、 武将の 存在し ない 都市に 対しても 使用可能 



直前の 「袁 紹、 許 都に 迫る」。 曹 
操、 劉備、 孫 権、 袁紹、 劉 表、 
劉 璋の 6 人の 君主が 選べる。 

シナリオ 2 は、 2 13 年。 赤 壁の 

戦いで 曹 操が 破れ、 荊 州 を 制圧 
した 劉備が 天下 三分の 計に した 
がって 益 州 進出 を はかる 「劉 備、 
益 州 をね らう」。 袁紹、 劉 表 はす 

でに 滅ん でお り、 ほかの 4 人の 
君主の 中から 選 /3(。 どちらの シ 



ナ リオ を 選んでも、 ] 人から 5 
または 4 人までで 遊べる。 

ちなみに、 武将の 能力 はゲー 
厶 十字軍で 募集して いる 「三国 
志、 これが 決定版」 の 能力 値の 分 
類に 準拠。 ただ 八 ガキに 書く だ 
けで なく、 それ を 使って ゲーム 
を 作って しまう 山 添 は やっぱり 
すごい/ 

(おさ だ） 





CE3CEa2/2+RAM32K ※タ一 ボ a は 標準 モードで 
by J ► 解説 は 60 ページ 



戦士 諸君よ ノ.. 今 こそ 敵陣に 
突入し、 敵に 关' 誅を 加える の だ。 
さあ、 飛び立て./ 

ゼロ 戦 は スペース キーで 上昇、 
何も しないと 下降。 この 上昇 下 
降 をう まく 使い わけ、 ミサイル 
の 嵐 をく ぐり 抜ける の だ。 上下 
の 枠に ぶっかっても ゲーム ォー 

バーな ので 注意。 5 サイ ル群を 
抜ける といよ いよ 敵 戦艦が 出現。 
爆弾 を タイミング よく 落とし 擊 
沈せ よ。 失敗す ると その ステー 
ジの 最初から やりなおし。 ステ 
ージが 進む と 5 サイ ルの 出現 数 
が 多くな り、 戦艦の 移動す るス 
ピー ドも 速くなる ぞ。 

ステージ はぜん,;?; で 5。 なお、 
最終 ステージ は 爆弾 を 落とせな 
いの だが …… 案ずるな、 われら 
に は 神風が ついている ぞ。 ニッ 
ポン バン ザ ーィ. / (シ ゲル） 





奉 «■ 4< 



4< 

お 



いよいよ 最終 ステージ.， 飛んで くる ミサイルの 数 も ハン ハじ やない- ノ よけさ 
二まで きたら ネ 生し かない/ 



ZE 刀 OSEN. FD3 



のた な 

国 まち 



G ゲ I ムス 夕 ー 卜/. 各ステ I ゼロ 戦の 動きに は 加 m, がっく oi? 艦 出現/ 攻 St*. はして こな 

ジの 前に 指令が 表示され る ので かわす の は 意外と 難しい いので 落ち着いて ねらおう 



192* ノ a コン @= —クリアスへの コメント 2 尺 くん は 続けて 「最後まで デル ビン ダスと どちらに する 力 つ デル ビン ダス は 音楽 もよ 《かなり 遊べた の だが、 痛快と 

34 ^Bl ^ ヒ、 うまり、 はまれば はまる ほと 不快に なって くると いう ゲームで あつ 7^ 二 それだけ、 ク リアした とき t7)S び は 大き 力、 つたの だが。 （ 中略） p. S. 2 次で 落ちて しまった r 才 

ポレ /■、 ラ才ラ 落ちん かいん 子 きだった のに …… 」とコメント。|?鉱く慎重にゲームぉ^^してぃる態度に^^!^カ、'持てました。^>次は40べ一 ジ 



て' 戦闘 は 慎重に おこなおう。 

二の フロア は、 いつの 間に か 
ワープして しまう 場所 や、 なに か 
しないと 開かない 壁が あつたり し 
て、 かなり 頭を悩ま しそうた。 



？ 



UFf:rTTTT]C 
！ は' に， J---'- 



んっ、 なに か 文字 カ澶 かれて いる 石板 を 

発見： とりあえず 読んで みるべし 



フロア B 2 に はいくつ かの 罠 （ ト 
ラ ッ プ) が' 仕掛けて られ ている の 
で;' 主意。 いきなり モンス タ 一が う 
ようよ いる 部屋に 閉じ こめられた 
りする かも。 ああ、 ここまで きて 
死ぬ の はい や だ。 




壁が 消え、 スケルトンの いる SBM に 
通じる 道 力 、了开ぅ けた。 、り はでき ない 



ついにた どり 蘭いた フロア B3 
は、 壁が 少なく ひとつの 部屋の 
よう だ。 ここて 最後の ボス、 レ 
ッ ド' ドラゴンと 針;;;^ 2 匹 倒 
して、 森に 平和 を もたらす、、 ラー 
スの 鍵" を 手に入れろ./ 




：こ 赤く 動く ：!^ を とらえる: 
あいつが レツ ド . トラ ゴン だ./ 



ダン ジョン バスターの 称号 を その 手に 

Dark Dungeon おの ダぉ ヨン 



(yes.w 。ぼ 



剣お'， ) ほ • ま 方^ 
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► 解説 は 61 ページ 
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ォ一プ ニンク "1 面。 そびえ 立つ 山々 の ふ 
も と に 広がる 励 =キ ミ を 待ち受け ている 



お待ち かね。 ついに 登場の 
『IDa「k Dungeon 〜妖精の 
森〜』 だ。 キミ は 冒険 好きの 主人 
公。 妖精の 森に 平和 を もたらす 
ための 冒険に、 今、 出発す る。 

ゲーム は リアルタイムの ァク 
シ ヨン アドベンチャー ゲームと 
いった 感じ。 ダン ジョン や 森 を 
歩いて いれば どこから ともなく 




::zs£:>sz LIFEF … ' 
「1 おもま ミミお まきき s: のモり J で' 




森の なか を あちこち 
歩き回って みる 



けつ、 目の前に 二 

- ウルフが あらわれた 



するどい 爪で ヮー • 
ゥ ゾ レフ 力な: ft!^ して 



て 死んで しま ュ 



モンスターが 襲って くるし、 ナ 
ゾを 解かない と 先にす すめない 
ようになって いると ころも ある。 
画面 中央に フロン 卜 ビューの 

30 画面が 表示され る。 モンス 
ター は その 画面に 表示され てい 
なくても、 後 左右な ど 見えない 
ところから 攻撃 をして くる。 攻 
撃 を 受ける と ライフ （八 一 卜 マ 
ーク） が 減り、 ライフが なくなる 
と 死んで しまい ゲームオーバー 
となる。 「あつ、 攻撃 を 受けて い 
る J と 思ったら モンスター のい 
る 方向に 向 さ を 変え、 すばやく 
剣で 切りつ けて 倒す か、 とつと 
と 逃げよ ろ。 

妖精の 森 (地上) の 入口から ゲ 
一 ムスター 卜。 まず はこの 森で 
妖精 達に 出会い、 情報 を 集め 地 
下の フロアに つづく 道 を 見つけ 
よう。 また、 地下の フロアに 行 
くまえ に 赤き 妖精の 女王" ファ 
ーナ" に 会って、 ある もの を 受け 



■ 。吖 

<^lj を 振る つて 反 3^., 
二の 間合いなら あたる 



^ 



赤き Kffl の 女王" フ：' 一ナ" と 出会う， 森 
に 起こった 出来事に ついて 話 を 聞く 

取る こと を 忘れずに。 

フロア は 森 （地上）、 フロア 已 
1 (地下 1 階)、 フロア 已 2、 フ 
ロア 巳 3 の 4 つが 用意され てい 
る。 各 フロア は ：Oxl[] マスの マ 
ップ (ダン ジョン） になって おり、 
ゲーム を はやく 解きたい と 思う 
なら、 マッピングした ほうがい 
しん また、 フロア Be まで はコ 
ン ティ ニューが' きかない ので、 
死ぬ と 最初から やり直し。 フロ 
ァ 巳 3 まで 行け' ま'、 毎回で もコ 
ン ティ ニューで きる。 エンデ ィ 
ングを 見る まで 終り はない。 (ち) 



ライフ を 回復し 

れる と 出会う 




Ot 也 下へ,.， しかし、 暗 
く て 先が 見えない 



ある もの を ちゃんと 受け取って、 
いよいよ 地下の ダン ジョンへ。 登 
場して く る モンスター は 地下に 降 
り るに つれ 強くな つてい く （倒す 
ま て ゆ j を 当てる 回数が 増える ） の 



※スべ I スキ I てスタ I ト すると キ I ポ I ド のみ、 A ボタンなら ジョイスティック のみの コント 口 I ル になります。 



D-3A. LZH ※圧縮 ファイルです 辠 ほへ— ジ 



？ィ トウ， I が 向 

かってき た。 二い 

つ はする どい 牙で 




一 F._ 



sssk 

OS: 湧き出て い 

ると 1 1 ろ を 見つけ 

た。 これ を 飲む と 

ライフが 回復す る 




目次 はこの スーパー メニュー 画面に 

おまかせ。 かんたんに i んで 遊べる。 




ちえ 熱 『スーパー ブ R:3 レ 4』 、バウ 一 レポ ー卜ガ 



付録 ディスク 付ぎ ムック 「スー 
パー プロ コ レ 4j が 全国の 書店で 

好評 発売中。 4 は MSX ■ FAN 
91 年 1 月 号〜 92 年 1 月 号 掲載 分か 
ら 選びぬ いた ゲーム、 ツールの 52 
作品 を 収録して ある。 しかも、 第 
5 回 ほ1 年） 、 第 6 回 (92 年） プロ 
コ ン 大賞 受賞 作な どの 名作が 味わ 
え、 これ は 超お 買い 得。 ところが、 
去年の 12 月 13、 20 曰。 MSX フエ 
ス ティ バルの 東京 会場で、 M ファ 
ンの バックナンバー を 買いに きた 
読者が 「この スーパー プロ コレ 4 



は 売れない よ。 M ファンに 付録 デ 
イス クが 付いた 頃からの 作品し か 
収録され てない からね」 と銳 いこ 
と を 友達に いっていた。 たしかに 
その お子様の いう こと ももつ とも 
だが、 M ファン を 買わず プロ コレ 
だけ を 買いつ づけて いる 読者 だつ 
てい るんだ よね。 

付録 ディスク を 起動させる と、 
夕ィ 卜ル 画面に つづき 〇「c 力作 
の ジャンル 別、 有名 作者 別な どに 
わかれた 大 メニュー 画面 (写真 右 
上) がいかす。 また、 ムックに は 巻 



MSX «MX2/2+ «S0 用ブ ログ ラム S 作 邐 



IP 
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MSX'FANi3gi 年 10 月 fflffl 号 年 10 月 情報 号より 特 本 

さ 

- ^ から 数学 公式 集まで ^ciASIIiJlkfitdli 

(広告の ページ） 




末 特集と して エスケープ シ ーケン 

ス などの デ 一夕 を まとめた 「B A 



スーパー プロ コレ 4 収録 作品 リス 卜 



SIC 資料 集」 （全 8 ページ) が 付い 
ている よ。 （ち） 

^ レ 
の 



GAME 


作 者 


キャッチコピー 


SILVER SNAIL 


SILVER SNAIL 


暗黒の 魔物から 世界 を救ラ 旅に 今 旅立つ 
139! 年 10 月 情報 号 


激走 BATTLE 


米屋の チヤ チヤ チヤ 


激走シ り ーズ第 3 弾/ キ S と 勝負 ノ 

1991 年 11 月 情報 号 


ロイヤル • ナイン • 
ゴルフ • クラブ 


Toxsoft 


ようこそ、 当 ゴルフクラブへ/ 

1992 年 1 月 情報 号 


トランペットの 調べ 


MIJINKO-SOFT 


あこがれの 卜 ラン ぺッ卜 シミュレータ 
1992 年 2 月 情報 号 


キ ユウ リだ〃 


木 内 ヤスシ 


MSX で 料理に 挑戦 f 卜ン卜 ン卜ン / 
1992 年 6 月 情報 号 


LOST WING 


チビ 太 


今、 作戦 発動のと きが 迫って いる 

1992 年 8 月 情報 号 


タコ S イカ 
〜竜の 住む 魔 城篇〜 


OFUKO 


タコが ドラゴンに 戦い を 挑む、 第 3 弾./ 
年 7 月 情報 号 


The way to Return 


いん /3、 るえん ざ 


目 も くらむ スピードで フライ 卜 

ほ 92 年 6 月 情報 号 
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第 6 回プ a コン M ファン 大 赏受赏 作。 %m 
な 《1 き、 おもしろさ を 見せて くれた 



O 第 5 回フ ロコン M ファン 大 赏受赏 作:. 13 
3 部門 を 受赏。 超ェキ サイ ト する 文 #^ゲ 一 




第 5 回フ' 口 コ ン アイデア 賞 受賞 作 C 
しさの あまり 涙 を 流 してし まった I 作 



O 第 I 回 TIM 賞 受賞 ィ乍： ノ 、'一 チヤ ルリ： 
ィ 的な ドライブ ゲーム 



謹鱺 i インタ —メディア 定価 1M0 円 ( 



本 体) 

1922 円ノ 
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今月の テーマ 



1993 年大 予想 



西暦 1993 年。 MSX が 誕生して 
10 年 目 を 迎える。 そんな 1993 年、 
MSX がどうなる のか、 みんな 
が ズ八ッ と 予想す る./ 



社会 力 況の な 力 > で， 斤た な 年 を 

迎えた 1993 年。 不況 はいつ しか 好 
景気に なり、 それに つれ、 MSX 
も 好景気 を 迎える こ とがで きる 力' 
も しれない という、 わたしの あま 
い 予想 はいかが な もので しょ う ？ 
これと いって 明るい 話題が あま 
りなかった 1992 年。 そんな MSX 
のこれから、 1993 年 を、 みんな は 
ど ん な ふ う に 予想 している の だろ 
う 力'。 

#¥|かに89、 90 年の ころと 比べる 

と 発売され る ゲーム 数 も 少な く な 
つてき ており、 MSX はもう 終わ 
リ だとい われて います。 しかし、 
発売され る ゲーム だけが'、 その 機 
種のお 兄 を あらわす バロメータ一 
なので しょうか？ わたし は 違う 
と 思います。 CG ゃパソ 通 は 今 ま 
でに なく 盛り _b!? 、'つてい ます。 た 
と え ば 9 3 年 にゲー ムがほ と に ど 
発売 され なくなっても M S X は C 
G と カリく ソコ ン 通信が 手軽に で き 、 
パソコン 入 『彌と して 確固たる 地 
位 を 築いて いく と 思います。 そし 
て、 MS X は 本当の ホーム コンビ 
ユー タ にな つてい く と 思い ま 
す。 = 奈良県， 山地 晋 （18 歳） 

MS X の 新 報 は 誰 も 力、; 気に 
している ところた'。 新 青 報が そ 
の 機種の 好 不調 を 計る バロ メ 一タ 
—になる かどう か はわから ない 力た 
やっぱり 活気の あ る 新作 I 青 報 も ほ 
しいよ ね。 

•M ファンで もパ ソ通が だ L 、ぶ 盛 
り _h/) 、'つてき ている から、 来年 あ 
た り は 「モデム 内蔵、 につな ぐ 
だけで 0K。 HDD と 2HD の F 
D D がキ ミ のパソ コン ライフ をィ 
ツキに 拡げる/」 みたい な ターボ 
R が 出て きても いいん じ や ないで 
しょう か: tao 来年 はホ ビ一 よ り 、 
ぐっと 玄人 （くろうと） 指向の 機 
衝 b 、'出て きち やう ので は ？ = 三重 
県 '久 »~郎（15 歳） 

わたし は パソコン通信 をした こ 
と はない 力 \ かなり 魅力 ある もの 
らしい。 編集部で も、 ちょっとし 
た き つかけ でパソ コ ン 通信に は ま 



つてい る ャッが 1 可 人 かい る な あ。 
M ファ ンの 読者 ァ ン ケ一 ト 维ま十 結 
果を 見る と、 「パソ 通 天国」 の 人気 
はむかし に比べ かな り 上がって き 
ている。 ハ。 ソコン j 通信 はこれ から 
の MSX を 盛り上げ ていく、 キー 
ワードに なり う るの かな あ。 
•MS X はもう だめだろう。 ァス 
キ一 は 不振で 身売り してし ま 
う し、 松 下 は $1^ 駒 匕て 大幅 黒字 
を 減らし 「今 こそ 不振 部門 を 切り 
捨てよ」 などと 経済 評論家 にい わ 
れ ている （よけいな お 世話 だと 松 
下に かわって いいたい)。 しかし、 
二ん な 状況 だから こそ、 ユーザー 
は M ファンと いう 旗印の もとに 集 
まろう/. /= 千葉県 • 桃 魔 導師 
(18 歳） 

アスキー や 松 下 も それな り に 問 
題 を 抱えて し 、 るの は 知つ ている が、 
だ 力' ら といって MS X が 消 えてし 
ま う こと はない ような 気がする。 
わ た しはゾ M S X はもう だめ だろ 
う」 という 言葉 を 幾度と なく 耳に 
しな 力 ら、 それて" も 生き残つ てい 
る MS X のパ' ィ タリ ティ 力' 『今年 も 
健在だと 信じて いる。 
秦 時に 1993 年 待ちに 待った 
『シ ムシ ティー』、 『ロー ドス 島 戦記 
n』 の^ 4it?!r^^ し、 発売され た。 

その後 『三国志 ni』、 『ドラゴン ス 
レイヤ一 英雄 伝説 II」 と 次々 と 移 
植 され' "… 。 

という 夢 を、 「口一 ドス Mfe 記 II 
雜' < ンザィ Z ./ 」 と やぶれた ポ 
スターの 貼られた 部屋で、 仕事 も 
なく 昼寝して いる、 つぶれ かけた 
M ファ ン mi 部員 達が 見て いるよ 
う だな 一 。= 静岡県 • ゲーム ィ ス 
ラム 軍 （15 歳） 

なん 力'、 く ら〜 い 想像 だね。 「や 
ぶれた ポ スターの 貼 ら れた 部屋」 
というの 力ず き 滲な 感じ 力' 7 して、 リ 
アルに 聞こえて、 ああ、 いやた"。 
そんな ことになら ないように 今年 
も 一生 懇蹄 Jj く とする 力'。 

鲁 正直 V« 、つて M S X は 危な し 、です。 

全盛期に 比べて 乍の！^ サ 、なし、。 

93 年 は 新作の ゲ 一 ムが 1 (3 本 以上 



出る だろう か。 出た つて 大半が' 他 
胃から の^です。 やはり、 復 
活へ <7>iM として は、 MS X オンリ 
—の 大作 を 何 本 も メーカ一 さんに 
出しても らう しかないでしょう 
(しかし、 参入 メーカー も 減った な 
あ)。 

93 年 は 同人 ソフ ト 次第で はな 
かろ う か。 何 だ 力 吟年は 多い よ う 
な m?! パ する。 つまり、 今の MSX 
は ユーザーの がんばり 力ん J^v^ なの 
です。 ユーザー 同士の コ ミニ ュケ 
—シ ヨン を 深める 事です。 ゲーム 
だけが パソ コ ン でない の だか 
ら。 = 鳥取県. 山中 善 清 （16 歳） 
•# 入ソフ ト ハウスが 次々 と 姿 を 
消すな かて"、 ネッ ト を 中心と した 
ユーザーの フリーウェア や 同人 サ 
—クルな ど、 受け身で ありがちな 
ユーザ一 サイ ドが 自ら 創って いく 
パソコン になって い く のでないで 
しょうか。 MSX 新 6^.//- 愛 
知 県' 井上 博 登 （17 歳） 

MSX の ユーザ一 つて 本当 { 二 元 
今回の この テーマに 対しても、 
「これから みん なて' が' ん ばろ う 」 と 
いう 声 力'; 数多く 届いた。 こういつ 
た ユーザ一 がいる こ と 力 ilVISX の 

財産で あり、 誇りなん だとつ くづ 

く 思う。 

•1993 年 を わたし は MS X がソ 

フ ト ハウスな どに おどらされ るよ 
う に受動的に し？；^^ゎなぃゲーム 
ユーザ一 から 自発的に プロ グラム 
や CG、 音楽な ど を: lOig する アマ 
チ ユア ク リ ェ イタ一 ユーザーの 手 
に 移る 年に な ると 予想し ています。 
= ^県 • 庄^^ (18 歳） 

庄子 ク ンの 意見の ほんの 一 '剖 ぐ 
らい を 紹介 （ごめん）。 、、アマ チュ 
ァ ク リエ イタ —ユーザ—" なんて 

いう 言葉 は はじめて 閒 いた 力た す 
て' に MS X の大杳 I； 分の ユーザーが' 
これ だと 思う。 今年 はそんな アマ 
チ ユアの クリエ ィ ティブが 爆発す 
る 年になる のだろう。 
鲁 初めて M ファン を 買つ たので よ 
く わか り ま せんが'、 「あ し た は 晴れ 
だ/」 という コーナー タイ トル は 



「M S X の あした は （未来） は 晴れ 
だ (明るい）/」 という 希望的観測 
を 含んで いるんで しょうね？ 

この 年齢に なっても MS X にし 
がみつ いている の は、 MSX がホ 
ーム' パーソナル' コンピュータ 
と しての: な ニーズに 応えて 
くれる からです。 公開され た 仕様 
を もとに 様々 な ツール を 作って く 
れる パワー ユーザ一 がいる かぎり、 
MS X は 永遠に 不滅で しょ う./ 
1393 年 は V D P を も パワー アツ 
プ させた MSX3(?) が 出る./ 
と大 予想 し ま す。 = 北海道 • 竹繊 
行 （33 歳） 

ターボ R+ でもな く スーパ一 タ 
—ボ R でもな く MS X 3 を 侍ち 望 
む ハガキ をい くつ も 見た。 果たし 
て 今年 は 登場 して 〈る だろ う 力' M 
SX3。 なかには こういう 斩 機種 
にして 欲しい と、 くわしい th 様 塞： 

ま tria 、てきて くれた 読者 もいた。 

MS X 3 登場の-人 ザ 想 は 大穴 狙し 、 
なのか もしれ ない が、 これが 的中 
すれば、 配 >J ^は 超 万 馬券 まちがい 
なし。 それにしても、 こんなに M 
SX を' 愛して く れ ている アマ チュ 
ァ プログラマ、 クリエ イタ— ユー 

ザ一、 cam. ネッ 卜 ワーカー 

がいる かぎり、 今年 も MSX は 元 

^ 元す レ まだ、 まだ、 やって い 
ける ぞ。 



ナ るぞ。 > , (ち） 
亡 巧ぶ ズリ〜 さ 




5 月 号の テーマ は 7 



IT 



5 月 号の テーマ （というより: Em) は 「ファン ダム 班と ~foT->^j。 読者の 質問に ファン ダム 刊 1(7) みんなで 答えたい と 思います,， プログラムの 二と、 ゲームの こ 
と、 その他なんでも 0K ですから 質問 を 具 働に 簡潔に 書いて 送って きて ください。 シ ゲル、 おさ だ、 OrccT) 面々 がお 答えし ます „ し StH: 刀り は 2 月末 日。 

『；， ？メ * ' にや: 



ギ ¥ 



ギ 



ちえ 熱 選考 会 レポ一 卜 



選考 会 出品 リス 卜 



下に 掲載して ある 大きい 写真 
の ゲーム はどラ いった ゲームで 

しょ ラ 7 

©3 文字 熟語 パズル 
© 動態 視力 養成 ゲーム 
O ちょっと 変わった パチスロ 
■ 答え は © のちよ つと 変わった 
パチスロの ゲームでした。 過去、 
ファン ダムで 紹介した パチスロ 
ゲームと いえば、 『 JUL I US 
7』 を 思い出す。 また、 パチスロ 
といえば チェリー や プラム、 已 
AR、 7 など を そろえよ ラ とす 
る もので、 『lJUL I US7』 が 
そ 5 いった 実際の パチスロに' 忠 
実な シミュレーション ゲーム だ 




土 
4 

下- ラ 



一比^ 



5 2 S 
5 2 9 



N I:' \ 



ゥ ツキ ッ キ 作の. TS* 回転 台 三文 字' f 殳 

au, そろう m-'SXtzam, 役の な 
かで も 点数の 差 は さまざま で、 最高が 大車 

輪の 48000 点..， わたし は ト リ フ' ル大三 元 を 
そろえた ことがある 



つたのに 対し、 下の 写真の ゲー 
ム、 ゥ ツキ ッ キ 作の 『麻雀 回転 台 
三文 字 役 編』 は 麻雀の 役、 それ も 
3 文字 熟語の 役 （大三 元 や 七 対 
子な ど） を そろえる 楽しい ゲー 
ム なの だ。 麻雀 を 知らない 人に 
とって はちつ とちお ちしろ < な 

い ゲームな の だが、 麻雀 歴 3 年 
役 満和了 数 3 回の わたし はこの 
ゲームに 1 、 2 時間 だけ 熱中し 
た。 たしかに 麻雀と パチスロ を 
うまく ミックス させた おいしい 
アイデア なの だが、 適当に 押し 
て は 役が そろいに くいのと、 ボ 
一 ナス ゲームな どの ィ ベン 卜が 
ない など、 ちょっと ゲームの 演 
出が 足りない 気がする。 さらな 
る バージョンアップ を 心待ちに 
している ぞ。 

さて、 今月 は まだまだ 個人的 
に 入れ こみの ある ゲームが 目に 
ついた。 まず、 S I LVER S 
NA I L 作の 『A — MAN2』。 



来月 号 掲載; 




福留頻 ■ 
ブシ ミ ュ レ一シ ョ ンケ 一ムな のた が、 
イブす る 場所 は 教習所の 雰囲気 だ： ノ 
ルを 動かす と タ ィ ャがリ アルに 動 く 。 
チャル ラジコン ゲームと いった 感じ 



作品 名 


作者 


作品 内容 




飛 ふ 男 


KPC 


長く つかんで いると ちぎれる ロープ を 移動 
し、 10 円 玉 を 取って いく。 シ ゲルが うまい 




パンチ' チェッカ一 


佐々 木 孝 


マウス を パンチす るよ ラに （7) 動 かして- 
その パンチ 力 を 計る パン チン グソフ 卜 


GP 


てと よん 


卜シ 


テ卜 リスの ように 落 5 てく る プロック を 使 
つて 対戦す る 四 目 並べ 


GP 


てんて こ マウス 


ZEEDEN 岡 林 だい 


出題され た 大文字の アルファべ ッ 卜の 小 文 
字 を、 マウスで すばやく クリック する 


GP 


DISK BATTLE 


M 1 N SOFT 


バーコ一 ドパ卜 ラー タイプの 対戦 ゲーム。 
フロッピ一 ディスクの 残容 重で 勝負 ノ 


GP 


TANK 


T.Y.S NotOS 


ターボ R の 高 速 モードで プレイす る、 3 人 
まで 同 B き 対戦が できる タンク ゲーム 


GP 


ねこ ☆ つなひき 


みそね こ 


相手と 操作の かけひき をして 戦う 網 引き グ 
ーム。 ただ、 なかなか 勝負が つかなかった 


GP 


燃えろ 1 スカッシュ 


TOM すけ 


熱くな つて プレイで きる COM タ 3 戦、 2 人 
対数の スカッシュ ゲーム。 今月 は 保留 


GP 


枕 投げ 


よつ さ 


枕 投げ を ゲームに したの はお もしろ いが. 
動きが スロ一 なので 残念。 人気 は 高かった 


GP 


HyD ョ r Mouse Boxing 


<obu 


マウス を 使った ボクシング とい ラ アイデア 
はいい。 プログラム を ちっとがん ばって 


GP 


タイプ クイック D + 


おた けさん 


タイプ 入力 マス 夕 一 プログラム。 上 11 に応 
じ、 レベル 1 から 7 まで を こなして いく 


GP 


青 弓 1 山人 


げんそ 


1 P は 矢， 2P は 的 を 操作して 対戦す る。 
ちょっと アイデアに 新鮮さが 足りない 


□ 


無名の ゲーム 


田 中正 宏 


卜 レーニング を 徨んで IS 王 軍と 戦う. ちょ 
つと 変わった 紙芝居 風 RPG 



各 作 品名の 左に 表示して ある 「 I 」 は I 陋 部門、 「GP」U^gSn, 「D」 は D 部門の 作品で 
す また. 3? 真て' 招 介して ある 作品 は 上の 表に 載って いません 

曰で もはやく 直して ほしし、。 
ページと 付録 ディスクの 容量 



これ は 以前 掲載した 『A_M 
AN』 の パー 卜 2。 編集部に 届い 
た その 日に ク リアして やろうと 
プレイし ていたら、 ときたま 暴 
走して しまう ことが 発覚/ 1 



の 都合から 福留 英明 作の 『バス 
ドライバー』 は 来月 号で 紹介し 
ます。 1 か 月 待って ね。 （ち） 





©SILVER SNAILfPOT' A-MAN2 ,t 2 は 飛 
ん たり 登った りする ±A:2r がで か く な り ， 
as が ±A 公の 進行に あわせて 横ス ク □_ 
ル する。 それにしても 暴走 さえし なければ 
二の 号に 採用と して 載って いたのに 残念 



★ ファン ダムへの 投稿 募集 中./ 応募 要項 は 81 ページ 



高 得点 を マークした にも かかわらす、 リ 

プレイ 機能 かな い 二と な どか ら採^ で き な 

かった 青; 1^ 石 人 作の 「少年 A.;: フレイヤー 
はいじめ つ 子と なって カバン を 取り返そう 
とする 相手 をから かう、 いじめ ゲーム だ 
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BESTS フ ラス 1/ 



1 月 号の ここで 募集した 大富 
豪の ローカル • ルール は 予想し 
ていたより みんなからの 声が 届 
いたので ビック リ。 読んで みて 
こんな ルール も 存在す るの かと、 
ちっと ビックり した。 

集まった ルールの なかで いく 
つも 書かれて あった もの ははず 
し、 特に ローカル だと 思 ラルー 
ルを 選んで 紹介して いく ぞ。 今 
月 はファ ンダ厶 や 選考 会の 話 は、 
ちょっと お休み。 
國 激しば 



"しばり （もしくは 2 枚し ばり、 
しぼりと も 書いて あった)' 'と は 
おなじ マーク （スー 卜） の カード 
がつ づけて 捨てられ ると、 以後 
場が 流れる まで その マークの 力 
ード しか 出せない とういう もの。 
それ を もっと 八ード にした のが 
"激し ぱ" という もので、 り 5、 
(；? 6 と 順に 捨てられたら 次から 
の 人 はり 7、 り 8 …… という ふ 
うにし か 捨てられない ルール。 
(茨城の 鈴 木 クンと、 おなじく 茨 
城の 斉藤 クンから） 



画ド ボン 

これ は あがる ときに だけ 使え 
る 技で、 たとえば 自分が ゥ A と 
な 5 の 2 枚 (カードの 合計 値 は 
5) しか 持って なかった とする。 
そして、 誰かが 場に 3 の ペア、 
5 の シングルと いうよう に、 自 
分の 力 ードの 合計 値と おな じ 数 
の カード を 出した ときに、 順番 
に 関係な く 「ド ボン」 といって 力 
ードを 出せば あがる ことができ 
るの だ。 複数で 「ド ボン」 が 起こ 
つたら、 ェキ サイ 卜し そラ だね。 
(東京の 木 島 クンから） 
國 貧民 救済 

これ は、 まさに 貧民に やさし 
い ルール だ。 数字の 奇数 カード 



(3、 5、 7 …… ：) を 出した とぎ 
に 「貧民 救済」 と し 、えば 次からの 
人 は ひとつ 上の 数字の カード し 
か 出せなくなる e 3 で 「貧民 救 
済」 をい つたら 次の 人 は 4、 その 
次の 人 は 5、 というよう になる。 
(群 馬の 佐 藤 クンから） 
ジョーカーより 強い カード、 

革命の 起こし 方、 ゲームの 始め 
方な どはいく つもあって 紹介し 
されない。 また、 愛知の 槓原ク 
ン、 山 口の 油 利 クンのと ころで 
は 「マークの ちがう 連続す る 数 
字の カードが 出せます」 とい 5 
ルールが 存在して いた。 どの ル 
一 ルの大 富豪が S ちしろ いの だ 
ろラ。 （ち) 



ちえ 熱 



当 コーナ一 担当。 
バイク 乗りに と 
つて 冬 は 厳しい 
執。 はやく 春 
になつ ちまえ 



MORO スーパー ビギナ 



そうか！ "某 中 



おさ だ 



^パソ 天 も 担 
当。 こたつ 
の 中で まる まつ 
レ ヌ て 眠る 習 身 



個せ 的な 作品 を 作って 
く る 山 添 は、 ファン ダ 
厶 登場 2 度 目に して、 
ほとんどの 審 g から 
親しまれ ている 



バグのお かげで 一度 も 
満足に プレイで きない。 
脚 虫! tfCOS WG 解 
あってい いとのこと。 
動く ャッが ほしい や 



山 添 的な （どんな だ） 
こだわ り カ够 じられ て 
いい。 以下 は スペース 
が 足りない ので ほめ 言 

mm 



シュ一 ティング ゲーム 
として はちよ つと 目 を 
つぶる ような ところ も 
あるが、 楽しみ 方 を 変 
えてみ た アイデアに 〇 



とてもよ くで きている。 
タイム トライアル とい 
う アイデア もい いが、 
シ ユー ティング として 
も 楽しめる ので は？ 



がちよ つと 新しい 

かな一 と 力、 思って 7 点 
をつ けた。 ク リアまで 
力 《あまりに 短す ぎる の 
が ナン だけど 



パズル を 解いて いると 
きの 楽し さが、 あまり 
感じられなかった。 二 
の パターンの パズル は 
マンネリ 化して いるよ 



なんとなく ありがちな 
アイデアた' が、 まあ、 
軽く る パズルな の 
でい い。 本当 は パズル 
嫌いなん だけど 



ラウンドの 構 0、' よく 
できて いて、 ク リアし 
たと きの 「うれしい 
度」 が 高い。 しかし 7 面 
がク リアで きない 



ゲーム 夕ィ トル か' いい。 
ゲーム 内容 も タイ トル 
にピッ タリあって いて 
おかしい。 文句な しに 
10 点./ 



いきなり かたい ツール 
になって しまって HiTv^ 
個人的に は、 前 作の 爆 
音 エディタ一 の ほうが 
好きだった 



ちえ 熱 は 10 を 付ける 
く らい 気に入つ たよう 
だ。 あの ポ一ル の 動き 

は、 f»7) 麵 ではな 
いかと 思う がどう かな 



自分勝手に 動いて いる 
ボ一ル を 落ちない よう 
に するとい うくだら な 
さ 力 H になつ 
てし まって はいけ ない 



確かに エディ ッ ト する 
音の 衝頁は 違う けど、 
いい 点 は 付けられない。 
演出 は 相変わらず 凝つ 
ていて 楽しい けどね 



前にな にかの ゲームで 
聴いだ ような 効果音が 
つくれる のが ちょっと 
エラくな つた 感じで う 
れ しい 



mmo^K^u 攻 
赂 ヒント を 見ながら 解 
いたた め、 つまらない 
思、 い をした。 みんな は 
自力て ガん ばれ/ 



m おめでとう。 作品 

の H: 来 はかなり いいが、 
オリジナリティ をもう 
少し。 あと は BGM が 
あれ は m き 力、 な ？ 



剣 を 振る ときに 「ビシ 
ツ、 ビ シッ」 と カ樣職 
に P ばし つてし まい ま 
せんか？ なに、 しな 
い？ そう？ 



あじ 




こうゆう ゲーム は 長く 
楽しめそう やな。 BG 
M もええ しわら いっち 
よまえ に リバ一 ブ がか 
かつ とん ねん。 さすが 



よお できと る./ なか 
な 力 シ ユー ティング 
ばえ や。 でも、 キャラ 
が I 色 は 現 色の つ 
てれば えかった な あ 



グラフ ィ ックカ < 見やす 
く、 まとまつ てて ええ。 
でも 静かす ぎる ゲーム 
やな。 ここ はなん カ智 
楽 も 欲しかった 



"^もん やが、 すぐ あ 
きる。 でも こ 一 ゆ一 の 
つて， いかにも ファン 
ダムつ ほい 感じ。 なつ 
かしい な。 でもく そ 



打ち こむ 方へ 



うい？ 6 点？ そん 
な 点つ けと つた？ い 

や 8 点 や、 8 点に rrjE 
ビジュアルが なかなか 
の もん やねん 



いきなり 後ろから;^ 
される と、 むかつく ね 
ん。 剣 ふり は 楽しい け 
ど、 倒せる sassf^ がい 
まいち な 感じ をう けた 



«更 用して きた 「ス 一パーチ エック サム フ a グラム」 と 「塞 翻 データ」 は、 現在、 掲載して いません が、 テ一プ ユーザ —の 方の なかで ご 希望の 方に 「ファング 
ム」 に 掲載して いる 王 'よ-プログラムと FM 音楽 館の 全 プログラムの、 5t| 翻 データお よび ス一パ 一チェックサム プログラムの リスト を 差し あげます。 62Rfc 刀 手 

^.mmimA~W-7 T I M MSX • FANJ^ 部 「3 月 胃^ ^tlS^ テ'一 タ」 ザ 系まで。 



を 添付した 返信用封筒 を 同封して、 〒| 



審査員 S 近況 



ィ 弱ま ディスク、 
暗 楽 




冬 コミで セーラ 
-ンの 同人 

誌に 8 万 Rf 吏う 



がま 二 




コ ルサコフ はじめて；^^？：に 
する がわた し は 

左の イラストよ 
リ チクチク ゥニ 
に似てい る 





総計 75 点 


総 §十63 点 


総計 68 点 


総計 61 点 


総計 60 点 



う ひよ。 これ はずい ぶ 

ん としつ かりした S L 
6だ^3„ M もしつ 力、 
り 作って ある。 じつく 
リゃ りこみたい I 本 



「ひで 一言 舌」 といい、 こ 
の ゲームと いい、 タイ 
卜 ルカ < ^抜な 山; み 
«S 的て il*#(73 飄 
気 を もった ゲーム 



タイ トル だけで 笑える 
が、 中身 はき わめて 真 
剣な もので、 その 
と^1きと^巨さか'と 
て もうれ しかった 



ェ ライで ちゆ。 よく 作 
つたで ちゆ。 ィャ かも 
しれに やい けど 操作 は 

■ ^ゲームと 同じ ほう 

がいいで ちゆ 



システムに 目新し さ 力、' 

あって そこ は fH 面で き 
る。 カ谅終 的に 残る も 
の 力 だけな の 
て が 足りない 



シゲ ルカ 撒&の スピ一 
ド なら サル でも ク リア 
できる と 言って いた。 
ク リアで きなかった 私 
は サル! "乂下 ？ 



ほんと はよ くわから な 
い 力た シ ユー ティング 
の ふり をしながら タイ 
ム トライアル だとい う 
妙な 作りが 気に入った 



コンピュータ パス リレと 
して は、 むかし からよ 
く 見る タイプ。 それな 
りの 点数 かな 



一則、 ん たんそう だが、 
それ 力 の 巧妙な ヮ 
ナ。 じ わじ わと 11^ な 
パズルに はまって いく。 
ああ <± 事し なきや 



こういう パズル は 
的に はもう 飽きて しま 
つた。 でも、 そうでな 
い 人に は 楽しめる 
に違いない 



シ ユー ティング レース 
ゲームで ちゆ。 ス ピー 
ド ^嫌で つち ゆ。 最 
での ク リア は^ 
く さいで ちゆ ョ 



よくで きて まち ゆ。 じ 
つく り 考えないで やつ 
たら、 ハマつ ちゃい ま 
ちた。 え〜 ん。 難しい 
でち ゆ。 チッ. / 



ひ一、 難しす ぎる。 130 

点 力 やっと。 運 力 m、 

と 50 点 も 取れない。 で 
も ポールの 動き はお も 
しろい。 ハマる ぞ 



アイデ r はありき たり 
だし、 ゲームの^ fiM 
も 低い。 気す 寺ち は 分力、 
るが、 二ん な タイ トル 
をつ けなくても …… 



邪道 ス レス レ。 ^で 
避よう よ するとつ まら 
ないか も。 ただ、 なに 
カ^し^^！？^をされたょ 
うな 感じが する 作品 



ムカ つく Z イラ イラ 
しちゃぅのて"；1^クたん 
に は 向いて まちえん。 
でも アイデア はいいの 
ではない でち ゆか？ 



たんなる 効果音 作成 ッ 
ーリレ にと どまら なし、， 
この 作品に は 感心す る。 
S U N D 文の プロ を 
目指せ 



ゲーム だけで な く ツー 
ル (7)^ 野に も 進出して 
きた 才拘 ビジ ユア 
ル 面での 工夫が たくさ 
ん ある、 親切 ツール 



またまた、 きうち ッ一 
ル。 よ くで きて はいる 
けど、 まあ それだけ。 
きうち の賴頁 は、 もつ 

と ililfS: いもの だと 思う 



^、がいいで ちゆ。 プ 
a グラムす る 人に は 役 
立ちち ようで ちゆ; 
よくで きて まち ゆ 力'' 、 
それだけで ちゆ 



総計 73 点 



よくめげ ずに 投稿して 
くれた。 ^^^システ 

ムは'£^ゎんなぃの*30 

r C は ダン マス あん 
まり 好き じ やない し 



ながらく になって 
いた この 作品。 こうい 
う ゲーム は 好きだけ ど、 
ワープが あるの がちよ 

つと かな 



M ソフ ト に似てい る 
こと を 気にして きたの 
は あまりに よくで きて 
いるから。 採用で きて 
じつは ホッ としてい る 



二り は アクション ゲー 
ム なの ねん。 ちょつ ち 
難ち いでち ゆよ。 でも 

3 D の ダン ジョン はよ 
くで きて まち ゆ 



山 添 ブランド だが、 中 
身 は JEim 先月の せ 
い （？） で タイ トル だ 
けで 8 点 もっけて しま 
つた。 どうして くれる 



部で はが まことお 
さた' 力 V 、マって いた。 
難しい けどつ いつい や 
り 二んで しまう …… 、 
そんな ゲニ厶 



以前、 す Sfi があった と 
き は バグ ありで 賤っ 
たの だ。 自# 限界に 
挑戦で きる 点が グー。 
今なら 9 点て トコ 



ふらふら 動く ポール を 
追い かけて いると、 い 
つの まに か ハマって し 
まう。 でも この ネーミ 
ング はちよ つと ャダ 



コレ つて やっぱり シリ 
—ズィ 匕？ するなら い 
ろん な «| きをつけて、 
ドン ドン バヮ一 アップ 
して 欲しい ぞ 



ダン ジョン マスターと 
比べる と やっぱり 別モ 
ノ。 でも、 ^fm*< ち 
よつ と 悪い かな あ 



シケル 



】wi】 9 点 以上 =§4tl 招/. 8 点 = ぜひ 採用したい 7 点 = 採用しても 

U. 点 = やめた ほうがいい 3 点 以下 "採 周 は 阻止したい 



グは査 りました 




つ T し f^UP し *T ート大 募集 



スクラムへの 投稿 募集 



「今月 のフ ァ ン ダムで ためにな つ 
た 2 色 記事の べス ト 3 」 を/ \ ガキに 
書いて 送って ください。 下の ハガ 
キ き 方 をよ く 見て: tao また、 

「あ し たは 晴れ だ,/ 月 のテ一 
マに 対する 意見 も 書いて く れる と 

うれしい。 し*^>*刀りは2月末曰。 
國八 ガキの 書き かた 



抽選で 5 名に オリ ジナル グ ッ ズを 

プレゼントす るよ。 

國 アンケート 集計 結果 (1 月 号） 

1 月 号で デビューした 「ツー 
ル. / J の 人気 は 好調で、 「あ し た は 
晴れ だ/」 と同飘 2 位でした。 1 

位 は 「ちえ 熱の 選考 会 レポート Jo 



"？ ュケ —K^ 号 f ま ©=；5 き 
' もてな:' 




<^ 罨詰番 違き 

- 忘她， \ お b ！ 



当 スクラム では、 以下の 各コー 
ナ一 での ハガキ によ る 投稿 を^ 
している。 

• 質問 箱= 読者から 寄せら 二 質 
問に お答えし ている。 プログラム 
がう まく 動かない とき や、 知りた 
い テクニックが あるとき など、 広 

く 質問 を 受け付け ている。 解答 は 
そのつ ど 適任者が' お こなう。 
参 情報 局 二 掲載 プロ リラ urn^ 
方 や ウル 技、 バグ 翻、 読者への 
メッセージ など を 募集。 掲載 者に 
は M ファ ン テ レカ を 贈呈。 
參 1 行 プログラム == そのものず 
ばり、 たった 1 行の リ ストで でき 
た プログラム。 ゲーム、 ツール、 

CG なんでも 0K。 二ち らも 掲載 
者に は M ファ ン tHfiSl テ レカ を 贈呈。 



秦ぁ し^は 晴れ だ./ =5 月 号の 

テーマ <" ファン ダム 班 と 一問 一 
答」 について、 みんなの 意見 を大募 
集 （しめ 切り は 2 月末 曰）。 

また、 「あした は 晴れ だ/」 のテ 
一 マ 案 も 同時に^ 中。 疑問に 思 
つてい る こと や、 いろいろな 人に 
意見 を ききたい こと な ど を ハガキ 
に 書いて 送って きて ほい、。 意見 
と テーマ の^者に は 言 品 を 具 曾 
呈 する。 

あて 先 は、 M フ ァ ン «^ 部 「フ ァ 
ン ダム スクラム •〇〇〇」 係まで (0 
〇o に 各 コーナー 名 を 入れる）。 住 

所-氏名 • 年令' 電 |§# 号 も 忘れ 
ずに。 アンケート ハガキ の メッセ 

ージ 欄で も 0K。 ただし、 コーナ 
一名 を 明記す る こと./ 



【1 月 号 ファン タ Z_i アン ケー卜 当選者 発表】 〈山形県〉 浦 部 伸 二く 千葉県〉 安 
藤淳也 • 志 木 元 道 〈山口県〉 宗古屋 明く 福岡県 M 左 野 健 司 



39 力- 



情報 局 



10 月 号 『鶊 実験装置』 を 固定 端に 



プロ コレ 期間 中の 10 月 情報 号 

に 掲載され た' -'1 波動 実験装置』 は 
よ 〈できて いた 波の シミュレータ 
ソフトだった 。物理の ft;^ に r 波動 
実験装置 J を 見せた ところ、 これ を 
新 才と して 使わせて 〈れ といわれ 
たな どの 報告が 届いて いる。 あの 
ソフト は自 由 端の 波の 動 き し かで 
きなかった 力ぐ、 ここに 固定 端の 動 
きをす る efcit 方法 を 大阪の J クン 
が' 送って きて くれた。 
改造 はかん たん。 プログラムの 

行 141)、 4 段 目 最初の 16 進数の デ 

一夕の、 

9 1 0F 1 1 28724 7 7 
を、 

9 1 0F 1 EE7F3C 1 2 
とすれば OKo これで:"; Si* 実験 装 

置』 は 固定 端の 波の 動き を 可能に 
した そ"。 



J ク ン のこの 改造 方法の 追伸に 
「二の 作品 はすば らしい./ ぜっ 
たいに 大賞に すべき だ」 と 書いて 

あつたが、 二れ は 第 2 次ノ ミネ 一 
ト«« 作と して 残れず、 なんの 賞 
ももら えなく て ダ£ 念だった。 面倒 
な t£t など を' とせず、 手軽に 
動かせて 見て 楽 しめる こんな 作品 
力 ■ ^'もっとき て 欲しい; teo (ち） 




どんなに 激しく 動いても， feS はし - 

かり 固定され ている 固定 端の 波 




情報 局 



ス-パ- ブ □] ば THE BADMINTON:^: に バグ 



去年 発売され た、 スーパ一 プロ 
コ レの最 新刊 、『スーパー プロ コ レ 

4』 に 収録され ている 『丁 H E 
BADMINTON 大 会』 に 「Syntax 
error in 5030」 が 出る と C7>lt^ を 
受けた。 エラーの 出た 行 5030 の あ 
た り は 森 一弘の ァ ルゴ リ ズム 部分 
で、 その 行 5030 は、 
5 3 IF S=5 A N 
D RND(1 )<0/ (0 TH 
EN S=0 

となって いた。 1992 年 4 月 号て 初 
掲載した と きのこの 作品の 行 
5030 は、 

5 3 IF S = 5 A N 
D RND(1 ) ぐ. 8 THEN 
S=0 

となって いて、 エラーの 原因と 考 
えられる の は 「 Q ./ ( J の 部分た'。 
これ をに 8」 に 直せば、 森 一弘の 



アルゴリズム は エラー を 起 二さず 
乍す る。 

1992 年 4 月 号の 『THE BAD 
MINTON 大会』 に は 一部 訂正す る 
箇^ 《 'あり、 それ を 修正した もの 
をス 一/く一 プロ コレ 4 に 录 しま 
した。 ひょっとしたら、 そ <7)<t 正 
作業 時に 今回の バグが ついて し ま 
つた かもしれ ません。 （ち） 



iadminhan 



人の アルゴリズムに ま じって 自分 
も 参加で きる のが —〜大会 



情報 局 



1、2月号「》クづレ!」の訂正情報 



今月 はお 休み を 頂いて お ります 

「ツール Zj の 出 5i^_rc す。 今まで 
2 つの ツール を 紹介 してき たので 
すが、 2 つ ほ どお 知 ら せが あ り ま 
す。 

■zsmalld 月 号 紹介） 

^県の 斎 藤 クン （19 歳） の投 
書に よると、 ソニーの HB — 
X D J 上で zsmall を 使って いる 
ときに、 

1 . 漢字 入力 モードに する 

2. 何 か 入力し、 その 文字 を BS 
キーで 全部 消す 

3. ESC キ一、 力一 ソル キ一 ま 
たは ファンクションキー を 押す と 
暴走す る 

という 報告が ありました。 



これらの 対処と して は、 上 言 己し 
て ある 2 の;！^ 態 に な つたら 何で も 
いいから 文字 を 入力し、 ESC キ 
ーをネ 甲す。 または リターン キーで 
改行す る。 などで 回避で きます。 
いずれに しても こま めに セーブす 
る 二と が 大事でしょう。 
■SHANIME(2 月 号 紹介） 

今度 は 作者 S — II からの/ 、ガキ 
です。 それによ ると タイル/ 《ター 
ンか 写真 1 のように、 ずれて し ま 
うの だそう です。 これ をな おすに 
は、 、、SIIANIME.BAS" のプ ログ 
ラムの 行 1400 を 
14 PS ET(2 2 5, 
6)， ： DRAW"BIVI225， 
1 2 F" ： 



を 

14 P S ET(2 2 5， 
6)， ： DR AW"BM2 2 5, 
1 3 E" ： 

のように 修正して ください。 また、 
一時し のぎで はあり ますが、 タイ 
ルノ 、'ターン を 作成す る 色 を 上下 逆 

にす る ことで も 回避で きます。 （0) 





0¥Stu ずれて る を 拡大して みた こちら 力 3 [^正 後の タイル バタ 一ン 




® 表 1 8 ビッ卜 算術 演算 命令 表 





ニック 




動作 


ADD 


A, 




A— A+ 「 


ADD 


A, 


n 


A— A+n 


ADC 


A, 




A— A+ 「+Cy 


ADC 


A, 


n 


A— A+n+Cy 


SUB 






A— A_ 「 


SUB 


门 




A— A— n 


SBC 


A, 




A— A— 「一 Cy 


SBC 


A, 


n 


> 
> 

G 
< 



3? r : A、 B、 C、 D、 E、 H、 し (HL) 、 ( I X+d) 、 
( I Y + d) の B ビッ卜 レジスタ または レジス 夕で 示される 
メモリ 

n ： ] バイ 卜の 数値 

Cy ： キャリー フラグ 
【演算に よる フラグの 変化】 

Cy ：相上がりまたは^^下がりがぁったとさセッ卜 

Z ： 結果が ならば セット 

S ： 結果が 8 OH〜FFH なら セッ卜 
P/'V ： 結果が一 1 2 8 〜+ 1 e 7 を 超える と セッ卜 



1 NC 「 


「—「+1 




DEC 「 


「—「一 1 




「 ： A 、巳、 C、 D、 


E、 H、 し (HL) 、 


( 1 X + d 


( 1 丫 + cO 







【演算に よる フラグの 変化） 

Cy ： 変化し ない 

2 ： 結果が になった とき セ ッ 卜 

S ： 結果が B OH〜FFH なら セッ卜 
P/V: 結果が 8 OH になった とき セッ卜 （ I NC 命令) 
P/V ： 結果が 7FH になった とき セッ卜 （DEC 命令) 



足し算と 引ぎ 算 

MS X に 計算 を させようと 思つ 
て も、 マシン i¥<7) 場合 は、 BAS 
I C のように 簡単に はいかない。 
Z80 の マシン 語に は 整数の 足 し 
算と 引き算し かなく、 扱える 数値 
も 16 ビッ 卜まで なので ある。 だか 

ら かけ 算ゃ 割り算、 小 m の 入つ 

た ti- 算 をしょう と 思っても、 命令 

1 個で ポ ン と 計算す る こと はで き 
ない の だ。 

しかし、 かけ 算は 足し算の 繰り 
返し、 割 リ萆は 引き算の 繰り返し 
で努 見で きる し、 小&^ の 入った 

計算 や、 32 ビッ ト などの 計算 は、 
メモリ をう まく 使って 実現す る こ 
と 力 できる ので、 まったく 困る こ 
と はない。 

つまり 基本 は 8 ビッ ト と 16 ビ 
ッ トの 足し算、 引き算な ので ある。 

さて、 Z80 の 二一 モニック 表 を 
見て みると、 S« 勺な 算翻 寅算命 
令と して、 
ADD (ADD) 
SUB(SUBtract) 
ADC (ADd with Carry) 
SBC (SuBtract with Carry) 
INC(INCrement) 
DEC (DECrement) 



を 見つける ことができる。 表 1 に 
そ れぞれ の 命令に つ し 、 て の 動作 と 
フラグの 変 ィ匕を 示した。 

それで は、 この 表 を 見ながら、 
以下の 解説 を 読んで ほしい。 

8ビット算^^^^i5^ 

表 中の ADD と AD C は 足 し算、 
S U B と S B C は 弓 I き算の 命令 だ。 
これらの 命令で は、 結果が すべて 

A レジスタに 残る。 8 ピット 算術 

かなめ 

演 i の 要は A レ ジス タ なの だ。 
• キャリー フラグ を 含めた 演算 

この 4 つの 命令のう ち、 ADC、 
SBC は キヤ リーフ ラグ を 含めた 
ill! 算を 行う 命令 だか'、 これに は ど 
のよう な 使い方が あ る の だろ う か。 

たとえば、 
LD A,11111111B (A-FFH) 
LD 6,00000011 B (B— 03H) 
ADD A,B (A— A+B) 

のよ う に 計算 をお こなった 場合、 
FFH+0 3H= 1 2H となる 
はずが、 A レジスタ は FFH まで 
し 力 > 表現す る こ と がで きな し 、ので、 
ネ行 あふれして A レ ジス タ の 内容 は 
2H となって しまう。 このと き、 
キャリー フラグが 1 2H の 1 を 
表現す るので ある。 



この' と、 キャリー フラグ を 
含む 算術 演算 命令 を 利用 すれば、 
BC-BC+DE 



のよう な 16 ビットの 計算 を、 8 ビ 
ッ ト 算術 寅算 命令 だけで 次の よう 
にお こなう こと 力 f できる の だ。 



二一 モニック 

マシン 語の 命令 を わか リ やすい 言葉に 
した もの。 二一 モニック 表 は マシン 語 
の 命令 表の ことて、 各 機能 ごとに 整理 
されて いる。 演算 命令に は 今回 紹介す 
る ものの ほかに、 論理演算 命令 や CP 
(コン ベア一） 命令が ある。 

フラグの 変化 

演算の 種類 や 結果に よって、 フラグ は 
変化した リ しなかった リ、 決まった 値 



になった リ する。 一般に フラグの 変化 
というと き は、 命令に よる このような 
フラグの 動き を 指す。 

A レジスタ 

8 ビッ 卜の これらの 命令 は、 「A レジス 
タ に加える」 または 「A レジスタから 引 
く」 という 動作 をす る。 だから、 片方の 
値 は A レジスタ に 設定 してお く 必要が 
ある。 また、 演算 命令 を 実行した 後、 
A レジスタの 元の 内容 は破壤 されて し 



まう のて、 必要が あれば 保存して おこ 

づ。 

衍 あふれ 

演算の 結果が A レジスタに 入リ きらな 
い 場合 や、 負の 値になる 場合、 A レジ 
スタに は 自動的に 256 を 引いた 値 また 
は 256 を 足した 値が 残る。 また、 B A S 
I C のように エラ一 は 出ない のて、 注 
意 しないと バグの 原因に もなる。 



ira»^m^ ©コ ロシア z_in への コメント 1 「、まし 数" と、、 ルール" に対する の 言 §^ 力 <lg 妙/ 「どれ だけ キャラお £ く できる か J というお 激 的な 内容 も Good.z 打倒 ライ 
40 4±n ギ L エル 给 言葉に しばらく ハマって まし, 二 （ほか 赠品 は)— 度 終える と 二度と したくな いような もの （デル ビン ダス 系と ェンぺ —ラ） や、 ' 人で やっても つまらな いも 
IS 果レ 7R— 卜 の （R バレ—)、 いまいち ハマれ なかった もの （ニュ 一クリアス) など ■ は 不作な"^ がした のです が …… 」= ^'台 難 (も 鶴. 2 媳)。 （つづく） 



LD A,E (A 一 E) 

ADD A,C (A— A+C) 

※このと き、 桁 上がりが あれば、 

cy= 1, なければ になる 

LD C,A (C— A) 

LD A,D (A 一 D) 

ADC A,B (A— A+B+Cy) 

LD B,A (B— A) 

これ を 応用 すれば、 64 ビッ ト + 
64 ビツ 卜の 言十 舞 はおろ か、 メモリ 
カリ i 午す 限り、 どんな ビッ ト 長の 足 
し算、 引き算 も 実現で きる の だ。 
• I NC/DEC^ 

残りの 2 つの 命令 （I NC、DE 
C) は、 INC が 1 加算す る 命令、 
D E C が 1 i 蘇ず 5： す る 命令で、 i'li (算 
の 結果 は、 それぞれの レジスタに 
入る ので 注意して ほしい。 

この 命令 は、 ル一プ カウンタと 
して 使われる ことが 多い。 
たとえば、 
LD B,50 
NOP 
DEC B 
JR NZ.LOOP 
のよう な ifit 理 なら、 NOP^ を 
SOfni 实行 する ループになる。 

• フラグの 動作に 関する; 

ADD. ADC、 SUB、 SB 
C のどの i 寅算 でも、 キャリー フラ 
グは析 上が り ゃ析 ドが り 力 i 起こ つ 
たと きに セッ トさミ 7_ る。 

析上 がりと いうの は、 足し 11： の 
結果が FFH を 超える 場 "fh 析下 
力 りと いうの は、 結果-が ：11 の 値に 
なる 場合の ことで ある。 

しかし、 INC. DEC 命令て" 
は、 キャリー フラグ は変ィ 匕し ない 
ので 注意が 必要た'。 

ゼロ フ ラ ダは 6 ネ麵の i ず (算 すべ 
てに 関して、 結果が になる とき 
セッ トさ; fL る。 

この 2 つの フラ グの i 力作 さ ぇ覚 
えてお けば、 ほほ' 題ない ので'、 



LOOP: 



こ れ だけ は しっかり 覚え てお こう。 

16 ビット ま fil5^ 齢 

8 ビツ 卜の i 寅算 では A レジスタ 
力 重要だった が、 16 ビットの 演算 
の 場合、 HL レジスタ 力 嘈ナ算 の 要 
となる。 また I X、 I Y レジスタ 
に も 似た よ う な 機能が あ る ことに 
注意して おきたい。 
• レジスタと^)5^の組み^ 

16 ビッ トの算 衡寅算 命令 は、 8 
ビッ トの ものに 比べる と、 措定 可 
能な オペランドが、 特定の 組み合 
せに 限られて いるので、 やや 使い 
にくい。 だからう つかり、 
ADD HLJX 

※このような 命令 はない 

などと ニー モニック を 書いて、 ァ 

セ ン ブラ に 拒否 される こと 力ぶ ある。 

さらに 引き算に 関して は、 SUB 

命令 なんても の はない。 引き算 を 

したいと き は、 足し算に 置き換え 

て 行なう 力、、 あらかじめ、 

OR A 

または、 

AND A 

な どの 論 種き f 算 命令 を 実行 して、 
キャリー フラグ を にしてから、 

S BC 命令 を 使う こ とが 多い のた'。 
図 1 をよ く 見て、 命令 ごとに ど 
の レジスタと 組み^ る こと 力 出 
来る か を 確認して おこう。 

Z80 は、 もともと 8 ビッ トの C 
PU だから、 命令が 少な いのは 仕 
方がない のだろう。 
• フラグに 関する; i< 意 

16 ピソ 卜の 演算で 注意し なく 
て はなら な いのは、 INCZDE 
C 命令で はフラ グか变 化しない と 
いう ことだろう。 だから、 16 ビッ 
トの レジスタ を、 ルーフ。 カウンタ 
として 使用 するとき などで は、 f 主 
意が 必要になる。 たとえば、 
DEC DE 

と 実行した 結果、 DE が になつ 



® 表 2 16 ビッ卜 算術 演算 命令 表 





動作 


ADD H し SS 


HL— HL+ss 


JS3S ： BC, DE, H し SP 


ADD 1 X, SS 


1 X— 1 X+ss 


«ss ： BG, DE, SP, 1 X 


ADD 1 Y, SS 


1 丫— 1 Y+ss 



«ss : BC, DE, SP, I Y 

【演算に よる フラグの 変化】 

C y ： 結果が F F F F H を 超えた とき セ ッ 卜 

その他の フラグ は 変化し ない 



ADC H し SS 
SBC HL, SS 



HL— HL+ss+Cy 
HL— HL— SS— Cy 



^ss ： BG， DE, H し SP 
【演算に よる フラグの 変化】 

Cy ： 16 ビッ 卜で 栢 上がり または 桁 下がりが あつたと さ セッ卜 

Z ： 結果が なら セッ卜 

S ： 結果が 8 H〜FFFFH なら セッ卜 

P/V ： 結果が 一 3 2 7 6 8 〜十 3 2 7 6 7 を 超えた とき セッ卜 



1 NC 「 「 


「「—「「+ 1 


□ EG 「 「 





嵌 「 「 ： 已 G, DE, H し SP, 

【演算に よる フラグの 変化】 
全ての フラグが 変化し ない 



て も ゼ' 口 フ ラ ダ は変ィ 匕し な 1< 、のた'。 
このような とき、 DE が かど 
うか を 調べる に は、 
LD A，E 
OR D 

とする の 力 ま 的た。 こうすれば、 
D と E がと もに のとき に 限り、 
ゼロ フラグが 1 になる からだ。 

かけ 算 への 応用 

たとえば、 
HL-AxB(B^O) 

という jEit 理を 考えて みょう。 

力、 け 算は足 し 算の繰 リ 返 しで あ 
るから、 A を B['T] 足す という 方針 
で プログラム を 組んで みると、 次 

のようになる。 

LD HL,OOOOH 
LD D'OOH 



LOOP: 



LD E,A 
ADD HL,DE 
DJNZ LOOP 
RE 丁 

ただし、 この プログラム では、 
B 〉 A のとき 効率が 悪し \ こ れは 
2 X 4 を tt 算 するとき、 2 + 2 + 
2 + 2 と 計算す るより、 4 + 4 と 
計算した ほう 力 i 速い のとお な じだ。 
つま リ言 f 算の 内容に よって、 ^15：理 
速度が 異なって しまう の だ。 

また B が のとき、 ル 一71^ 数 
が 256 になって しまう 欠陥が あ る。 
だか ら 効率の 改善 や、 B が かの 
チェックが 必要に なって く る。 
'定数 倍 ルーチン 

し 力、 し、 ^ おこ は 決まつ;^: 数、 
たとえば 81 告とカ \ 40f 咅 だけの よ 
うな かけ 算を 使う 場合が 多い。 



NOP 命令 

N P 命令 は 何もし ない 命令 だ。 何も 
しないと いっても、 CPU が 止まって 
しまう わけて はなく、 次の 命令に 進む つ 
ほんの わずかで は あるが、 実行に 時間 
がか かるの て、 ウェイ 卜 （時間 かぜぎ） 
に 使用され る ことがある。 

I X、 I 丫 レジスタ 

16 ビット 専用の レジスタて、 イン デッ 

クス レジスタと 呼ばれる。 ある 範囲の 



R A M (テーブル など） を 操作す るのに 

便利な レジスタ。 

L D B, ( I X + 3) 

のように、 アドレス を 示す ときに 増分 

を 付けて 使用す る。 

オペランド 
マシン 語の 命令て、 
し D A, 8 

のよう なと き、 「LD」 の 部分 を コード 
といい、 「A， 8_) の 部分 を オペランド 



という。 

足し算に 置き換える 

たとえば、 「2 - 8」 という 引き算 は、 
2 に— 8 を 加える のと 結果が おなじな 
ので、 引く 数値の 符号 を 反転 させて、 
足し算の 命令 を 使う という 意味。 

キャリー フラグ を にして 

論理演算 命令 を 実行す ると、 キャリー 

フラグ は 必ず になる。 SBC 命令 は 



キヤ リーフ ラグの 値 も レジスタから 引 
いてし まう のて、 こうす る 必要が ある。 
また、 「0 R 六」と「六 N D A」 では、 
実行 後、 A レジスタの 値が 変化し ない。 

J レープ 回数が 256 

D J N Z 命令 （ループ 命令) では、 まず 
B レジスタから I を 引き、 になった 
かどう か を 判断して 分岐す る。 そのた 
めに、 B レジスタの 値が はじめから 
だった 場合、 まず I を 引く ので、 B レ 



i*.-^n"I^V (D コロシアム II への コメント 2 次の コメント を 読んで、 そ纖 さに 感心し まけ ゾ 他の ゲ —ムは 誰が やって ^ほとんど 同じと 二ろ に 行きつ くと 思う けど、 これ は ^ 
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ln^L/7l\~K ように、 そこが こ 乍 品の 最大の 売りで はない かと 思います。 



シス 夕が 255 になって しまし、、 結果 的 に 
256 回の ループになる の だ。 

R800 

ターボ R に 搭載され ている C P U の 名 
称。 M S X との 互換性 を 保った めに、 
Z80 も 搭載して いるの だ。 ふつう、 高 
速モ一 ド のとき R80(3 に、 標準 モー ドの 
とき は Z80 に切リ 換わる。 

Math-Pack 



マシン 語て 組まれた、 いろいろな 計算 

をす る ルーチン。 アスキーの 「M S X 
2 テクニカル • ハン ド ブック」 （3610 円 
'税込）、 または f~MSX-Da ね pack」（ I 
万 2000 円，' 税別） に 載って いる。 
浮動小数点 

小数点の 入った 数値の こ と をこう 呼ぶ。 
16 ビッ 卜の 整数 を 超える 大きい 数値 や 
小数 は、 実数と 呼ばれ、 マシン 語て は 
複雜な 表現に なって いる。 



BCD 方式 

2 進化 m 進数と いう ものて、 4 ビット 

つまり 16 進数の I 桁 ごとに、 10 進数の 

各 桁の 数値 を 表した もの。 たとえば、 

10 進数の 1234 を B C D 方式て 表すと、 
I 2 3 4 H となる の だ。 

「今月の サンプル プロ グラ Z_u 使い方 
Simple ASM を 起動し、 どちら か I つの 
プログラム を LOAD した あと、 
>ANO (アセンブル） 



>BA (BASIC) 

BAS にに なったら、 

DEFUSR = &HD00O 

と USR 閲 数に 定義して、 あと は 

PRINT USR(IOO) 

のように、 カツ コの 中に I 〜255 の 整数 
のうち 好きな 数 を 入れて やれば、 I か 
ら その 数までの 和 を 表示して くれる。 
カツ コの 中に 変数 を 入れる 場合 は、 
かならず 整数 型に する こと。 
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このような場合に は、 ；凡 用の か 
け 算ル一 チン を 組む ょリ、 専用の 
かけ 算ル一 チン を 組んだ 方 力 1 スカ率 
がよ いの だ。 

例と して、 HL— AX40 の プロ 
グラム を リスト 1 に 掲載して おく 
ので、 参考に して ほしい。 

ポイント は 401 咅ニ 32 倍 十 8 倍 
のように、 2 の 倍数に わける こと 
だ。 

なお、 i 凡 用 かけ 算ル一 チンの ァ 
ル ゴ リ ズム を、 次ぺ一 ジに 紹介 し 
ている ので、 参考に して ほしい。 

また、 R 800 に はかけ 算の 命令 
が あるので、 ターボ R ユーザ一 は 
使って みると よいだろう。 

割り算への 応用 

たヒ えば、 
C==A+B (B ネ 0) 
という 処理 を 考えて みょう。 

力、 け算カ 足し算の 繰り返し であ 
つたのに 対して、 割り算 は 引き算 
を 繰り返して 作る ことになる。 つ 
まり、 A—A — B を 言ナ 算 して、 こ 
れを 実行 すれば、 キヤ リーフ 
ラ グが 立つ か を 数える ので ある。 
これ を プログラムに 組んで みると 
リスト 2 のようになる。 

サンプル プログラム 

今门の サン フ。 ル プログラム は、 
1 から 与えられた 数までの 合計 を 
返す プログラム だ （使い 力-は 下の 
脚注 参照)。 リスト は 2 つと もお 
な じ 結果 を 出す プロ グラム だが、 
ァ ノレ コ-' リ ズム がちが う。 

NMH-3- 1. SIM は 単 糸 屯に n + 
(n- 1)+ '- -… +1 と 足し算で 計算 
し、 NMH-3-2. S I M は 数学の 公 
式 を 使って （ 1 +n) X n + 2 と 力、 
け算で 計算して いる。 前— #は11 の 
大きさに よつ て 計 f ： 終 了 ま で' の 時 
に d が' 変わ る が、 後者 は ど ん な n で 
も ほぼ 一定の 時間で 計算す る。 



まとめ 

8 ビット と 16 ビッ 卜の 足し算 
と 弓 I き, 算の算 麵寅— 嫌 能 し 力 滞た 
ない Z80 でも、 プログラム を 工夫 
したり、 キャリー フラグ をう まく 
使えば、 いろいろな 計算が できる 
こと 力 分かって もらえた と 思う。 

今回 は 整数での ft "算 しか 説明で 
きなかった 力、 じつは 小数 を 含む 
ような 計算 は、 そう 簡単に はいか 
ない の だ。 

それでも 使いたい という 人 は、 
MSX の BAS I C 一 ROM にあ 
る、 Math — Pack と 呼ばれる 内部 
ルーチン を 使う とよいだろう。 そ 
二に は 浮動' き、 の 計算 や、 三^ 

I お^な ビの, n' リ: をさせる マシン 
サ フル一 チンが なされて', 'て， 
B I OS のよう な r- 中. もさで 利 川で 
きる の だ。 

余談になる 力く この 内部 ルー チ 
ン はとても よくで きていて、 某メ 

ジャー 16 ビッ ト パソコンの BA 
S I C_ROM に 積まれて いる も 
のより 精度 力、' 良い のた'。 

しかし、 精度 を 上げる ために、 
B C D 方式と いう 方法で デー タ を 
管理して いるので、 Jtftfiii 度 を や 
^生に している。 要求す る 精度 
や 速度に よって、 ほかの-か 法 を考 
えるべき たろう。 

また、 害 リ り算は アルゴリズム を 

みれば わかる よ う に、 ほかの i 寅算 
に比べて 時間 力 f かかる 場合が 多し ゝ 
ので 注意が 必要 だ。 
これ も 余談 だが、 最新の CPU 

は 内部 を 並列 化して、 ^^i^：^iji度を 
上げる なんてい うこと をして いて、 
どの i ず算も 高速に 行う こ とがで き 
るよう になって きている。 かけ 算 
も 足し算 も ^({[：理に要す る 時間 は そ 
んな にかわらない の だ。 し 力 、し、 
それでも、 割り算 だけ は遲 いの だ 
(並列 性 力 i' 低いた め)。 
それで は 次 [I リ まで'。 mmm) 



® リス 卜 1 HL— AX40 の プログラム 



® リス 卜 2 C— A+ 已の プログラム 例た だし B=?tO 



® 今月の サンプル プログラム 











1000 


ORG 


0D000H 


1010 DAC: 


EQU 


0F7F6H 


1 020 


し D 


DE . (DAC + 2) 


1 030 


しひ 


H し ， 0I300H 


1 040 し 00P= 


ADD 


HL ， DE 


1 050 


DEC 


DE 


1 060 


し D 


A,D 


1 070 


OR 


E 


1 080 


JR 


NZ . LOOP 


1 090 


し D 


(DAC + 2) . HL 


1 100 


RET 




1110 END 






NMH-3-2. SIM —— 












1000 


ORG 


0D000H 


1010 DAC: 


EQU 


0F7F6H 


1020 


し D 


DE ， (DAC + 2) 


1 030 


し D 


H し ， 剛 H 


1 040 


し D 


A,E 


1050 


INC 


DE 


1 060 


し D 


B.8 


1 070 LOOP0 : 


RRCA 




1 080 


JR 


NC.L00P1 


1 090 


ADD 


H し， DE 


1 100 L00P1 : 


SLA 




1110 


R し 


D 


1 120 


DJNZ 


LOOP0 


1 130 


SR し 


H 


1 140 


RR 




1 150 


し D 


(DAC + 2) . HL 


1 160 


RET 




1 170 END 







2 倍 
4 倍 
8 倍 

DE — 8 倍 

i6 倍 
32 倍 

32 倍 +8 倍 



カウンタ 初期化 
A— A — 已 

もし C;y= 1 なら RE 丁 
カウンタ 更新 
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H ししし しし E 
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J i しし J .u しし 

H し HHHUiAHHU: 



しし <EA<H しし AAA 
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® 1 進数と 2 進数に よる 筆算 例 



® ローティ 卜/ シフ卜 命令 （プログラムで 使用され たもの） 



2 4 6 

X 1 3 4 

9 8 4 

7 3 8 

2 4 6 

3 2 9 6 4 
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(246x4) 
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進教の 場合 
11110 
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SLA E の 動作 









RRCA の 動作 
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RL □ の 動作 
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1 10 10 ( 3 2 9 6 4 ) 
2 進数の 場合 



《注意 1》 

プログラム 中に ある 
SLA E 
RL D 

の 2 つの 命令 は、 DE レジス 夕 をシフ 卜する ための もの 
だ。 まず SLA E 命令で E レジス 夕 を 左に シフ 卜する。 
このと き、 E レジスタ のり 7 が Cy に はいる。 次に おこ 
なう RL □ の 結果、 Cy の 内容 は □ レジス 夕の bO に 
渡される の だ。 このよう にして ペア レジスタの シフ卜 は 
実現され る。 
《注意 2》 

一般に、 C 進数で 表現され た ある 数 を Nffi 左に シフ卜 
するとい ラ こと は、 その 数に C の N 乗した 数 を かけた こ 
とに 等しい。 
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ループ 8 回 

かける 数 は 8 ビッ 卜の 数値な のて'、 I 
ビット、 つま リ I 桁ず つ 計算して いく 
場合、 ループ 回数 を 8 回に すれば いい 
の だ。 

かける 数、 かけられる 数 
リストの ように、 BXA の 場合、 B が 
かけられる 数て、 A がかけ る 数。 また、 
図の 筆算の 場合、 上の 数値が かけられ 
る 数で'、 下が かける 数になる。 



ビッ卜 

ビットと いう 言葉の あ と に 数値が つ く 
と、 その ビ、 ントが 何 ビット 目 か を 表す 

言葉になる。 ビット が 最下位 ビット 
になり、 析が 上がる ごとに、 I 、 2、 
3 …… と 数値 も 大きくな るの だ。 

左に シフ卜 

ビッ 卜 を 左に I ビッ 卜ず つ ずらす こと 
をい う。 マシン 語に は シフト 命令と い 
うのが ぁリ、 右に シフトす る もの や、 



最上 位ビッ トを キャリー フラグに 入れ 
る ものな ど、 いくつかの 種類が ある。 
2 進数の 場合、 左に I 回シフ ト すると、 
もとの 値の 2 倍になる。 

拳 R800 のかけ 算 命令 

【16 ビッ ト' - 8 ビット X 8 ビッ 卜】 



MUL D (EDH、 D1H) 

MUL E (EDH、 D9H) 

【32 ビッ ト— 16 ビッ ト X 16 ビ、」 

DEHL'— HLxss 

ss:BC、 SP レジスタ 

MUL BC (EDH、 C3H) 

MUL SP (EDH、 F3H) 



ト】 



: レジスタ 



MUL B (EDH、 C1H) 
MUL C (EDH, C9H) 



^•Tfnnv @デ ルビン ダスへの コメント 二 品の ライバル はもち ろん デル ビン ダス' ィ一ジ 一でしえ 乙 デル ビン ダスの ほう 縫んだ 人た ちの 意見 は 「奥 力、' 深い」 「難しく ^3 

I て やりがい が ある」 といった ものと、 どちらで もい いけど 最初に できた ほう だから デル ビン ダスに したと いう ものの 2 傾向が ありまし 力 ；0「1 人の の もの を 2 作 4d 

レ 卜 品 も ノミネートし ないほうが よい _! という 意見 も ありまし たが、 これ は アン ケー 果で夬 めた のでし かたありません。 



STIEIP に 星 E 



汎用 かけ 算ルー チ:; /の ァ/ LCJ リスね 



Mm 



■ 

TP 



1 つ 上 を 目指 领 コーナ —だ。 

読者の みんな は、 かけ 算を 筆算 
でお こ な う 場合の アル ゴリ ズム を、 
たぶん 知ってい るだろう。 たとえ 

ば、 lOit 数で 134 という かけ 
算を するとき に、 まず 3 つの 簡単 
なかけ 算 である 

246X 4 

246X 3 

246X I 

に 分解して 言十算 し、 それぞれの 答 
え を I ぉ亍 ずつ ずらして 書き並べて 
いき、 最後に 足し 合わせる。 この 
「ずらす」 という 健 は、 下図の 例 
にある ように、 I 倍、 lOf 咅、 lOOf 咅 

する i 十算 をして いる 二と：：: なる 

二の アル コ リズムに、 数値 を 2 
進数で 扱 うとい う スパイス を 加え 
ると、 マシン 語で もこれ とおな じ 
よ う な 方法で、 かけ 算を お こ な う 
ことができ るの だ。 

下図の 例 を みれば、 2 進数の 場 
合 も I Oil 数の if^ と おな じょうに、 
この アル ゴリ ズムで 計算で きる こ 
とがわ かって もらえる と 思う。 



そう してで きたの かお 上の) JW 

かけ 彰レ一 チンの リス 卜 だ。 

この方法の^^寺せ致は、 ループ 8 回 
で 必ず 答えが 出る こと だ。 だから、 
かける 数の ぶんだ け 足し算 を 繰り 
返す 方法に 比べれば、 かけ 算の内 
容 によって、 処理 時間 力^きく 変 
わる こ ともないの だ。 

そもそも、 Z 80 の マシン 語に は 
かけ 算 がない。 だから、 筆算の ァ 
ルゴ リズム を 使おう にも、 分解し 
た あと のかけ 算が でき ない 二 と に 
なる。 ところが 数値 を 2 進数で 扱 
うと こ れが 解決 してし まう の だ: 

下図の 2 進数の 場合 をよ く みて 
みると、 分解され た各析 ごとの 計 
算 結果 は、 または 力、 けられる 数 
(リ ス ト では B レジスタ のィ 直） のど 
ちらかに なって いる。 2 進数 は 
と I だけで できて いるので、 倍 
(つまり 0) または 1 倍 (そのままの 
数値) が 加わる の だ。 

リス ト では、 かける 数 （ A レジス 
タ C7M 直) の 各ビッ ト をビッ ト から 
順 器に 調べて いき、 次に かけられ 



® リス 卜 汎用 かけ 算 ルーチン 



る 数 （ B レジス 夕 の 値） を 左に シフ 

ト、 つまり 2 倍、 4 倍、 8 倍と し 
てい 〈の だ。 そして、 ^しその ビ 
ッ 卜 か I なら、 そのと きのか けら 
れる数 を H L レジスタ に加える。 
二れ をビッ ト 1 まで 繰り返せば、 
H L に 答え 力 <^变 るの だ。 

実際に は、 かけられる 数 は 最大 
で ほ ビットの 数になる ので、 DE 
レジスタ を 使用して いる。 また、 
口一 テート/ シフ ト^に ついて 
は、 ここて ィ吏 用した ものの み 下に 
解説して あるので、 プログラムで 



何が おこなわれて いるか、 動作 を 
理解す る にして ほしい。 

R 8000) かけ 算 5^ 

ところで、 R 800 の マシン 語に 

は、 かけ 算の鈴 力 されて い 
るの を 知ってい るかな。 つまり、 
^1 個で ポンと 計算して くれる 
ので、 わざわざ プログラム を 組む 
手間が はぶけ て 便利 だ。 さらに、 
ハー ドウ エアで 計算して いるので 
速い の だ。 二れ について は ページ 
下の 傍注で 紹介して お 二う。 



LP0: 
LP1: 
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文字 を 入力 5 る 



ゲームに 登場す る 主人公に 自分で 名前 を 付けられ るの は、 
より 楽しく する ための 大切な くふうだろう。 今 11 は 名前 
入力に 代表され る、 文字列の 入力 処理 を 紹介しょう。 

國表 1 キャラクタ コード 表 



むかし、 ファン ダムで 作品の 
評価 をして いたと き、 こんな も 
のがあった。 

「名前が 変更で さます。 変更の 

しかた は、 リス 卜の X 行と X 行 

の PR I NT の 後の 〇〇〇 を、 
好きな 名前に 変えて ください」。 

確かに そラ すれば、 どんな 名 
前に も 自由に 変更で きる けど、 
できれば リス 卜 を 改造し なくて 
もす むよ ラ にしたい もの だ。 

そこで 今回 は、 文字の 入力に 
ついて 紹介した いと 思う。 
■MSX の 文字 

文字 入力の 前に、 MSX の 文 
字の 種類 を 覚えて おこ ラ。 

ちょっと 表 1 を 見て ほしい。 
もう 見飽きた、 という 人 もい る 
かもしれ ない が、 これ は MSX 
の 画面に 表示され る 文字 を 集め 
たもので、 キャラ ク夕 コード 表 
と 呼ばれて いる。 

そして、 左側に ちょっと 離れ 
て 並んで いるの が グラフィック 
キャラクタで、 GRAPH キー 
を 押しながら 打ち こむ 文字 だ。 
画 文字の 入力 

ところで、 画面に カーソルが 
出て いると さに 文字 キー を 押す 
と、 画面に その 文字が すぐ 表示 
される けど、 カーソルが 画面に 
出て いないと き、 例え ぱ とてち 
長い プログラムの リス 卜 を 表示 
している とき や、 何 かの 命令 を 
実行して いると さに 文字 キー を 
押しても、 すぐに は その 文字が 



表示され ない。 このよ ラな とき 
に 入力され た 文字 は、 カーソル 
が 次に 現れた ときに 画面に 表示 
される の だ。 

よく 考える と、 ちょっと 不思 
議な ことなん だけど、 あまり 気 
にした こと はない かな ■? 

MSX では、 キー バッファと 
呼ばれる ところに、 キーボード 
から 打ち こ まれた 文字 を 保存 し 
ている の だ。 だから プログラム 
を 実行して いると き や リス 卜 を 
表示して いると さで も、 文字の 
入力が 受け付けられて いるの だ。 

そして 必要に応じて、 そこ か 
ら 文字が 送り出されて く るの だ。 

右の 実験 1 で やって いる こと 
を、 自分の MSX で ちょっと 試 
してみ て 欲しい。 
画 プログラムの 文字 入力 

プログラムで キー ボー. ド から 
文字の 入力 を 受け付ける 場合、 
この キー バッファから 文字 を 拾 
つてく る ことになる。 だから 実 
験 1 のよ ラに、 入力 命令が 実行 
される 前に この キー バッ ファに 
文字が 入って いると さは、 その 
文字から プログラムに 渡されて 
しまう の だ。 

キー バッファに は 文字の 情報 
以外に も、 RETURN キー や 
CLS キーな どが 押された とい 
ラ 情報 も 入る ので、 状況に もよ 
るが、 入力 命令が 実行され る 前 
に、 キー バッファの 中 を カラに 
してお く 必要が あるの だ。 
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■ 実験 1 キー バッファ を 体験しょう 



FOR] 


[=0101： ] 


[ = -STRIG';e:) ： NEXT ： INPUT 


^$讕 


0¥S のように 打ち こもう。 次に RETURN キ 一を 押して 実行す ると、 力一 


ソルが 消える 




キ一 ポ一ド から 適当に 文字 を 入力して みょう。 ただし、 まだ スペース キ一 は 押さない 
二 乙 では 入力した はずの 文字 か Hi® に 表示され ない 二 と を sm? 、してお 二 ― 



FnRI=0TOl: I = -STRIG';0> :NE:«;T: INPUT A* 

？ EFG し CIKFJG し ASOE087120-+ —ノ z*: ； ： ； 卜ィ' スリ宁 二 .フ于 

1 謹 



Q 最後に スべ一 スキ一 を 押す と、 今まで 入力した 文字が ドハ' ッと剛 に 現れる。 キー バッファ 

に は 40 文字まで し カイ 呆存 されない ので、 誦に 現れた 文:? W 数 も 40 文字まで になる 

参 キャラクタ コ一ド 表の 赤い: s:^ は i6ii^ で、 それぞれの 、する 文:？ W 番号、 つまり キャラクタ コード を 表して いる。 上の i6ii 数が 上位の 桁 を 表し、 左の 1 6jiM は 下位の 析を 表す。 例 

Mi えば ゾ A' の キャラクタ コードなら &H4 I (Iffim で 65) になる。 秦 グラフィック キャラクタ は グラフィック ヘッダと 呼ばれる コントロール コードの 文字 力 M 寸 くので、 麵 では I 文字で 
も、 ：S:^lj として は 2：$：^;: んの 大きさになる。 例えば、 A$=* 月' とした 船、 変数 A$ の 内容 は、 CHR$(I ) + CHR$(&H4 I) となって いるの だ。 



名前 入力の 処理 を 作る 



I 実験 2 文字コード を 調べる 方法 



PRINT ASCt INPUT* <1) 



プログラムで 文字の 入力 を受 
け 付ける に は、 表 2 にある よう 
な 命令が 用意され ている。 

この ラち、 もっとも 手軽に 使 
える のが I NPUT で、 これ を 
使う と 数値 入力 も 可能 だ。 

ただ 手軽な ふ' ん、 1 NPUT 
では 受け付ける ことができない 
文字が あったり、 入力に ミスが 
あると、 メッセージが 出て 改行 
してし まラ ので、 画面 構成が 崩 
れて しまった りする。 

なんとなく 安っぽい 感じが す 
るから だろ ラか、 完成 度の 高い 
力作で は あまり 使われない。 

しかし、 1 画面な どの 短い 作 
品で ち よつ と した 工夫 をす るの 
に は、 最適な 命令で は ある。 



醒 入力 処理 を 組む 

入力 処理で は どのようなこと 
を すれば いいのだろう。 

まず 入力 を 受け付ける 前に、 
キー バッファ を カラに する 必要 
が あるだろう。 これ は ほとんど 
の 場合に 必要な 処理 だ。 

加えて、 1~3 のどれ か を 選 
んで 欲しい とき、 や 10、一 7 な 
どの 範囲 外の 入力が そのまま 通 
つてし まい、 プログラムの 動作 
に 影響が あって は 困る。 

数値と は 限らず、 入力され た 
文字 を 表示す ると さに、 文字 数 
が 多くて 画面が 崩れても 困る。 

ただ 入力 を 受け付ける だけで 
はなく、 入力が 条件に あってい 
るか を 判定す る 必要が ある。 



01：« のように 打ち ニノ 




-ン キー をす 甲して 実 1ラ しょう 



隱 表 2 今月 登場した 命令な どの一 覧 



INPUT" メッセージ"； 変数 

実行す ると メッセージと 「7j を 表示し 
て 入力 待ちの 状態に なり、 リターン キ 
一が 押される までに 入力され た 文字 ま 
たは 数値が 変数に 入る。 数値 型の 変数 
なら 数値 以外 は 受け付けず、 文字 型の 
変数の 場合 は コン卜 ロール コード や 
「"ム 「,」 以外の 文字 を 受け付ける。 
メッセ一 ジを 省略して、 
I NPUT A$ 

のよ ラに 使用す る こと もで きる。 また、 
I NPUT AS, X, 已$ 
のように ゾ,」 で 区切って 複数の 入力 を 
受け付ける こと もで さる。 



文字 変数 = I NKEYS 

キー バッファから 指定され た 文字 変数 
に 1 文字 設定す る。 GTRL+C キー 
または CTRL+STOP キー 以外の 
すべての 文字 を 入力で さるが、 この 命 
令 を 実行しても カーソル は 表示され ず、 
入力 待ちに もなら ない。 
文字 変数 = I NF>UT$ (文字 数） 
指定され た 文字 数 ぶんの 入力が ある ま 

で 待 5、 文字 変数に 設定す る。 入力で 

きる 文字 は I NKEY$ とおな じだが、 
BS キ一 などの 入力 は、 文字と して 加 
えられえ る だけな ので、 いちど 入力し 
た 文字 は 修正す る ことが でさない。 



PRINT ASC< INPUTS <：1： 

8 
Ok 



O 調べたい を 入力す ると、 その コ- 

他に も、 I NPUT 以外の 入 
力 命令 を 使う 場合、 入力して い 
る 文字が 画面に 表示され ない も 
の や、 カーソル さえ も 画面に 表 
示されな いものが ある。 だから. 
きちんと 入力で きている か 目で 
見て 確認で きる ように、 画面に 
表示す る 必要が ある。 

また これらの 命令で は、 已 S 
キー や DE L キー も 入力 文字と 
して 扱われて しま ラ ので、 修正 
する ことができない。 できれば 
プログラムで 修正が できる よう 
にく ふうした ほうがいいだろう, 



ド! される。 は B S キー を 押した だ 

プログラムで 巳 S キーな どの 
コン卜 ロール キャラクタ を 半 [1 別 
する に は、 上の 実?^ 2 のように 
して、 それらの 文字コード を 調 
ベて おくと よい。 実際の 判定 や 
処理に ついては 下の サンプル を 
參考 にして 欲しい。 

このように、 入力 処理 はた だ 
受け付ける だけで はなく、 いろ 
- いろと 配慮し なければ いけない 
部分が ある。 

また、 使用す る 命令に よって. 
入力 を 受け付ける 部分に くふラ 
が 必要な 場合 も あるの だ。 




画 完成した 名前 入力 処理 



Q サン ブ' ルリ スト を 実行した ときの 画 だ: > 二の サンプル では、 グラフィック キャラクタ は 入 
力で き ない が、 ちょっと くふう すれば グラ フィック キャラクタ も 入力で き るよう になる 



10 DEFINTA-Z:SCREEN1 ： WI DTH32 ： COLOR 1 5 . 4 
20 M$="name": 丫 =3: し =10:GOSUB100 
30 湖 $=A$ 

40 M$ = "message" ： Y = 6 ： L = 1 5 ： G0SUB1 00 
50 ME$=A$ 

60 PRINT: PRINT NM$ ： PRINT ： PRINT ME$ 
70 END 

100 ' name sub ========================= 

110 A=0 : A$=" " :GOSUB20 : GOTO 170 

120 I$= 厦 EY$: IFI$=""THEM120 

130 IFI$=CHR$C 13)THENRETURN 

140 IFI$=CHR$C8) ANDA>0THEN180 

1 50 IFI$<" "ORI$=CHR$( 127)THEN120 

160 IFA= し THEN120 E し SEA$=A$+ 1$ : A=A+ 1 

170 し OCATEX，Y:PRINTUSING" input >& 

"+SPACE$(l_-2)+"&<";A$:GOTCn20 

1 80 A = A-1 :A$ = LEFT$CA$>A) :GOTO170 

200 ' key buffer clear sub ============= 

210 IFINKEY$=" "THENRETURNELSE21 



左の リス 卜 の 行 1 00〜 j 80 の 部分が 文 
字 列 入力 サブで I NKEY© を 使って 
入力 を 受け付け ている。 パラメ 一夕 用 
の 変数 を 設定して GOSUB で 呼び出 
せば、 A$ に 入力され た 文字列が 入つ 
て もどって くるの だ。 
き 変数の 意味 

【文字列 入力 サブの パラメ一 タ用】 
MS …… 入力 受け付け 時に 表示され る 
メッセージ 用 

X、 丫 …一 入力 文字お よび メッセージ 
の 表示 座標 

L …… 入力 を 受け付ける 文字 数 
【その他の 変数】 
A …… 現在 入力され た 文字 数 
AS …… 現在 入力され た 文字列 
I $ …… キー入力 用 
NM$、 MES …… 入力され た 文字列 
の 保存 用 

搴 プログラム 解説 

【メイン 部】 

10 変数の 型 宣言/画面 モード 設定 Z 
1 行の 文字 数 設定 Z 画面の 色 設定 
20 メッセージ、 表示 位置、 入力 文字 
数 設定/文字列 入力 サブ 呼び出 し 
30 入力され た 文字列の 保存 
40 メッセージ、 表示 位置、 入力 文字 



数 設定 Z 文字列 入力 サブ 呼び出 し 
50 入力され た 文字列の 保存 
60 保存して おいた 文字列の 表示 
70 プログラムの 終了 
【文字列 入力 サブ】 
10D REM 文 

110 入力^ 変数 初期化 Z キ一 バッフ 
ァク リア サブ 呼び出し Z 行 170 へ 
1B0 キー入力 受け付け Z 入力が なけ 
れば この 行 を 繰り返す 
130 入力 終了 判定 =0 リターン キーが 
入力され たら もとの 処理に もどる 
140 修正 判定 キーの 入力が あ 
り、 文字 数が 1 以上なら 行 180 へ 
150 入力の 範囲 外 判定 ゆ コン卜 ロー 
ル コードなら 行 120 へ 
160 入力 文字 数 判定 =i> 入力 文字 数に 
達して いれば 行 120 へ/そうで なけれ 
ば 入力 用 変数 更新 

170 表示 位置 設定/メッセージ、 入力 

文字列 表示 Z 行 120 へ 

180 入力 用 変数 更新/行 170 へ 

【キ一 バッファ ク リア サブ】 

PQO REM 文 

eiD キ"; 入力 受け付け/入力が なけ 
れば もとの 処理へ/あれば この 行 を 繰 
り 返す 



*INPUT、 INKEY$. INPUT$(7) 他に、 LINEINPUT という 入力 龄も ある。 使い方 は INPUT に似てい る 力、'、 指定で きる 変数 は: の 変数の みで、 麵貌 する こと はでき ない。 しかし、 

「，」 やけ」 も 入力で きる ので、 によって は 便利 だ。 暴: S:^ リ入カ サブの サンプル プ a グラム は、 都合に より 今月 M お ま ディスクに 輔录 できなかった ので、 グラフィック キャラクタ も 入 う C 

力で きる ようにした、 ；/ 1^:5：=?^；^ 力 サブ を 来月 ディ スクに 录 しょう と 思う。 



#4 ファイナル 部門 決勝 レポート 



予選 

TOM I クン • 村 松 クン • ふ 

くす け システム クン、 おめでと 
■5。 

34 人から 84 体の 応募が あり、 
決勝 は 5 回戦と なった が、 今回 
は、 予選に おいて 3 体 を 簡単に 
選べない 場合 は、 同 順位の もの 
で 3 位 決定 戦 や 2 • 3 位 決定 戦 
を 行い、 それでも 決まらない 場 
合の み、 下位 予選の 成績で 決定 
した。 

まず、 準々 決勝までで 敗退し 
た ファイター のうち、 印象に 残 
つた もの を 簡単に 紹介し ょラ。 

HAG I YA • S I MAR I 
SU • K I LLER は、 1 回戦 
で 3、 4 体 もの 敵 を 倒した の だ 
が、' いずれも 2 回戦で あっさり 
敗退して しまった。 

GOCKYO は、 JETO と 
同じ 作者の ファイター だが、 敵 
が 連射して いる 間に 横に 回り 込 
んで 倒す という 技で、 けつ こ 5 
強く、 動き も 個性的だった の だ 
が、 準々 決勝で 待ち伏せ タイプ 
に やられて しまった。 



ファイターの 分類 

ファイター は、 大きく 4 種類 
に 分類す る ことが でさそう だ。 
第 1 は、 ND 部門で 優勝した W 
eakest のよう な 高速 夕 ィプ、 
第 2 は SCANNE 闩 のよう な 
S 2 解析 タイプ、 第 3 は 壁の そ 
ばから 動かない 待ち伏せ タイプ、 
第 4 は GENERAL のように 
特に 特徴の ない 夕 イブ だ。 

なお、 待ち伏せ タイプの 変形 
として、 S2 で 敵 を 見つける と、 
その 場で 待ち伏せ モー ドに はい 
ると いう もの もあった。 

しかし、 待ち伏せ タイプ は 時間 
切れ を 起こし やすいので 困った 
存在 だ。 

決勝 進出 ファイター 
TURRET 

典型的な 待ち伏せ タイプで、 
辺に 配置され ると 隅へ 行って 待 
ち 伏せ モードに はいる。 

準決勝で は 相撃ちが 2 組 も 出 
たので、 全く 戦わずに 1 位と な 
つた。 ほぼ 同じ アルゴリズム だ 
が 別の 作者の マチ ブセ が、 3 位 
決定 戦で 全く 戦わずに 敗退した 
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(賞金 1 万円) BIG MORE 

(北海道 •TOMI'SS 歳) 

Sgl (資金 圖 + uvn[D 
ディ纖 ） n T 1 Cn 議棚 -23 歳) 



準 優勝 S+JET0 



(兵庫県 • ふくす I： トンス テム '1 據) 



フ アイ ナル 部門 i^BSi スタ一 ト 直後の: |犬'; 兄 



のと 対照的だった。 

実は、 一度 は 「1 体 も 倒して い 
ない ファイター は、 そのままで 
は 上位 進出で きない」 ことにし 
ようと 決めて いたの だが、 もし、 
そうしていたら、 待ち伏せ タイ 
プの 決勝 進出はなかった かも し 
れ ない。 

準決勝までの 成績 は 4 勝 1 敗 
で、 負け 数 も 少ない が、 勝ち 数 
も 少ない。 

JETO 

まず、 敵の いそ ラな ところへ 
行って スキャン もせずに 撃ち ま 
くると いう もの だが、 落ち着い 
てからの 行動 は、 戦い ふり を 見 
た 限りで は G E N E R A L に 似 
ている。 

初期 行動で は 3 発し か 撃たず、 
結果 も 見ないた め、 準決勝で は 
HYPE 闩を 倒し 損なった が、 
マチ ブセ との 相撃ちの 前に EX 
E- 1 已を 倒して いたた め、 
2 位。 

HYPER 

典型的な 高速 タイプ だが、 見 
ていて 非常に 行動が 読みに くい。 
しかし、 終盤に なると フ ィール 
ドの 4 分の 1 の 範囲し か 動かな 
いため、 時間切れ を 起こし やす 
いのが 欠点。 Weakest は 壁に 
'3; つかる と 少しお 休みす るた め、 
待ち伏せ タイプに 弱い が、 HY 
PER は あまり 壁に/ぶつからな 
いので、 隅で 待ち伏せ する タイ 
プとは 戦わない。 

準決勝 は、 本 戦で は NOMU 
K UN と 相撃ち、 3 位 決定 戦で 
は NOMUKUN を 倒して 勝ち 
残った。 

準決勝までの 成績 は 8 勝 3 敗 
で、 勝ち 数 も 多い が、 負け 数 も 



多い。 

BIG MORE 

S 2 解析 タイプ だが、 この 夕 
イブが こんなに 強く なれる と は 
思って いなかった。 斜め 方向の 
敵 を 発見した 場合、 相手に とつ 
て は 不意打ちになる ため、 高速 
化で きれ ぱ強 いという こと だろ 
う。 この 夕 イブ は、 待ち伏せ 夕 
イブに 強く、 高速 タイプに 弱い。 
準決勝で は、 最後に 残った M 

I ST— 5 を 倒して 漁夫の利の 

1 位。 

準決勝までの 成績 は g 勝 1 敗 
と、 最高の 勝ち 数、 單 低の 負け 
数 を 誇り、 優勝候補の 筆頭 だが、 

1 回戦で は S I MAR I SU に 
早々 と 倒され、 3 位 決定 戦で 2 
体 を 倒して ようやく 勝ち残る と 
いう 体たら くだった。 - 

MIST 一 5 (MISTRESS 一 5) 

初期 配置の まま 待ち伏せ する 
タイプ。 

準決勝で は を 倒して 堂々 
の 2 位だった が、 1 回戦 は 戦わ 
ずの 2 位、 3 回戦 は 3 位 定戦 
でも ブレッド VI との 決着が つ 
かず、 2 回戦の 成績で 決定と い 
ラ 危ない 残り 方だった。 

土着の 民 

隅で はなく 辺で 待ち伏せ する 
というの も 変わって いるが、 S 
C で 敵 を 見つける と 後ろに 回つ 
て 攻撃と い 5 独特の 戦法 を 持ち、 
S2 で 敵 を 発見す ると 高速 タイ 
プ になり、 動き回った 後、 待ち 
伏せす る 辺 を 変える という 3 夕 
イブ 折衷の ファイター。 

準決勝で は、 1 体 を 得意の 戦 
法で 倒した 後、 M I ST— 5 に 
倒され、 NANCY — C と 3 位 
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DI* ノ []」 ン ® ノミネート かつ e 作品に ついて ノ ミネ一 ト 6 作 atW に コメント 中に 出て きた 作品 は ""type— (UrWECUr クイック ナイト ふお そらく それぞれの 人の な 

かに それぞれの ノミ ネー! "fea があった ことでしょう が、 アン ケ一 rts 果 というの はそう した ものな のです。 146 人 に 協力して いただいた 方々、 どうも あり 力'' とう 

ございました なお、 プレゼント (7)^(3;^ 55 ぺ一 ジ iilK にあります。 



結果 レポート 



® 表 決勝 進出 ファイターの 準決勝までの 成績 



ファイター 名 

TURRET 
JET0 
HYPER 
BIG MORE 
MIST— 5 
土着の 民 



_ 各 予選 順位— 
13 11 
12 3 2 
12 2 3 
3 111 
2 2 3 2 
E 3 E 3 



勝 敗 
4 勝 1 敗 
7 勝 3 敗 
8 勝 3 敗 
9 勝 1 敗 
4 勝 3 敗 
7 勝 



を 争って 勝った。 

なお、 3 回戦で は 得意の 戦法 
が 墓に 邪魔され て 敵に 背中 を 向 
けて しまう という 場面 もあった。 

決勝戦 

長々 と 決勝 進出 ファイター を 
紹介した わりに、 結果 は 比較的 
あっさり していた。 上位 戦 ほど 
序盤の 展開 は 速い。 

まず、 辺へ 向かおう とする J 
ETO と 隅へ 向かおう とする H 
YPER が' 3 〈つかって 相撃ち。 
となると、 残りの 結果 は ほぼ 見 
えてし まう。 予想通り、 B I G 
MORE が 2 体の 待ち伏せ タイ 



プを 倒して 土着の 民との 決戦と 
なった。 

この 戦い はや ゃ已 I G MO 
R E 不利 と 見られた が 乱戦 気昧 
で、 土着の 民 は なかなか B I G 
MORE に は 捕まらな いし、 逆 
に 巳 I G MORE を 発見して 
後ろへ 回り 込んでも、 もラ そこ 
に はいない という ことが 何回 か 

続し、 た。 

結局、 土着の 民が 発砲 後 休ん 
でいた ところ を已 I G MO 闩 
E が 捕えて 決着 を 見た。 

オプションの 選択 

オプション について、 1 つ だ 



け 間違いな く 言える こと は、 強 
力 弾 （3) と 命中率 オプション 
(4) が 必須で、 バリア オン シュ 
一 卜 （7) を 選んで はいけ ない と 
いう こと だ。 決勝 進出 ファ イタ 
一は、 すべて この 条件 を 満たし 
ている し、 予選で も、 強力 弾 を 
持たない （あるいは バリア オン 
シュ一 卜 を 持つ） フ アイ 夕一 が 
先に 発砲しながら、 強力 弾 を 持 
つ 敵に 返り討ちに 会ラ 場面が 何 
度 か 見られた。 
他の 共通点と いえば、 待ち 伏 

せ タイプ 以外 は F e ォプシ ョ ン 
を 持って いる ことが 挙げられる 
が、 これに は 必然性が あるの だ 

ろうか 7 

S 2 解析 タイプ は S 2 解析に 
かかる 時間 を 取り戻す ために、 
土着の 民 は 後ろへ 回 り 込む 戦法 
の 成功率 を 上げる ために、 JE 
T は 序盤戦 法の 成功率 を 上げ 
るた めに、 F 2 オプション は必 
須 といって いい。 

し 力、 し、 HYPER のよう な 
高速 タイプに F2 オプション は 
必須と いえる だろ ラか 7 高速 
タイプの 本質 は、 確認 や 解析 を 
犠牲に してで も 処理の 速さ を 重 
視 する ことに あり、 移動 速度 は 
必ずしも 問題に ならない と 思わ 
れる。 相撃ちの 可能性 を 減らす 



ために スーパー 弾 を 持つ 場合が 1 
あってち いいよ ラな 気がする が i 



なお、 12 月 号 収録の ファ イタ' 
一は、 SCANNER のォプ 
シ ヨン を 1 、 3、 4、 6、 他 を 
3、 4、 6、 8 とすれば、 最新. 
バージョンと ほぼ 同じになる。 

PBRSYS の 改良 

ファイターの SC や S2 が 見 I 
える ようにし、 バリアの オン • 
オフ も わかる ょラ にし （やや 見 
づ らい）、 そのほか にも 多少の 改 
良 を 行った ので、 12 月 号の プロ 
グラムに MERGE する ための 
ファイル を 付録 ディスクに 収録 
したり 10 ページ 参照)。 ただ、 こ 
の 改良 を 施す と 今まで 以上に 遅 
くなる ので、 場合によって 使い 
分けた ほうがいいだろう。 

なお、 得点 計算の 方法 も 変え 
ている が、 予選 • 決勝の 順位 は 
前の 計算 方法で 決定した。 

一応、 ファイナル としたが、 
希望が 多ければ 第 3 回 を やる か 
もしれ ない。 ただ、 そのと き は、 
命令の 実行時 間 を 2〜4 種類に 
変えたい ので、 かなりの 部分 を 
マシン 語 化しなければ 話に なら 
ないだ ろラ。 

(ANTARES) 




CSiCSa2/2+RAM8K by きうち ヤスシ 



遊び 方 は 27 ページ 



変数の 意隨 



rmn や ii ち 
I、 とこと 



P0PQN-ED.FD3 



10 ' —— BEHIND ROLE < ホ》 ソフ《 «ん1テ"^ ^"5^ > 

20 SCREEN1 ,2:C0 し 0R15 10 , ； WI DTH23 ： DE F INTA 

-Z:DEFSTRE:DIMS(9.4) ： ONKE YGOSUB230 ： £ =CHR 



RINTE"$%<8EHIN0 ROLE> " ASE — **5(*。 ソフ<> おん 

lf'*<3-"SPC( USjAIE'aSPRODUCE * ラ S ヤスシ" 
30 BEEP; FORI =0TO6:VPOKEai 97+ I , 48 - 1 1 2»» ( I < 
3)+32«(I = 0) ： NEXT: FOR I =26410727 :W = VPEEK( I 
) ; VPOKEI - W0RW¥2AND1380R( -128* t ( WAND64 ) >0 
) ) :NEXT:VP0KE531 . 240 : VP0KE592 . 1 26 : FOR I = 
T015:VP0KE464+I. VAL に &H — + M I D$ に 205 0AA562 
E1E3E003E1E2E56AA502000" . I»*2+1 .23 ) :NEXT 
40 W=14-336:FORI=0TO50:REAOAS:FORJ = 0TD7;V 
POKEW.VAL("£H'' + MID$ 
EXT :NEXT:S0UND6.26:SaUND7. 14:S0UN0 12.60 



=0TQ4:FORJ=0TO4:READS(I. J 
J=40:P(2)=32:P(3)=1 :P(4)= 



70 P=1-P:A=48+Y*16 
.BiPUTSPRITEl . (48. 
48.A+U) .4.7:S=ASC 
80 2=(S=30ANDY>0)- 

10RY=2) )-(S=28ANDP 



:NEXT: 



60 PRINTETSPC(253 
P STEP''E"t$SOUND STEP" E " -SEVOLUT I ON" E " / $ 
TYPE" :FORY=BTO4:GOSUe240: NEXT :Y=Z 



:PUTSPRITE0. (48. A+P) >6 
5 . 1 +P ： PUTSPRITE2. ( 
INKEY$ + "H*' ) 
S=31ANDY<4) : 6=256+225 
=(S=29ANDP(Y) >-(Y= 
B) : Y = Y + 2 ： IFA + ZTHEN 



S0UND9. 15； VP0KE69 18.12 :VP0KE69 12.^8+ ( 
) t*16: VP0KE6918. 16:SQUND9.0 



90 IFSK7ANDS く 58THENIFS (S- 48, 1 >T 闘 Pl^TSP 
RITE5. (57.45 + Y-16) . 1 3 . 6 : VP0KE634 H- Y*64 . S 
:PLAY"V15O7L32GFEOC'';FORI = 0TD500:NEXT:VP 
0KE6924 .209 : FORI=0TO4 : P ( I) =S (S-48. I ) :NEX 
T:Z=Y:GQTO60 

100 IFS-13THENU0ELSEA=48 + Y»*16:P = 0:FORI = 
48T016STEP-1 : P = 1 -P : PUTS PR I TE . ( I . A tp ) ： PU 
TSPRITEl . ( I .A) . .P+1 : VP0KE6921 - I :NEXT:SOU 
ND9.16:SOUND13.14:VPOKE6918.20 
1 1 PRINTE-&$ + -- （PROGRAM) -- + "SPC( 233) E" ( 
SOUND 1 . " P ( ) E " ) FOR 1=0 TO 255 STEP— P( 
1 IE"* FOR J = TO 255 STEP" P C 2 ) E" + SOUND 
0. "MIDSC J 255-J'* .P(3)h5+1 .5)E'' . SOUN 
D 8."niD$(''15 15-I¥16I¥16'' .P(4)tt7+1 . 

7)E — - NEXT'E" . NEXT"E"/ SOUND 8 . 0" 
120 S=ASC(INKEY$+"w" ) : IFS=42THENP= ( P+1 )M 
aD192:SOUND6.P¥6:VPOKE6340tYH64. (P¥96)«6 

ITE3. (5.29 + y+*16) . 1 5 . 6 : FDR I = 0TO4 : S ( 5-48 . I 
)=P(n :NEXT: VP0KE6273 + Y»*64.S: FQRI=0TD100 
0:NEXT:VPDi<E6924.209; VP0KE6273 + Y*64.32 
130 IFS=13THENVPOKE6340 + Ym64.32:PRINTE''S 
$"SPC(249) :SOUND9,0:P=0:FORI=16TO48STEP2 
:P= ( P+1 )M0D4 : PUTSPRITE0 .CI. A+P*2) ： PUTSPR 
ITE1 . (I .A) . .P¥2+3:VP0KE6921 . I:NEXT:Z=Y:G 
OTO60E し SE120 

140 IFS=42THEN70ELSEIFPEEK(-1045) =251THE 
NA=A-lfl:IFP(Y)+A<-(Y=10RY=2)THENA=-P(Y)- 
(Y=10RY=2)ELSEIFP(Y)+A>BTHENA=B-P(r) 
150 P(Y)=P(Y)+A:GOSU824-0 



160 IFS = 32THENK£YmON:SClUND' .P(0) :FORI = 

0TO255STEPP( 1 ) : FOR J=0TO255ST に PP ( 2 ) ;0NP(3 

)+lGOSUB160.190:ONP{4)+lGOSUB200.210.220 

:NEXT:NEXT:SOUNO8.0:KEY(1 )OFF 

170 GOTO70 

180 SOUNOa . J ： RETURN 

190 SOU 画， 255 -」： RET 画 

200 SOUNDS . 15 ； RETURN 

210 SOUNDS. 15-I¥16:RETURN 

220 SOUNDS. I¥16:RETURN 

230 1=255: J=I:RETURN 

24-0 aNY + 1GOTO250 .260 .270.280.280 

E" ' er USIN に : P( > : RETURN 
E"0"USING"*###" :P( 1 ) :RETURN 
E — +0- USING — #»ir :P(2) :RETURN 
E"-1"CHR$(58 + P(3))E"/0*'MrOS('' = = 
= >>><<< ".PC 4) *3+1 .3) : RETURN 
290 DATA 0101 . .50F0. . 00 1 0303060607 , 9F 
TPFEEBS-i-SFai 02. B000FaaS74E4E476.8AF6BC7C 
F8F04eA0. 000000 103030606. 07SF7FFEEB543F 
01 . 00a0 0F0BB74E4E4.768AF8BC7CF8Fa4a 
300 DATA 0010092313066607. 1 F7F 8EF8433F 1 
02.0000F0887'f94E674 , 8C7C7CFCF8Ffl4080 ,000 
001 0303060677. 793E9FCF7F1 FBI .0000F088749 
4E4-76.8AF87CFCF8F040A0 

310 DATA 0000000307060D0C,1 1： 1 E3B3B776F 1 F 
0F ， 000000F0FS'K8B404.B'i-0CFE3EB6F2F870 ， 1 F2 
0408880803080. 4B201F , 0080402020202020 • 40 
80304848320 5 02. 0F3F3F1 F . .F0FCFCF8 
320 DATA .40 .32. 1 . 1 . 1 . 12.52. . 1 . . 16.80. 1 . 
1 . 1 .32.32. 1 . . 1 .256.24. ， 

330 ' —— 1992* 11S20S PRODUCE きうち ヤスシ 



48 够ぉ 



〈ファン タム ニュース， 12 月 号 読者 アン ケ一 卜 集計 結果 発表〉 先月 号で お知らせで きなかった 12 月 ^ファン ダム BEST5Z 5 位 は かわいい キャラ ク 
タが プロレス 技 を 使う？ 微 ゲーム rTEMIMUjo 4 位 はきれ いな 花 を 育てる SLG「MAKE FLOWER ふ 3 位 は # ^手に 驅 3 機て "iJi う <"OVERTHEHORIZON 上 
2 位 は 「シャドウ ヒ一 ローズ 丄 あの RPG の tfell シーンが 好きだった： そして、 I 位 は^ ~<75 ギャグ バトル 『ひで 一 話」 でした。 



I" ス プライ 卜 座標 

Y …… 二 ヮ卜リ のた て 座標 
Z …… 前の 二 ヮ卜リ のた て 座標 
記録 用、 二 ヮ卜リ たて 座標 増分 

「その他の 変数 

A、 A$ …… jqjl 
已 …… 現在の 二 ヮ卜リ の 位置で 
設定で さる パラメ 一夕の 最大値 
E …… CHR$(2 7)+"Y" 
(座標 指定の エスケープ シーケ 
ンス 用） 

I 、 J …… ループ 用 
P …… 二 ヮ卜リ の パターン 切り 
換え 用 

P(n) …… 各 パラメ 一夕の 値 
D ： 音の 高さ （1 〜31) 
1 ： 音 全体の 長さ （1 〜？ 55) 
e ： 単音の 長さ （1 ~256) 

3 ： 単音の 鳴り 方 （[) ： 下が 

る/ 1 ： 上がる） 

4 ： 音 全体の 鳴り 方 （D ： 同 

じ 大きさ/ 1 ： フェード 
イン ノ 2 ： フェード ァゥ 
h) 

S …… 入力され た キーの キャラ 



ク夕 コード 4 入力が なけれ ぱ 

42( アスタリスクの キャラクタ 

コード） の 値になる 

S(n, m) …… パラメータの セ 

ーブ用 

n ： セーブ 番号 （n = [)〜9) 

m ： 以下のと おり 
： 音の 高さ （1 〜31) 
1 ： 音の 長さ （1 〜？ 56) 

2 ： 単音の 長さ （1 ~256) 

3 ： 単音の 鳴り 方 （(] ： 下が 

る'"， ： 上がる） 

4 ： 音の 鳴り 方 （D ： 同じ 大 

きさ' ダ 1 ： フェードイン 
/2 ： フェードアウト） 

W …… 太 文字 処理 用、 初期設定 

時の VRAM アドレス 



プログラム 解説 



園 初期設定 

10 REM 文 

PD 画面 初期設定/変数 型 宣言 
ノ ファンクションキー 割り こみ 
設定/夕 ィ卜ル 画面 表示 
30 ビープ 音/キャラクタ 色設 
定 /太 文字 処理 キャラクタ パ 
ターン 定義 

40 ス プライ 卜 パターン 定義/ 
PSG レジス 夕に 初期値 設定 




^ PRODUCE 5 "ヤスシ 



5D 初期 サンプル 音 データ 設定 
60 メイン 画面 作成 
國 メイン ルーチン 

70 二 ヮ卜リ の パターン 切り 換 



え /"二 ヮ卜リ 表示,/ キー入力 § 
け 付け 

80 二 ヮ卜リ の 移動 量 計算 ''' ニ 
ヮ卜リ 移動/'' 二 ヮ卜リ の アニメ 



ちゅうとく ひと 

n ，ヒ ー 中毒 IS あ IS 人 

北の 卜 リデに 住む 男 彼 はいつ でも 七の 空 

卜 リデの 隣り の， K きな 箱に は テ， フ が 1® 人 詰ま つ r- る 

； 相が 展開され る 時 強い 突風 吹き荒れる 

デブ は みんなで 風に 運ばれ 今 曰の 映画 を 見て まわる I 

デブ は 笑って いるの だが 気付いた 時には 箱の 中 

男 もた まに は 運ばれた いなと 思ラ けれど 

サ卜リ の 沼に 飛び込んで 風が 止む の を 待って いる 

沼から 這い 出て きた 彼の 頭の 中 は 毒 だらけ 

勇 は 八 ダカで 南に 向かって 暴れ狂った 

男の 狂い は やがて 風 を 生んだ 

卜 リデの 外に 漏れた 風 は 卜 リデの 周囲 を とりまいた I 

卜 リデの 周り を デブが 回る 

凰に 運ばれ コロコ 口と 回る 

それ を 眺めて いた 男 は 目が回って しまい 

卜リデ から 落っこちて しまった 

風の 中で デブ は 笑い 男 は 泣いた 

この 風が もう 止まない の を 知ってい るの は 

あの人 ただ I 人 だけだった 

き-つち ヤスシ 長 野. U 歳 




ーシ ヨン 

go o~g の キーが おされたら 
データ を メモリ ロード =*S([] 
〜g, n) の 配列の 値 を p(n) に 
代入 

1D0 リターン キーが 押されて 
いなければ 行 140 へ，' 二 ヮ卜リ 

を 画面 端に 移動 

11(]〜13D プログラム 表示 画面 
での 処理 

110 プログラムの リス 卜 表 

示 



120 キー入力 受け付け/ キ 
一入 力がなければ 二 ヮ卜リ の 
アニメーションの 処理 をお こ 

ない 行 へ / o〜g の キー 
が 押されたら デ 一夕 を メモリ 

セーブ 4P(n) の 配列の 値 を 
S(0~S, n) に 代入 
13D リターン キーが 押され 
ていたら、 二 ヮ卜リ を 画面 中 
央に 移動し、 行 60 へ/それ 以 
外 は 行 120 へ 
140 キー入力 がなければ 行 70 



へ/ GRAPH キーが 押されて 
いれば パラメ 一夕の 増分 を 1 13 倍 
する/パラメ 一夕 増分 計算 
150 パラメ 一夕 計算/パラメ 
一夕 表示 

1B0 スペース キーが 押されて 
いれ ぱ ファンクションキー 割り 
こみ 許可/.' ポップ 音 鳴らす/ フ 
アンク ショ ン キー 割 り こみ 禁止 
17D 行 71] へ 
園 サブルーチン 

180〜220 PSG レジスタ 書き 



こみ サブ J 
？ 30 ポップ 音 発生 用の ルー：;! 
変数に 最終 値 を 設定/リターン i 
240〜280 パラメ 一夕 表示 サブ 
漏 データ 

290〜31(] ス プライ 卜 パターン I 
データ 

320 サンプル 音 データ 
330 REM 文 



(おさ だ) 




CE 



アイス 'ドン 



CE32/2+VRAM64K 



by 沢 田 広 正 



► 遊び 方 は 29 ページ 



I" マップ 座標 

已 X(n)、 XX、 已丫 （n)、 Y 
Y …… 爆発した 爆弾 (誘爆した 
もの を 含む） の 位置 
I 、 J …… マップ キャラ 表示 サ 
ブで 表示 位置/ループ カウン 夕 
W(n)、 W、 Z(n)、 Z …… 移 
動 コード （0 から 順に 上、 右、 
下、 左） に 対応す る 座標 増分 
X、 丫 …… プレイヤー キャラの 
位置 



いるが、 2 つの キャラが 重なつ 
ている 場合 は 地形 コード X 12+ 
移動 物 コード。 いずれの 場合 も 
プレイヤー キャラの コード は 含 
まれない） 

□ …… ぶつかられた 物/ループ 
カウンタ 

K …… ループ カウン 夕 
P …… アイス 類の 組 数 
S …… ス ティ ック 入力 値 
ST …… ステージ 番号一 1 
T …… 卜 リガ 一入 力 値 



ケぅマ 力ち 
ひとこと ， 



さの 他の 変数 

A …… マップ キャラ 表示 サブ 等 

で マップ キャラ コード （0 から 
順に 平地、 浮いて いる 爆弾、 氷、 
ソフ卜 クリーム、 アイス クリ一 
ム、 棒 アイス、 木、 爆弾、 川、 
壁、 プレイヤー キャラ、 爆風) Z 

物 を 押した とさ 押された 物/一 
時 変数 

AD …… 一時 変数 
已 …… 移動 前の プレイヤー キヤ 
ラ いる 地形/押された 物 （移動 
物 コード 地形 コード） , 
ループ カウン 夕 
BM …… 爆発す る 爆弾の 数 
C …… 押された 物が あった 地形 
/押された 物 （ふっかった 物） Z 

ループ カウンタ.. '一時 変数 

M(n,m) …… マップ (原則的に 
は マップ キャラ コードが 入って 

«タぁ ― 



10-100 ゲーム 初期化 

1D〜30 整数 型 宣言/画面 初 
期 化/配列 宣言 /'移動 コード 
から 座標 増分に 変換す るデー 
タ 読み込み/ ス プライ 卜 表示 
禁止 

40 ページ 1 に マップ キャラ 
を 描 < (14x14 ドッ 卜） 
50-100 夕 ィ卜ル 表示/卜 
リガ 一 待ち 
11Q--140 ステージ 初期化 1 
(配列 再 宣言 Z 画面 表示 オフ./ 
マ ッ プ 表示） 
150 マップ 表示 サブ 
1B0 ステージ 初期化 2 ( 変数 初 
期 化./ 画面 表示 オン） 
170-350 メイン ループ 1 
170〜180 スティック 入 カノ' 
入力が ないか 無効のと さは 入 
力が あるまで 繰り返す 
190 無用の 変数 初期化/中 

—ス, ここ だけの 話 ①〉 今な お 大人気の r ス I 

で プレイし ている 人間 は不 といない 。「スト 11 J をた しなんで い 
け'、 ゲーセンで m に 燃えて いたと ころ をまん まと に 見つか 



あれから 1 年 



初 探 用から 1 年 以上す できしまい ました …… 。 rfOCfCj からこの "ICE 
□ONj まで 数 本 送り ましたが、 選考 会 どまり。 この 作品 を きっかけに 常連 
に/ と 思って います (無理 かな 7)。 さて、 話 は 変わって、 nOCKli のィ 
ラス 卜 は ディスク ステーション F1NAU こ 掲載され ている rVOICE 
MANb の キャラクタです。 知らなかった 人 は一 度 遊んで みて ください。 そ 
れ にしても MSX のソフ 卜が メッ キリ 減り ましたね (おいおい、 突然 話 を 変 
えるな/)。 もはや ユーザーが ガン バルし かありません/ MSX の ユーザ 
一の 皆さん、 ガン バリましょう./ では 次回 作で …… 。 

沢 田 広 正 1$ 玉 '20 歳 



ICE 爾 




默まぉ はも、？ 



間 変数の 設定 

20 [！〜 250 プレイヤー キャラ 
の 移動 

2S0〜310 押された 物の 移動 
(ミス 判定 を 含む） 
3m〜35[) 押された 物の 衝突 
(ステージ ク リア 判定 '£ス 判 
定を 含む） 
360-370 ミス 

38Q~39D ステージ ク リア （ゲ 
ー厶ク リア 判定 を 含む） 
100~4S0 ゲーム ク リア 
43n--51D メイン ループ 2( 爆 



430〜440 変数 初期化 
450-490 爆発と 誘爆 （ミス 



判定 を 含む = フラグ を 立てて 
いる だけ） 

500〜51CI 爆風 を 消す （ミス 
判定 を 含む） 
520—560 サブルーチン 
520—530 マップ キャラ 表示 
サブ 

54 [！〜 効果音 サブ 
560 効果音 サブ 
570-820 データ 

570-580 移動 コードから 座 
標 増分に 変換す る データ 
59[)〜73[) キャラクタ データ 
74 [！〜 75D 夕 ィ卜ル と キャラ 
名 

760-820 ステージ データ 



. 11 ふお となりの テク ポリで は 毎日の ように 「スト II に 花 を 咲かせて t 、るが、 M ファン 

'る 私と して はちよ つと 寂しい ぞ。 ある 日、 みんなが It しい 最中に こっそりと 仕事 を 切り 上 49 

つてし まった。 雕の 興奮で 上気して いた MA' 真っ青に なった の はいう まで もない。 （シ ゲル） 



補 足 



SCREENS の オリジナル 
フォン 卜の 話 を、 以前、 已 AS 
I C ピクニックで とりあげ てい 
たが、 この プログラム では、 1 
ドッ 卜ず らして 重ね 表示す る こ 
とで 太 文字 を 実現して いる。 こ 
れは 以前から よく 使われて いる 
手法 だ。 SCREENS での 手 
軽な 太 文字 表示 法と して、 筧ぇ 
てお くと いいだろ ラ。 

ところで、 全体に この プロ グ 
ラム は、 変数の 管理が うまくい 
つてない よ 5 だ。 衝突の 処理な 



どで、 作者 自身ち 混乱 し なが ら 
プログラムして いたので はない 
だろう か。 こういう 場合 は、 一 
時 変数の 変数 名 を 意味の わかる 
ものにし ておいた ほうが 作り や 
すいだろ ラ。 

また、 マップ キャラが 重なつ 
て し 、る 場合の 処理 を ラ つかり 忘 
れた のか、 物が 乗った 氷 や 浮い 
ている 爆弾が 爆風 を 受ける と 平 
地に なって しまう ほか、 川 も 平 
地に なって しまう の は、 やはり 
奇妙な 感じが する。 

じつは、 氷 や 浮いて いる 爆弾 
の 上の アイス 類が 爆風 を 受けて 



も ミスに ならず、 しかし 解けな 
くなる という 致命的な バグが あ 
つた。 ただし、 現在 作者に よつ 
て 用意され ている ステージ では 



そ ラぃラ '事態が 起 
で、 とりあえず 問題 
だが …… 。 



りえない の 
ではない の 
(ジ キル） 




8>；(9 
1(1). 

FORI=0TO1 



1 "眷 START ••••• 

20 DEFINTA-Z: COLOR 15. 0.0： SCREENS 
30 □PEN"GRP: TDROUTPUTASfl :DIM M(0 
9) .BY(99) ,W(31 .Z(3) : FOR I = 0TO3 : RE AD 
Z(I) :NEXT;VDP(9)=VDP(9) OR 2 
40 ON KEY GOSUB 370 : SETPAG E . . .. 
3: READA$:FORJ = 0TO69: VPDKEI**128 + J 
SH"+MID$(A$- Jm2+1 ,2) ) : N EXT : NEXT : L INE ( . 
)-(13.13).3.BF:LINE(154.0}-(167.15).8.BF 
50 '鲁番 肇鲁鲁 TITLE * 暑 肇鲁鲁 
60 SETPAG E.0:LINE (0.0) - (25 5.2n).3.BF 
70 RESTORE750: F0RI = BTCn;5 = し INE に - I )-(255- 
I.2n-I),15-I.B:NEXT:LINE(60,30)-(195.80 
). 12.BF :LINE (62.32)-( 193.78) . 15,B 
80 PSET(8B.50) .0.PSET;READ A$:PRINT #1，A 
$:PSET(81 .50) ,0.OR:PRINT #1,A$ 
90 FORA=1TO10: J = -(A>5)t»8-l :I=7+(A-1 ) MOD 
5 :GaSUB530:READA$:B=5+jMU+52:C=I*14+17 
:PSET(B,C) .0.PSET:PRINT #1 . " - " + AS : PSET ( B 
C) .0.OR:PRINT #1 -" 
00 PSET(56. 185) .0 .PSET:A$ = *'PUSH [SPACE] 
KEY ド： PRINT *n , A$:PSET(57， 185) , 0,OR'PR 
NT #1 ，AS:FORI = 0TCn : I =-STRIG ( ) -STR I G ( 1 ) 
NEXT 

10 ，》 鲁鲁 《» MAKE SCREEN 參肇 ♦«« 
20 ERASE n:DIM M( 1 1 . 1 1 ) :V[>P( 1 )=VDP( 1 ) A 
D 191 :LINE( 0,0) -(255.211) .12. BF;LINEC40 
14)-(207-182) .3.BF:LINE(38>12)-(209.18^ 
. 1 5 . B 

30 PSET(93.190) ,0,PSET:PRINT #1 .USING''S 
AGE:tttt" :ST+1 rPS£T(9" m) ,0, OR: PRINT #1 
USIN に STAGE:##—:ST+1 : RESTORE770 : P=0 : FOR 
=0TOST:READA$:NEXT 

" AD = :FORC = 0TOLEN{A$)-1 : A = ASC ( MI D$ ( A$ 
-C+l . 1 ) ) -65:IF A< 1 1 THEN GOSUB 1 5 : N EXT : G 
OTO160 ELSE C=C+1 ： FORD=0TOASC ( MI D$ ( AS , C+ 
) )-65: A = A MOD 1 1 ;G0SUB15IS:NEXT:NEXT:G 
OTO160 

J=AD MOD 12： I=AD*12: AD=AD+1 :0N- (A>0) 
GOSUB530:P=P-(A>2 AND A<6) : IF A=10 THEN 
X=J:Y=I;M(J.I)=0: RETURN ELSE M( J . I )=A ■ RE 

" J 

P=P¥2:VDP(1 )=VDP( 1 ) OR 64:W=0:Z=0:KE 



攀鲁鲁 MAIN 番鲁 
=STICK(0)+STICK ( 1 ) 



=STRIG(0)+STRIG 
:S AND 1 :B = M(X. Y) ： ON - ( B= 2 ) GOTQ200 : 
I AND T=a)GOTO160: IF S=0 THEN 160 
0:Z=0:A=(S-1)¥2:W=U(A) : 2=Z(A) 
T AND B< >2 THEN 270 ELSE J = X:I キ 
THEN M(X. Y 1 =8 : A=a 
:X + W:Y = Y+Z:IF X< OR X >1 1 THEN X = X- 
f :GDTO230 ELSE IF Y< OR Y >1 1 THEN 
Z=-Z:GOTO250 

M(X.Y) ; IF A>2 THEN X= X- W : Y= Y- Z : W= - 

ELSE A=M( J , I ) :GOSUB550 
X: I=Y:A=10:GaSUB530 
PAUSE (120) 

■RI = 0Ta49:NEXT : GOTO180 
鲁 鲁鲁鲁 MOVE 鲁鲁肇 》* 

Y+Z<0 OR Y+Z>1 



THEN 



3B0 IF J+W<: OR JtW>l 1 OR I+Z く OR l + 2^>1 
1 THEN A = rHJ,I)¥12:ri( J.n=A:GOSUB530:IF 
C>2 AND C<6 THEN GOSUB370 ELSE 160 
310 B = M( J . I ) :D = M( J + W. I-tZ) : IF D<3 THEN A = 
B¥12:M( J - I)=A:GOSUB53 0:J=J+U;I=I+Z:M(J, I 
)=D>'12 + C:A = C:GOSUB530 iGOTOSBB 



: G0SUB5 



320 D = D MOD 12： IF D = 8 AND C = 7 THEN A = ri{ J 
.I)¥12:M(J ,1 )=A:GOSUB530:J=J+U:I=I+2:M( J 
, I ) =1 : A =1 :GOSUB530 : PLAT'S 0(1660 し 6405CE" : G 
DTO180 

350 IF C)2 AND C<6 AND D=8 THEN GOSUB370 
340 IF C>2 AND C<6 AND D=C THEN A=M( J . I ) 
¥12:M( J. I )=A:GOSUB550: J=J+W: I=I+Z :A=M[J . 
I )*12 :M( J . I ) =A : GOSUB530 : P=P- 
50 : IF P=0 THEN 390 ELSE 180 
350 IF D=7 AND C=7 THEN A=n( J . I )¥12:M( J . 
n=A:GOSUB530: J = Jt-W:I = I + Z:A = Mt J. I )¥12:M( 
J.I) =A:GOTO440 ELSE GOSUB560 : GOTO! 80 
560 '鲁《 鲁鲁鲁 MISS 需鲁 
370 KEY( 1 )OFF : RETURN1 20 
380 STAGE CLEAR ••••• 

590 ICEY{ 1 )OFF : PL AY" R4S0M660O4L 1 2CCCEDEF4 
" ： F0RI=-1 TO0 : I=PLAY( ) : NEXT ： ST=ST + 1 : IF S 
T<8 THEN 120 

400 '肇癧 鲁鲁鲁 ENDING 鲁鲁 鲁暑鲁 

410 PSET(60.60) .0.PSET:A$="ALL STAGE CLE 
AR ! " : PRINT #1 . AS ： : PSET(61 .60 ) - . OR: PRINT 
i1 .AS:PSET(60.95) . . PSET ： A$ = " CONG RATUL AT 
IONS ド： PR I NT #1 .A$:PSETC61 .95) .0.OR:PRIN 
T #1,A$ 

420 PLAY''S0M20 000O5L8E2DEFG4A4GABAGF4E4C 

2" : FORJ=0TO7; J=0:I = I + 1 : 1= - （ I く 7 MI :COLOR = 

(15.1.1.1) :NEXT 

430 ，鲁 鲁鲁 •* BOMB 暑肇 

440 K=0:BM=1 :BX(0)=J:B 丫 （01=1 

45 A=0 :GOSUB55fl :J=BX(K):I=BY(K):XX=J:YY 

=1 :A=n :GOSUB530:FQRB = 0TD3: F0RD=1T04:A=1 



= XX + W(B)*tD: 



=YY+Z 1 



11 OR I<0 OR I >1 1 THEN D=4 :GOTO490 

470 C=M( J . I ) : IF C=1 THEN A=l ELSE IF C=2 

THEN A=8 ELSE IF (C>2 AND C<6) OR A>1 1 
THEN P=-1 ELSE IF C=6 OR C=9 THEN A=- (C= 
9)*^9: D = 4 ELSE IF C MOD 12 = 7 THEN BX(BM) = 
J : B 丫 （BM)=I :BM=BM*1 
480 ri( J - I)=A:GOSUB530 

490 NEXT:NEXT:K = K+1 :IF BM< >K THEN 450 EL 



=0:6OSUB530:FORO=1TO4:FOR6=0TQ5: J=XXtW(B 
)«D:I=YY + Z(B)»D:IF J >-l AND J< 12 AND I > - 
1 AND I く 12 THEN IF M ( J , I ) = 11 THEN A=0 :M( 
J ， I)=0:GOSUB530 

510 NEXT :NEXT : K = K + 1 : IF BM< >K THEN 500 EL 

SE IF P = -l THEN GOSU8370 ELSE J = X: I=Y : A = 

:GOSUB530 : A=1 0:GOSUB530 :GOTO180 

520 '番 番肇鲁 I CHR COPY 暑 暑 暴 》« 

530 COPY [A*14.0 (A**14+13. 13) . 1 TO ( J*U 

+ 40. I*U + 14Ji0.TPSET; RETURN 

540 '鲁番 肇肇暑 SOUND SUB 鲁番鲁 ♦ 暑 

550 SDUND7 . 170 :S0UND2 .15: S0UND3. 1 00 :SOUN 

D9,16:S0UND11 .0:SOUND12.10-(A=0)*10:SOUN 

D6 . 1 5- ( A = )«16:S0UND13- : RETURN 

560 SDUND7 - 18'V:S0UND2. 1 ; SOUN D3 . : SOUND 

9.16;S0UNDn .0:SOUNO12.20:SOUND13.0:RETU 



570 '鲁 鲁攀暑 • MOVE DATA 鲁*« 暈 * 

5B0 DATA 0,-1 .1.0.0.1,-1,0 

590 CHR DATA ••••• 

600 DATA 44444544444444FF77F777F777FF000 

00011000000000^001 1 00000000000 n 11000000 

0001 1 1 1 1 10000080000000001 004444454444444 

4-1 1 111 111 1 111 33 00000080000000 

610 DATA 744F4n 11 44744F77F777F777F F F 000 

001 FE1 0000000001 1991 1 00000001 1 F774" 00 00 

01 13322CC1 1 0000000000001 F1 0744F4444'V4474 

41FFFFFFFFF161 30 1110000001110 

620 DATA 4441 1755 51 1 44477F777F777F F F F 000 



1 23FF522CCC1 000001 1 1 1 00 1 F 1 04444444744444 
41 F88a6e889166T0177100 001 7710 



630 DATA 45177F755 551447F777F777FFFF70 00 
n FF n 000000019F88681 00 00 1 F 7777774 1 000 
13FFF3222CC1 0001 1 55551 1 F 1 0045'-4444i44444 
41F8888886916610T7F71 1 n7F710 

DATA 4417F775555U4F777F7''7FFFF770 00 
1 FFF1FE1 000001988888661 00001 F"'7777741 001 
23FF32222CCC10 15775555n00B44*474F445444 
41F888Be8eQ1661017F755557F710 

DATA 41 55775555551 4777F777FFFF77F000 
1 FFF1 El 000001 1 66661 1 00 1 F7777774 1 00 1 
223322222CCC1 01 7FF755551 00044+4444444444 
41 F6a8888891 661 01775555557410 
660 DATA 4155555555551 F77F777=FFF77F70 01 
F1FE100001BAnnAA100001F77777741001 
C22222222CCC1 1 57F F7555 54 1 B 044744444444 F4 
41F8888888916610015FF55FF4100 
670 DATA 

1 FFFll 0000001 BAAAAAl 000001 F77777741 000 
1 C222222CCC1 01 7F775555541 004444445444444 
41F88e888a9166l0001F1551F1000 
680 DATA 

BAAl 1 1 AA1 00 0001 BAAAAAl 0000 1 F7777774 

41 F8 議議 9 1661 001 5 7755774 潘 
690 DATA 



BAA1A1 
ICCn CC1 



DATA 
AAA! 1 



^■3311 



750 DATA 
フ卜 ヮリ— ム， ァ 



00000001 BAAA1 000B001 F 7777774 
5555555544 



F999990991 661 001 5 55555541 



1004F4444447<t454 



4444nF4F77FFFF77F777F7000 

BAAA1 0000001 - inn 



lO6101755155155ilH 
DATA 4F4FF1 1 1 1FF4447FFFF"7F777F77000 
BA1 A 1 000000000 1BA1 00000000110 IBA 1000000 
11186111 00 001 555554441 0004..44444444-444 
98888888881910155551 155541 H 
720 DATA 44454FFFF44F44FFFF7''F777F777 00 
00 1BA1 0000000000 1BA 100000000 13 01 

1 1 888611 1 00001 1""" 00 0"45"4F"4" 
4-3198888888861 1001 15555551 103 
730 DATA 44444444454444FFF77-777F777F000 
000" 000000000000 11 000000000 300 110000000 
001 1 1 1 1 1 1 1 00000001 1 1 1 0000004^44444445444 
1 1 1 300001 1 mi 0003 
TITLE DATA »»« 鲁番 
ICE DON ]— ，=? いて 53"^</;^ ^ん， <； ぉゥ， ソ 
アイス， さ， は く t 、ん， ffh, ラ こ、\ かない かへ、、 ■ 




HLHJL ID し □ 

780 DATA MCEMBGBE し BJBIBTCAIFMBJSIAtlCAIAri 
BJMIAeUBBFNF8AUBBUHBUBAMGDAU>3MBUI 
ADLCG し JJ し IJLEJLnGLFGLD,LBJLFJDJLKJGHAFLF 
HLHHI AG し 8G し FILC 

800 DATA JOBCLHBNCJLBHTCJLCH-CISCUBHAHLC 

GEAJ - 
81 DATA KCJBNEBNCBNHDNEBNF6CBNGBNGBNBBN 



50 



t 縱タ 



〈ノア ンダ ニュ 一ス. ここ だけの 話 (i)〉 古い 劑^" を 調べて いたら 「ファン ダム 通信」 なる ものが 見つかった， 現在 休刊 0^ 刊？） のこの ffM、 かって はフ 

アン ダムの きお 諸 全員に 垂隨 していた という シロ モノで、 内^ ほう はちよ つと した フ ログ ラム!^ や ファン ダムの 内輪 ネタ など。 第 2 号で g 部 F が 「フ 
アン ダムの 暴れん坊」 と 紹介され ている に 到って は Jgflt モノであった。 今と なって は 貴重で おかしい この 新聞 を、 みんなに も 見せて あげたい な あ— （シ ゲル） 



拡大 フォー 力 ラース' 




変数の 意味 



I" ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… プレイヤーの 座標 

「テキス 卜 座標 

A(n)、 已 （n) …… パネル 表示 
開始 位置 

「その他の 変数 

A、 B …… 目標 パネル パネル 
作成 時の 大 ささ 用 
C …… スコア 

E$ …… CHR$n 1 ) が 入る 
※H◦ME キーの 文字コード 
I 、 J、 K …… ループ 用 
S …… スティック 入力 用 



プログラム 解説 



1 初期設定 

肇 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 參 画面の 色 設定 參 1 行の 

表示 文字 数 設定 鲁 変数 を 整数 型 
に 宣言 參 タイルの 色 設定 ループ 
開始 タイルの タイルの 色 計 
算 • 設定 プレイヤーの スプラ 

ィ卜 パターン 定義 參 ファン クシ 
ョ ン キーの 表示 禁止 

S タイル 作成 1 

參 プレイヤーの 座標 設定 參 乱数 

初期化 參各 タイルの 出現 位置 設 
定鲁 画面 切り換え 用 ループ 開始 

書 さ こみ 画面の 切り換え '画 

面 消去/プレイヤー 移動 サブ 

(行 7) 呼び出し， 表示 画面 切り 
換え/各 パネル 表示 用 ループ 開 
始 パネルの 大 ささ 計算 パネ 
ル 表示 ループ 開始 パネルの 大 
きさが 1 より 大きければ 4 パネ 
ル 表示 參[=!巳1\/1 文 
3 タイル 作成 2 
© パネル 表示 ループ 閉じ 'パネ 
ルの 表示 開始 位置 調整 O 各 パネ 
ル 表示 用 ループ 閉じ 'パネルの 
大きさ 用 カウン 夕 更新 © 画面 切 
り 換え 用 ループ 閉じ 肇意昧 のな 



い POK E 文參 表示 位置 用 文字 

変数 設定 

4 タイル 拡大 

參 目標の パネル 計算 參 前回と お 

なじ か 判定 【おなじなら】 行 4 
へ 飛ぶ 【違ラ なら】 目標の パネ 
ル 設定 • 表示 ノ 効果音.'' プレイ 
ヤー 移動/パネル 拡大 ループ 開 
始 表示 画面 切 り 換え Z プレイ 
ヤー 移動 © パネル 拡大 ループ 閉 
じ參 REM 文 
5 合否 判定 

參 目標 パネル か 判定 =；• 【ちがう 
なら】 次 行へ 飛' 3( 【そうなら】 

スコア 加算. パネル 縮小 ループ 
開始 表示 画面 切 り 換え / プ レ 
ィ ヤー 移動 O パネル 縮小 ループ 
閉じ 効果音 ノス コアが 10 の 倍 
数 か 判定 (ちがうなら】 行 4 へ 
飛 /3; 【そうなら】 効果音' ノ行 2 
へ 飛ぶ 

6 ゲームオーバー 
鲁書さ こみ 画面の 切り換え 攀メ 
ッ セージ、 スコア 表示 參卜 リガ 
一入 力 待ち 參も ラー 度 RUN 
7 プレイヤー 移動 サブ 
攀 スティック 入力 受け付け 參プ 
レイヤーの 座標 計算 參プ レイヤ 
一 表示 肇 効果音 參 ちとの 処理に 
もどる 



この プログラムの ポ イン 卜 は、 
SCREEN"! の 画面 切り換え 
だが、 プログラムの 実行 を 止め 
たと き、 表示 画面 や 書 さ こみ 画 
面が 変更され ている 可能性が 高 
いので、 他の プログラム を 実行 
したりす る 場合に は、 いったん 
リセ ッ 卜した ほうがいいだろう。 

各 タイルの 出現 位置 は、 それ 
ぞれ 乱数で 設定され ている ので、 
後から 表示され る タイルに よつ 
て、 先に 表示され る タイルが 消 
されて しまう 可能性が ありそう 
だが、 パネルの 大 ささを 後の も 
の ほど 小さく する ことで、 こう 



いった ク リア 不可能な 状態に な 
ら ないように 工夫され ている。 
行 3 の 終わりの ほうに ある、 
POKEZ,52 

は、 まったく 無意味な 部分で、 
変数 Z もこ こ 以外に は 使用され 



ていない。 この場合 は 影響が な 
いので そのまま にして あるが、 
動作 確認 だけでなく、 こういつ 
た 部分に もじ ゆうふん 気を付け 
て ほしい。 

(MORO) 




い 3 い 3 あります 



投稱 12 回、 採用 3 回目の KEySiDE です。 そろそろ 私の 名 SO も 覚えて くれる 人 もい るかと 思い ま 
す。 この ゲ一ム はや はり APG 開発に り や 萬 校までに 完成 はムリ だな) の 気分 乾換に 作成、 4 時 
間で 仕上げました。 毎度の ことながら 手抜き だ。 [> ボッ にされ たけ ど 捨てる の はもった いない 作 
品 を 差し上げます。 内容 は、 乜 レク 卜キ一 を 押す と XY 座標 を ファンクションキーに 組み込む 機 
械語 ツール や、 超 高速 ス クロ一』 レレ一 ス ゲーム （この ゲ一ム のみ 以降で、 ターボ R 以外 は 
BAS I C コンパイラが 必要です） …… など いろいろあります。 ほしい 方 は， フォ一 マツ 卜 済み デ 

イス ク + あて 名 シール + 送料 im 円 ta 手 を i£ つてく ださい。 同時にお 手紙 もお 待ちして います。 な 
お、 営利 を 目的と してません ので、 作品 は フリ一 ウェアと します。 そして プログラム に関する 賈 

任 等 はいつ さい 負いません。 承 lg の 上、 申し込んで ください。 なお 締切り は 1333 年 2 月け 曰 （必 31) 
です。 iKEySiDE « 玉' 17 慮 



匕よ ョ 7 月 すき，— 




次 f 《はか-? 1? 



KAKUDAI .FD3 



1 SCREEN 1 , 0,0: C0L0R1 5.5,5 :WIDTH29:DEF INT 
A-Z:F0RI = 1T04:A=I^3 + 1 ： VPOKE8203 + I » A*«-16 + A 
:NEXT:SPRITE$(0)=" けけ ¥ス くくけ ぬ" ： KEYOFF 

2 X = 15:Y = 17:A = RND(-TIME) ： FOR I = 0TO5 ： A ( I ) = 
RND(1 )^6+1 :B(I)=RND(1 ) ^1 2 ： NEXT ： FORI =2T01 
3: 1 = 1 - （1=8) ： POKE - 1757， 1*4 ： CLS ： G0SUB7 ： VDP 
(2) =1 ： FORJ=0TO3: B=16-A-J^3: F0RK=1T0B: IFB 
>1THENL0CATEB( J ) » A ( J ) +K : PRINTSTRINGS ( B , 9 
7 + J*8)， [かくた \ 、い 八 o ネル] 1992 年 1 1 月 5 曰 さくひん 

3 NEXT:A(J)=AC J)+1 :B(J)=BCJ)+1 :NEXT: A=A+ 
2:NEXT:P0KEZ,52:E$=CHR$C1 1 ) 

4 B=97+INT(RND(1 ) *4 ) w8 : I F A=BTHEN4ELSE A=B 
:PRINTE$"t くひよ ラ ="CHR$(A) :BEEP:FORJ=0TO15 
: G0SUB7: NEXT: FORI = 13T02STEP-1 : 1 = 1+ C 1=8) : 

VDP(2)=I:G0SUB7:NEXT' くせい さくしゃ > よこ ほ 、、ゥ きみお 

5 IFVPEEK (2048 + X + Y*t32) =ATHENC = C+1 ： F0RI=2 
T013: 1=1- C 1=8) ： VDP{2)=I :G0SUB7:NEXT:BEEP 
： IFCM0D1 0THEN4ELSEBEEP: BEEP: G0T02 

6 POKE-1757 »8: PRINTE$"GAMEOVER SC. "C: FO 
RI=0TO1 :I=-STRIGC0) :NEXT:RUN 

7 S=STICK(0) :X=X-(S=7)*(X>1 ) + ( S=3 ) * C X< 30 
) :Y = Y-CS = 1 }^(Y>1 ) + CS = 5)*^(Y<22) rPUTSPRITE 
0, (X*8» Y^S) , 15:S0UND6j32-I-*t2:S0UND7.55:S 
0UND8. 16 :S0 隱 12 ，99 : SOUND13.0 : RETURN 



暴1 月 号 ソフト プレゼント 当選者 、： F ザ' タワー （？） 才ブ' キャビン J=< 石川県 冲曽? &对 P く 北海道〉 三; ~ ^也く 熊本県〉 緒 方— 成 ② ほき 狼と 白き 
==«'^ =^^^.5^^必史.1=く熊本県〉今田功く大分県〉広辈體司く^^県>早乙《美 ③ 「ブライ 下卷完 tg^」=<Ti 岡 県〉 ^南く i ^県〉 田中裕 之 <§m〉 三 并蹿吾 51 



発表 



- ン版大 .]= 應児島 県〉 竹驟 1く±奇 玉 県〉' J 浮? ^昭<^ 県〉 大西裕 司 





くそ ボール 


一 


CS32/2+VRAMB4K 


by Kobu 


► 遊び 方 は 28 ページ 



変数の 意味 3 



r ス ブライ 卜 座標 

X、 Y …… ボールの 座標 
八、 B …… ボールの 座標 増分 
Q 'パッ ドの X 座標 （丫 座標 
は 1BB に 固定） 

I その他の 変数 

H …… 八 イス コア 
I …… ループ 用 
P …… マウス 入力 用 
S …… スコア 
R …… 乱数 発生 用 



プログラム 解説 



1 初期設定 

肇 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 參 画面の 色 設定 鲁 ファン 

クシ ヨン キーの 表示 禁止 參1 行 
の 表示 文字 数 設定 參 変数 を 整数 



型に 宣言 參 パッドと ボールの ス 
プライ 卜 パターン 定義 
2 ゲーム 前 設定 
參 画面 消去 參 タイ 卜ル 表示 參乱 
数 初期化 肇 ボールの 座標、 増分 
設定 參パッ ドの X 座標 設定 參ス 
コア 初期化 肇 PL AY 文 初期化 
參パッ ド 表示 參 ボール 表示 參マ 
ウス 入力※ ゲーム 開始 ま での 入 
力 を 消す ため 
3 パッド 移動 

參 スコア 加算 參 マウス 入力 參パ 

ッ ドの 座標 更新 參パッ ドが 画面 

左右から 出た か 判定 【出て い 
れば】 座標 調整 
4 ボールの 移動 
參 ボールの 丫 座標 増分 判定 
【丫 座標 増分が 9 以下なら】 ボー 
ル丫 座標、 丫 座標 増分 更新 ボ 
ール X 座標 更新 【10 以上なら】 
行 6 へ 飛 /3; 

5 パッドの 高さに 調整 



KUSOBALL . FD3 



1 SCREEN 1 ,2:COLOR15, 1 . 8 ： KEYOFF ： WIDTH32 ： D 
EFINTA- Z: SPRITES (0 )="■■■" +STRING$ (12, 0) 
+ "■■■" :SPRITE$( 1 )="<"■■■"<" 

2 CLS:L0CATE9.5:PRINT"- く f 本、、 - I し -" ： R = 
瞧 （- TIME)=X = 0: 丫 = 160:A = 0:B=10.-Q = = S = = P し 
AY"SM4-000L16" :PUTSPRITE0, (Q.168) .15>0:PU 
TSPRITE1 , (X> Y) > 10 . 1 ： P=PADC 12) 

3 S = S + 1 :P = PAD(12) :Q = Q + PAD( 13) -PAD( U) : IF 
Q<0THENQ=0ELSEIFQ>229THENQ=229 

4 IFB〈10THENY=Y+Bw2.5:B=B+1 :X=X+AE し SE6 

5 IFY>160THENB=10:Y=160: PLAY"02G" 

6 PUTSPRITE0,(Q.168).15.0:PUTSPRITE2.(Q+ 
1 0. 168) . 1 5 . : R = SGN (RND( 1 )*7-3) :A = A+(R = 1 ) 
»(A<6) - （R=-1)w(A> - 6) : X=X+A 

7 IFX<0ORX〉247THENA=-A:X=X+A:PLAY"O5G" 

8 PUTSPRITE1 , (X. Y) . 10, 1 : IFRNDCI X .3ANDB= 
1 0THENB=-RND( 1 )*9-1 

9 IF(Q-X>60RQ-X<-24) ANDY=160THENIFS>HTHE 
NH=SE し SEELSE3 

10 PLAV'OI BB-AA-6G-FE" : FORI = 0TO30 : Y = Y+ 1 : 
PUTSPRITE1 ， （X, Y) .10:NEXT:PLAY"O5GFC2":LO 
CATE5,10:PRINT"GAME OVER SC: "S"HS : "H : LOC 
ATE 11 . 14:PRINT"TRY AGAIN ！ " : FORI = 0TO1 : I = - 
STRIGd ) :NEXT:G0T02 



參 ボールが パッ ドの 位置に きた 
か 判定—' 【そうなら】 ボールの 丫 
座標 増分、 丫 座標 設定.' 効果音 
B ボールの 変化 （X 座標） 
參パッ ド 表示 參 ボールの X 座標 
増分 を 変更す るかの 乱数 発生 參 
ボールの X 座標 増分 更新 (増分 
は 先の 乱数に より 一 6〜S の範 
固で 変化す る） 參 ボールの X 座 



果音肇 メッセージ、 スコアな ど 
表示 參左 ボタン 入力 待ち （リブ 
レイ） 參行 2 へ飛ぷ 



補 m 



7 画面 左右の 跳ね返り 
參 ボールが 画面 左右から 出た か 
判定 => 【出て いれば ） X 座標 増分 
反転 ボールの X 座標 更新 効 



a ボールの 変化 （丫 座標） 
參 ボール 表示 參 ボールの 丫 座標 
增分 変更 判定べ' 【変更なら】 丫座 
標 増分 を 乱数で 設定 
g ゲームオーバー 判定 
參 ボール を 受け 損ねた か 判定 「f' 
【受け 損ねたら】 八 イス コア 更新 

【そうでな けれ ぱ】 行 3 へ 飛 ふ' 

ID ゲームオーバー 

參 効果音 參 ボール 落下 デモ 參効 



この プログラム では、 ボール 
の 座標に 関係した 部分が とても 
わかりに くいが、 プログラムの 
流れに 変化 を 与えて いるの は、 
ボールの 丫 座標 増分の 已だ けだ。 

そこで、 巳のと る 値が lO のと 
ぎと、 それ 以外のと きで 調べて 
みると、 以下の よ 5 な 違いが あ 
るので 注意しょう。 
• B が 10 のと さ 

ボールの 丫 座標 は そのまま だが 
已は再 設定され る。 X 座標に は 
更新 後の A が 加算され る 
• 已が 10 より 小さい とさ 

ボールの 丫 座標 は 已に より 更新 
される。 X 座標 fe 更新 前の A と 
更新 後の A が 加算され る 

つまり 已が 10 になった とさ、 
ボールが 一瞬 横に 動く ため、 奇 
妙な 動きになる の だ。 (MORO) 



pttMII ゥ:) ゥ: )1 レーガ は 最高です ね 

いや あ、 とんでもなく ラれ しいです。 あ、 Kobu です。 よろしく。 午前中 
テス 卜 を 受けに 行き、 結果 はまず まずで、 午後 は 友達の 家で マージャン、 
大 富豪、 ポーカー、 ばぱ ぬきと フルコース を 満喫し、 礤 つて 来たら この 通 
知。 ラれ しくて たまりません。 それ はさて おき、 よくも まあ こんな ゲーム 
が。 ちなみに ボールの フェイン 卜 はじつ は バグで、 なかなかよ ろしかった 
ので 残したん です。 それにしても 本当に こんな ゲームが。 この 調子で 高校 
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し 




, .\ 织"、 

《f し, 讓 li 



も 合格し ちゃつ たらな あ …… なん 
てムリ です ね。 ついでに この 文が 

全国 3 億 とんで 27( おい） の M ファ 
ン 読者の 皆様に 読んで いただける 
曰 はたし かと ある 高校の 試験 曰 で 
す （おいおい)。 という わけで、 自 
分の 文章に 自分で ッッ コミを 入れ 
るの はす ごく 虚しいです よね （な 
にが 言いた いんだ 力'）。 という こと 
で、 文 S が 支離滅 ！；. しないう ちに 
(もラ してる か） 終わりに しと さま 
す。 では また。 あ、 ィ ラス 卜の サ 
厶 ライ は 柿に かいても らいました 
(他の ャッは 自分で かさまし たが)。 
あ、 そうそう ゥ ゴゥゴ ルーガって 
最高です よね。 見て ない 人 は 見 ま 
しょう。 長くな りました が 今度 こ 
そ 本当に さよ ラ なら。 

Kobu 千 葉 • 15 歳 



当選者 暴1 月 号 ソフト プレ ト 当選者 ⑤'' SimpleASMJ=<大賺〉：li翻亍<^手県>佐々7t^<；1ヒ;毎道〉好iEA (&'-ほほ^@^0 6描き方；^/1」= 
発 由 岡 県〉; tMt^Cj 匕缠〉 武田敦 く 棘 都 > 岩 木 ⑦ 「ス一 ノ 、'一プロ コレ 4 尸 県〉 古川 St ^く 数 に県〉 夏 目 柳 S く 熊本県 > 寺 田 誌 



CEa2/2+VRAIV164K by しろい からす 



► 遊び 方 は 30 ページ 



r ，プライ 卜 座標 

X(n)、 Y(n) …… ボールの 座 
標' =*n は プレイヤー 番号で = 
1 P、 1 =BP 

M(n)、 N(n) …… 照準の ボー 
ル から の 座標 増分 4 ボール 移動 
時の 増分に も 使用 

：： その他の 変数 

A …… ボールの 表示 パターン 切 
り 換え 用 

B. C …… ゲームオーバー 時の 
デモ 用 Y 座標 増分 
E、 F …… ボールの 速度 倍率 
初期値 は 1 で 壁に 衝突す ると、 
その 方向の 符号が 反転して 1 . 
5 倍に 加速す る 

H …… ボールの 切り換え 回数 計 
算用 =*プ レイヤー 交代 時に 使用 
I …… ループ 用 
K …… 照準の 方向 
□ …一 壁に 衝突した 回数 
P(n) …"- パワー 
PP …… パワー 増分 



Q …… 処理 プレイヤー 番号 •' '現 
在 移動 中の ボール 
S …… ス ティ ック 入力 用 
T(n) …… 体力 

V …… 照準の 座標 増分 計算 時の 
角度 用 （ラジアン） 
W …… 勝者 番号 



園 初期. 設定 

10 画面 初期化 '配列 変数 宣言 
PD グラフィックへの 文字 出力 
準備 ス プライ 卜 パターン 定義 
メッセージ 表示 照準の 座標 
増分 計算 

30 画面 消去 ボールの 座標、 

パワー、 体力 初期化 

40 ゲーム 画面 作成 ボール 表 

示 

画 ゲーム メイン 

5D 変数 初期化 ス プライ 卜衝 
突 時の 割 り こ み 禁止 . • メッセ 一 
ジ 消去 バリア 表示 効果音 
ターン 数、 体力 表示 
BD 勝敗 判定 4 【勝負が つけば】 
行 ほ へ 

70 スティック 入力 受け付け. 




き „. 

滴 ぼ 



柔道 部 主将 i 少女 マ:^ ガ 

めずらしく 勉強して いると， 小 4 の 弟 か， 「ポス 卜に なに か 残つ 
てた」 てな 感じで 持って きた …… 。グレーの 封筒!？ はじめて 頁 
つた M ファン （13flB 年 4 月 号） から 45ife, やっとた つた。 ボッ 
つたの は 2 本と ぃラ わけで、 3 度 目の 正直/ 友の こと を言ラ 
と. 妥 わった 奴 も 多く， もと 柔遒部 主将の 奴な と は. 「少女 マン 
ガを 読. むと 頃 か g くなる ぞゾ よどと 言って いる。 MSX を 愛する 
ような 及が いないの が I ちしい。 CG も 採用され たし、 最近 
はついて いる/ 明 曰の テス 卜が 心配 だが …'- 。 ま、 いい か/ 
しろい からす 大 ES ■ laffi 




照準の 方向 更新 

80 照準 表示,' 卜 リガ 一入 力 判 
定 《[入力がなければ】 行 7 口へ 
9D パワー 更新.' 効果音. パヮ 
一 表示 パワーの 増分 調整 
100 卜 リガ 一入 力の 継続 判定 

、【継続 中なら】 行 go へ [入力 

が 終われば】 効果音 消去. 照準 
消去 'パワー 調整 Z ス プライ 卜 
衝突 時の 割り こみ 許可 
國 ボール 移動 

110 ス プライ 卜 衝突 時の 割り 

こみ 先 設定 'ボールの 速度 倍率 
更新 (壁に 衝突したら 符号 を 反 

転して 1.5 倍す る） ノ 体力 更新 
(壁に 衝突したら 一 1 ), パワー 
減算 

120 ボールの 座標 計算. 移動 
終了 判定-:: 【パワーが 1 未満な 
ら】 行 140 へ 【まだなら】 ボール 
の 表示 更新 

130 ボールが 壁に 衝突した か 
判定 4 【まだなら】 行 110 へ 【衝 
突したら】 衝突 回数 加算..'' バリ 
ァな しか 判定 、【バリアな しな 
ら】 衝突 効果 サブ (行 170) 呼び出 
し， 行 110 へ 【バリアが あるな 
ら】 効果音 バリア 消去. スプ 
ライ 卜 衝突 時の 割り こみ 許可 バ 
行 110 へ 

漏 プレイヤー 交代 

140 処理 プレイヤー 切り換え 

パワーの 表示 消去.' 行 50 へ 
國 ゲームオーバー 

150 メッセージ 表示 Z 効果音 



/リ プレイ 入力 待ちお よび ボー 
ルの デモ 行 30 へ 
園 サブルーチン 

1BD ス プライ 卜 衝突 時の 割り 
こみ 禁止 ボール 切り換え 回数' 
計算 ノ パワー 入れ換え.. 'もとの 
処理へ 

170 効果音 画面 フラッシュ 
'ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
許可 ノ もとの 処理へ 



プログラムに いくつか 厶ダな 
処理 または 変数が ある。 

例えば、 変数 H の 使い方に は i 
厶ダが あり、 変数 Q の 値 を 保存 
する ように すれば よい。 

また、 ボールの 移動 中 は 変数 
K が 不変な ので、 M(l<).- 10 と 
N(K) 10 の 値 は 定数になる か 
ら、 単純 変数に でも 置き換えた 
ほうがいいだろう。 

行 110 の 各 変数 を 更新す る 部 
分で は、 ボールが 壁に 衝突した 
かの 関係 演算が 重複して あり、 
ここ も 工夫で きる はず だ。 

プログラム 中の 変数 はすべ て 
倍精度の 変数な ので、 計算で か 
なり ス ピー ド が 落ちて し 、 る はず 
だから、 厶ダな 計算 を 減らすな 
どの 工夫が ほしかった。 

ゲームオーバー 判定に 不公平 
が あり、 引ぎ 分けの 場合 は 2 P 
の 勝ちに なって しまう ので、 気 
をつ けて ほしい。 （MORO) 



1 COLOR 15, 1,1: SCREENS , 8 ： D 雇 （ 80 ) ， N ( 80 ) 
20 OPEN''GRP:''AS#1:SPRITES(0)=CHR$(136)+C 
HR$(0)*CHR$(32)+CHR$(0)+CHR$( 136) :SPRITE 
$(1 )= — <2C]QB»B<":SPf?ITE$m= — <Zac«T く—： PS 
ET(S,0) :PRINT1M ."WAIT'':FORI = 0TD80:V=I-.0 
I)=-SIN(V)*16:NEXT 



40 LINE(2B,1{))-(205，160),2,BF:LINE(25，15 
.3.BF:FORI = 0TO1 : PUTSPRITE I + 1 . 
,5 + 1,1 :NEXT 

F=l : PP=1 :O=0 :P(Q)=0:SPRITEOF 
70) -(160 . 195) . 1 .BF :LINE( 19.9) 
1 5 . B : BEEP ： DRAW'*BM20 . 170" : PRIN 
7 つ' : DRAW"BM20 . 1 80" ： PR INT# 1 . 



T ( 0)< 1 THENW=2:GOT01 50ELSEIFT ( 
:G0T01 50 



70 S=STICK(Q 
K=0EL5EIFK<0THENK 
80 PUTSPRITE0 
5+Q.0:IFSTR 



PCO) : し INE 
LINE (220 

>U0ORP 
FSTRIG 



1 550RY (Q 
XCQ)=X(Q) 



: IFK >80THEN 



(X (Q ) +M ( K) +1 . Y(Q) +N (K) + 1 ) ， 
Q)THEN90ELSE70 
PP;SDUND7. 190 : SOUNDS . 1 5:S0U 
220 , 160)-(240.160-P(Q)) ,5+ 
10)-(2'h0.160-P(Q) ) . 1 . BF : IF 
< 10THENPP = -PP 

THEN90ELSESOUND6. 0： PUTSPRI 
P{Q)=P(Q)/20:SPRITEON 
ONSPRITEGOSUB160:E = 2.5«E'«(X(Q) >200QR 
. 5*tFM( Y (Q) >1550RY(Q)< 10) tF 
Q ) >200ORX (Q )<20 )*(□>!)-( Y( 
0>1 ) : P (Q ) =P(Q ) - .3 
E*M(K)/10*P(Q) :YIQ)=Y1Q1+F 
IFP(Q}<17HEN140ELSEA=(A=B) 



： PUTSPR1TEQ + 



Q)< 1 0ORY (0) >1 

70 = GOTcnm し s 



： LINE t 



1 30 IFX(Q)<20ORX(Q) >20 0ORY 
55THENO=0+l : I FO > 1 THENGOSUB 
EPLAY"V15Siri5lS00O6C'' : LINE ( 
) . 1 .e:SPRITE0N:GQT01 10ELSE 
U0 FDRI=0TOH:Q=-tQ=0) :NEX 
1 -(24-0 . 10) . 1 ,BF:GOTO50 

150 DRAWBnSB .50" :PRINT#1 ."GAME OVER" :DR 
AW™BM50,80":PRINT#1 ，― WINER " W" P" : PL AY" VI 
5O4L12Siri5ia00CDCECEG'' :FQRI = 0TO1 : I = - (STRI 
G(0)ORSTRI6(1 ) ) :B=B+1 : C=C+ B : A= ( A=0 ) :PUTS 
PRITEW.lX(U-l).y(W-l)+C-30).4+W.l-A:B=(C 
>30)*10+B«( (C>30) t1) :NEXT:GOTO30 
160 SPRITEQFF:H=H+1:Q=-(Q=0):SWAPP(0).P( 
1 ) : RETURN 

1 70 SOUND2.8:SOUND3.0 
6:SOUND9.20:SOUNOn . 9 
3.0:FORI=0TOU:COLOR = 
R=NEU:SPRITEON:RETURN 



SOUND6.10:SQUND7.4 
:S0UND12.12:S0UN01 
1.7.0.0) :NEXTrCO し 



•1 月 号 FFB プレゼント 当選者 07ドラゴンスレィャ一 麵云説J^^テレカ = <^京都>菅井;享— く預県>ネ"1^<愛赚>^皮^^1^'富田棘<奈良 
県〉 山地 晋く 鳥取県〉 谷ネ 岡山県〉 雜>> 京 子 <JJ; 島 県 > 三 iiM ^く 徳島県 >大^； 享 志く 福岡県〉 申 司 
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ならべん でえ 一 



CSa CSa2/2+RAM32K by WEST SOFT 



'遊び 方 は 30 ぺ- 



変数 



國 玉に 関す さもの 

X、 丫 …… 落下 中の 玉の 座標 
H …… 玉の X 座標 増分 
AD …… 玉の 現在の 位置の VR 
AM アドレス 

V …… 玉の 着地した 位置の VR 
AM アドレス 
騸 フラグ 変数 

E …… 勝負が ついた かの フラグ 
Z レ ベルク リア フラグ 
FE …… 玉が 着地した かの フラ 
グゅ 0= まだ、 1 = 着地 
W …… スティックの 入力 フラグ 
4 二 下 以外 は 受け付けない、 
1 = どれ も 受け付ける 
I N …… 目的 不明。 機能して い 
ない と 思われる フラグ 
謹お もな 変数 

P …… プレイヤー 数 4 なら ゥ 
ォ ツチ モード 

S(n) …… 添字 n により 以下の 

意味 を 持つ 

n = D ： 現在の レベル 



1 ： 残り ターン 数 
E ： 1 P の 勝ち 数 
3 ： の 勝ち 数 
4 ： 引き分け 数 
TN …… 基本 夕一 ン数 

W i …… レベル をク リアす るの 
に 必要な 勝ち 数 
國 その他の 変数 

A、 巳 …… 汎用 

A$ …… デ 一夕 読み こみ 用./ キ 
一入 力 用 

FA、 I 、 J …… ループ 用 
S …… スティック 入力 用.. 卜リ 
ガー 入力 待ち ループ 用 



麗 初期設定 

10 マシン 語 領域 確保 Z 変数の 
型 宣言 ノ 画面 初期化 Z メ ッセー 

ジ 表示/ ス プライ 卜 消去 

20 マシン 語 書 さ こみ/ USR 
関数 定義 ZUSR 1 関数 呼び出 
し 4 太 文字 処理 

30 画面 消去/キー バッファ ク 
リア. ノブ レイヤ一 数、 レベルな 



どの 入力 • 判定 

40 レン ガの キャラ ク夕パ 夕 一 
ン 定義. Z レン ガの 表示 
騸 ゲーム メイン 

50〜6[] ゲーム 開始 処理 
レン ガの色 設定/'' レベルな ど 
表示.. "始めの 3 つの 玉 落下./' 
イン 夕 一 バル 割り こみ 設定./ 
プレイヤー 切り換え ループ 開 
始 Z フラグ、 座標 初期化 
■ 70〜B0 プレイヤ 一夕 ーン 処理 
COM 判定 4 [COM の番な 
ら】 行 160 へ 【人間なら】 イン 
夕 一 バル 割り こみ 許可 ダステ 
イツ ク 入力/入力 により 入力 
フラグ 設定、 玉 移動 パ 玉の 着 
地 判定 づ 【着地したら】 イン 夕 
一 バル 割り こみ 禁止 Z 次 行へ 
【まだなら】 行 70 へ 

30〜iOD 玉の 着地 後の 処理 
効果音/玉の 表示 Z 最上 段 か 
判定 4 【そラ なら】 行 110 へ 
【ちが ろ なら】 玉の 落下 位置 を 
ワーク エリアに 設定., 'USR 
関数 呼び出 し 4 並んで し 、る 個 



数 を 調べる Z4 つ 並んだ か 判 
定 4 【並んで いれば】 フラグ 設 
定 /行 110 へ 【まだなら】 夕 
ーン数 減算 Z プレイヤ 一切り 
換え ループ 閉じ Z 夕ーン 数な 
ど 表示 更新 Z 残り ターン 数 判 
定 4 【0 なら】 次 行へ 【まだ 
なら】 プレイヤ一切り換え ル 
—プ 開始/フラグ、 座標 初期 
化 Z 行 70 へ 

11D〜12[] ゲーム 終了 処理 
キー バッファ ク リア/結果 表 
示/結果 により パラメ 一夕 更 
新ノ卜 リガ 一入 力 待ち/ター 
ン数 設定 Z 勝ち 数が レ ベルク 
リアに 達した か 判定 4 【まだ 
なら】 フィールド 消去 ノ行 70 
へ 【レ ベルク リアなら】 人間 
が 勝った か 判定 4 【そうなら】 
レベル;^ 新 Z オール ク リア 判 
定 4 【オール ク リアなら】 行 
ほ へ 【まだなら】 勝ち 数な 
ど 初期化 フィールド 消去/ 
行 50 へ 

i30〜i4D ゲームオーバー 



10 CLEAR5B0,&HCFFF:D£FINTA-Z:SCREENlrWI[) 
TH32: LOCATE10. 1 0:PRINT''5x7>i: i^Ztj*" ： PUTSP 
RITE0 , (0,208) ,0 

^0 RESTORE240:FORI=0TO6:READA$:FaRJ=0TOl 
1 1 ： POKESHD0 00+I».112 + J.VAL(''&H"+MIDS(A$. J 
*2+l .2) ) :NEXTJ ■ I : DEFUSR = SHO002; DEFU3R1 = & 
HD2EB: DEFUSR2 = &H0UA:A = USR1 (0) 
30 C し S :GOSUBlB0:LaCATE0 ， B: INPUT"PLAYER ( 
OR 1 OR 2)^JP:INPU 丁 — 1_EV£ し （ — 20 ) ™ : S ( ) 
： INPUT"WIN [ 1-100) " ;Ur : INPUT-TURN ( 50-20 

0) " :TN: IF-(P>=0ANDP<3)- (S(0) >=0ANDS(0)<2 

1 ) -(WI>=1ANDWI<101)-(TN >=50ANDTN<201 X >4 
THENSfJE し SES ( 1 )=TN 

" RE5TaRE220 : FQRI=0TO1 : RE ADA : FOR J = 0TQ7 ■ 

READS: VPOKEA*B+J .e;NEXTJ , I : FORI =61 44T069 

T2 : VPOKEI .96:NEXTI:GOSUB170 

5 VPOKEe204. (INT(S(0)/2)+2)«16:GOSUB210 

:ONINTERVAL=1GOSUB190: 1=1 : FOR J =0TO2 ： F E =8 

:Y = 1 :X = 8 + RND(1 )**6:INTERVAL0N 

60 IFFE=1THENI=IX0R1 : NEXT J : I NTE RVALOF F : 

NINTERVAL=46-S(0)*2GOSUB190:FaRI=0TO1 • FE 

=0:X=T0:Y=1ELSE60 

70 IFP = 0THEhn60E し SEm = lAM[>P=lTHEfn60ELS 
EINTERVALON:S=STICK( I) : I FS = BTHEN W= 1 E LSE I 
FS=5THENU=1:GOSUB190ELS£IFU=0TH£N70ELSEW 
=0 IFS-SANDX く 16ANDIN = 0THENH=1 :GOSUB200EL 
SEIFS=7ANDX >5AND I N = 0THENH= - 1 :GOSUB200 
80 IFFE=1THENINTERVALOFF:GOTa90ELSE70 
90 E=0;V=X+Y*32+6144:SDUND6.1B:SQUNO7.13 
5 ； S0UND1 2.2: SOUND! 3 , : SOUNDS .16: VPOKEV , 1 
52+1 ： IFY=1THENE=0 :G0T01 1 OE LSEPOKESH 00 ■ 
:POKES 画 01 , Y:A = USR(B) : FOR J =0TO3 : A = 
PEEK(SHD350tJ)AND15:IFA=3THENE=1ELSE100 
1 00 NEXTJ : IFE = 1THEN1 mLSESn )=S(1 ト 1 :NE 
XTI:GOSUB210:IFS(1 ) =0TH ENE =0 ： GOTO! 1 BE し SE 
FORI =0TO1 :FE = 0:)!=10:Y = 1 :GOTO70 



1 1 B GOSUB180:LOCATE6.9: I FE = iSTHENPR I NT" —— 
DRAW — '•:S{4)=S(4)+1ELSEPRINT"P ; 1 +1 ： 
-WlfT :S に +21=S ( I+2) + 1 : IFS( I+2X >WITHENE = 


120 FORS=0TO1 :S=-STRIG(B} :NEXTS :S( 1 )=TN: 
IFE=0THENGOSUB170 :GOTD50ELSEIFP=1ANDI=0T 
HENS(0)=S(0)+1 :E=0:IFS(0)=21THEN150ELSEF 
aRI=2TQ4;S(I )=0:NEXTI:GOSUB170:GQTO50ELS 
EIFP=1ANDI=1THEN13B 

1 30 し 0CATE6 ，9 : PRINT"CONTINUE?" : LOCATES, 1 
1:PRINT"(Y/N)'':GOSUB180 

"0 A$=INKEY$.- lFA$ = '*Y''0RA$ = ''y''THENFORI=2 
TO4:S(I)=0:NEXTI :E=0:GOSUB170:GOTD5 0ELSE 
IFAS = "N"ORA$ = "n"THENSCREEN0 : ENDELSE 1 4-0 
150 SCREEN1 : PRINT''NICE CLEAR!":END 
1 O0 INTERVA し OFF : PC1K£&HD00 ， I : A = USR2 (2 ) :X 
= PEEK(&HD000) :Y = PEEK(&HD5BB + >; - 5) :GQTO90 
17B F0RI = 5T016:F0RJ = 1TCi22 = VP0KE614"4 + J«32 
+1 .32:NEXTJ , I :RETURN 

1 80 A$=INKEY$ : IFA$ = "'*THENRETURNELSE180 
190 INTERVAL0FF:IN=1 : A=RND( 1 ) : IFE=1THENR 
ETURNE し SEFE = :AD = Sfn800 + X + Y*»32: IFVPEEi; (A 
[> + 32)< >32THENFE=1 :RETLIRNELSEFORFA = 0TO1:V 
P0KEAD+FA*32.32-(FA=1 )*( 100+1 ) :NEXTFA:Y= 
Y+1 ： IN=0 ： INTERVALON : RETURN 

200 INTER\ML0FF:A[) = 61" + X + 丫 《»32： IFVPE£K(A 
0+H ) < 〉32THENINTERVAL0N: RETURNE し SEFORJ=0T 
01 :VP0KEAD + J«H.32-(J = 1)H( 100 + 1) :X = X + H:NE 
XTJ :X=X-H : INTERVALON: RET 画 
210 RESTORE230 : FORI=0TO4 : READAS : LOCATE20 
， 1*3+3: PRINTUSINGASiS (I ) :NEXTI ; RETURN 
220 DATA32. 0.0. 0.0. 0.0. 0,0. 96. 239. 239. 23 
9.0,254.254,254.0 

250 DATALEVEL #*，TURN ### , PLA 丫 1 ##tt ， P し AY2 

240 DATA 000021 00D07EE601C68432n D37ECB3 
F4F235E2620CD3CD1 0600 090 T 001 809220 EO5060 
421C5O058160 0194EDD2UFD3DD19DD360 000OD3 
6FF0 0C52A0ED306031 E00C5060009CDCAD0A7C25 
4D0DO3400C1 1 CEFFSF12A0EO3DD2B06031CC5060 
0B7ED42CDCAD0A7C271 O0DD3400Cn 0ED 



25 DATA F5F1 DD7E0 0E60F47DD7Ee 1 E60F80FE0 
2C2B6D03E12DDBE01CAB6D0DDBE00C AB6D03E22D 

AB6D0FE32CAC1D0FE42CAC1D03E02C D7701DO25C 

105C224D0C93E22C3B6D0200nF21C:D4A0 0FE20C 

ADSD0573A1 1 D392C979FE20CA1 4-0 1 ['DTE 

260 DATA 00A7CAUDlE5D5n20 00- 9CD4A0 0FE2 

0D1 E1CA14D1 E5D57B0600A7CA16D1 (I9090909CD4 

A00FE20CA25D1D1 El DD7E00F61 0D[)"'7005CC967E 

[)42B7ED4287ED42B7ED42C302D1 1 1 ：：000 1 9CD4AB 

0FE20CA0AD1D1ETDD7E00F620DD77H0C916002E0 

0060829D247D1 1 91 0F9C93A00D032"- 0D3 

270 DATA 2160D;5AF3212D3064 & 77:?310FCDD216 

0D30E051 E02D5CDC2D2D1 CD4-A00FE:e0CAE7O2060 

0FD21 ABD3FD091 DFD73003A1 0D3CB2181 3200D07 

B3201 D0D5CB39C5DDE5CD02D0ODE121 50D301 000 

47EE60FFE02CADBD1FE03CCD7D1814F231 0EEDD7 

1 1C1?8A7CAD1 D2DD7EDDDDa601 DD77DD 

280 DATA 1 12100DDE5E1B7ED52E5ODE1D13E10B 

9CAE9D1 0CC363D1 DD3400C97EE630OAE4D 1 DO770 

23E02C3A9D12160D30E057EA7C2BDD223237EFE2 

aCC06O23E10B9CA0BD20C25C3EEDl 79321 2D5C92 

1 84D30E057EA7C2BDD23E1 0B9CA22!)20C232323C 

31 0D23A12D3A7C44eD20E052186D3 7EA7 

290 DATA C2BDD23ET 0B9CA4ED20C232523C32ED 

247CD74O2A7C0F13AT2D34FC3aOD20E052161D30 

1 505160 0CD74D2A7C267D27EBACAB0D2D2ABD23 

El 0B8CABDD204232323C358D2C8203A10D3EE018 

201 D0D9CD02D021 50D38604-3E03BECAA8 

300 DATA D2231 0F9D9D1 AFC9D9D1C95748C367D 

25F3AA2FCE601CA67D27BC3ABO2793200D0C9060 

0210018B9E52620CD3c'd1D1 1 9C9060 111 240 0DD 1 

95AlBD3EE01CB216T3200D0DlC387DncC365DT2 



F4-FCB3FB1CD4O00231 0E9C1 1 0E3C90000 



54 



当選者 



•1 月き 

1^ 驟之 



FFB フ レゼ ント 当選者 ②)' ドラゴン クェ スト VJ(7)»計= 《茨 itm>t ^仁く 綱県>：]3 淳 也く 大隨 > 米田薰 く 岡山県〉 7^1^ く 福岡県 >提 



メッセージ 表示/キー バッフ 
ァク リア ノ キー入力 判定 =* 
【継続す るなら】 勝ち 数な ど 初 

期 化/フィールド 消去 ノ行 50 
へ 【終了なら】 画面 初期化/' 
プログラム 終了 

150 オール ク リア 
画面 初期化 ノ メッセージ 表示 
/プログラム 終了 

160 COM ターン 処理 
インターバル 割り こみ 禁止./ 
USR£ 関数 呼び出し =!>CC] 
M 思考 ルーチン, • "玉 を 置く 座 
標 設定 Z 行 90 へ 

國 サブルーチン 

170 フィールド 消去 サブ 

18D キー バッファ ク リア サブ 

19D 玉の 落下 サブ 

POD 玉の 横 移動 サブ 

m パラメータ 表示 サブ 

ESD キャラ ク夕パ 夕一 ンデー 
タ （行 40 で 読み こみ） 
230 パラメ 一夕 表示 用 文字列 
データ （行 210 で 読み こみ） 
240-300 マシン 語 データ （行 
20 で 読み こみ） 



マシン 語 解説 



■ USR 

DO02~DPC5 

玉が 置かれた 位置から、 縦横な 
なめの それぞれ について、 おな 
じ 玉の ある 個数 を 計算す る 
D0CA~D1 3B 
玉が あるか どラ かの 判定 サブ/ 



玉の 並び 判定 サブ 
□1 3C~D1 49 
掛け算 サブ ゆ HL— EXH 
※！^！已ズ マシン 語 入門 講座 （ァ 
スキー） より 使用 

■ USRE 

□1 4A~D2EA 
COM の 思考 ルーチン 

■ USR1 

□ 2EB~D3E)D 
斜体化 太 文字 処理 
画 ワーク エリアな ど 
□□□0~DO01 
置かれた 玉の 座標 
□□C6~D0C3 

玉の 並び 判定 時の ァ ド レス 増分 
データ 

D30E~D30F 

置かれた 玉の VRAM アドレス 
□310 

GOM の プレイヤー 番号 一 1 

□ 31 1 

置かれた 玉の 文字コード 

□ 312 

COM 思考 ルーチン 用 
D350~D353 
縦横な なめに 並 ふ' 玉の 数 
□3B0~D3A3- 

COM 思考 ルーチン 用 
□3 日 0~D3 已已 

フィールドの 各 列 （縦） ごとの 玉 
を 置く ことが でさる 丫 座標 



ターン 数が 奇数だった 場合、 
ターン 数に よる 引き分けが なく 



なる。 これ は、 両 プレイヤーの 
ターン 終了後に その 判定が あり、 
そこで は 残り ターン 数が D かど 
うかの 判定 をして いるた めに 起 
こる バグ だ。 また、 ターン 数の 
表示が 2 ずつ 減る の は、 やはり 
両 プレイヤーの ターン 終了後に 
表示して いるた めだ。 

フラグ 変数の I N は、 行 70 と 
行 190 にある の だが、 どのよ ラな 
目的が あるの か 不明で、 I N が 
以外の 値で 行 70 が 実行され る 
こと は、 解析した 結果 ありえな 
いこと がわかった。 つまり、 I 
N は 事実上、 意味の ない 変数な 
わけ だ。 

このよ ラな 部分 は、 処理の 流 



れを きちっと 把握して いないた 
めに 起こる の だと 思う が、 それ 
以前に リス 卜が ごちゃごちゃ じ 
すぎて いる。 ほとんどの 行で || 
F 文が 複数 登場したり、 次 行 d 
GOTO などで 呼んで いたり、 
プレイヤー 切り換え ループが 置. 
かれて いる 場所な ど、 とても わ 
かり づ らい リス 卜が 問題 だ。 

行 ごとの 役割 を もっと 軽減し 
変数 や 演算 を 効率よ く使ラ こと 
を 考えて ほしい。 



(MORO) 




処理 0\ テスト « す 3 にも I ナウ: う 必死 

どうも、 初 登場の WEST SOFT です。 こ 
の ペンネーム をみ て、 へんな ャッ だ、 と 思 
つた 人 はちゃん と 英語の 勉強 をして くださ 
しゝ (腰 は WAIST./)。 ところで、 この ゲー 
ムは 教室 内で 当時 はやって いた もので、 大 
学 入試が 近い にもかかわらず、 造りたい と 
いう 衝動に 駆られて 造って しまった もので 
す。 はっきり いって、 この ゲームの コンビ 
ユー タ はへ 夕な 人間が やる よりも よっぽど 
強かった ので (たんに 自分が 弱かった だけ 
かもしれ ない が)、 勝った ときの 処理の テス 
卜 をす るに も、 PAUSE キーで じっくり 
考えたり と、 けつ こラ 必死でした。 でも、 
ある 型 (通称、 富士山 型) に はまる と、 弱い 
と 判明した ので、 わかつ ちゃった 人 は 禁じ 
手と でもして やって ねゥ （ところで) 2 、 世 
の 中 16 ビッ 卜で ももう ダメ だ、 といわれて 
いる 中で MSX はよ く 8 ビッ 卜で もってい 
られ るな あと 感心し ます。 でも、 そろそろ 
他社と 比較す る ほどの 機能 を 持ち合わせた 
もの を 発表して ほしい 年頃です。 

WEST SOFT 兵 庫 • 18 歳 
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ェクス *グ ラビ ティ 



CEa2/2+VRAM64K by T. N. P. 



> 遊び 方 は 31 ページ 



マシン 語 解説 



園 初期設定 

A000~Ae23 画面 初期 

化/割り込み フック 書き換え 
AS24~A3C9 タイ 卜ル 
表示/キー入力 待ち 
A3CA~A4CA 名前の 入 
力 処理 

A4CB~A5S1 ゲーム 初 

期 化 



A592~A5E4 オーブ 二 

ング 

固 メイン ルーチン 
A5E5~AB1 5 メイン ル 

一 チン 

A5E5〜A5E 已 シス テ 
ム カウンタ 更新 
A5E9〜A5E 已 ス クロ 
ール 処理 

A5EC〜A5EE 自機移 
動 処理 



A5EF~A5F1 自弾発 
射 処理 

A5F2〜A5F4 ス ピー 
ド 切り替え 処理 
A5F5〜A5F7 敵 出現 
処理 

A5F8〜A5FA ウェイ 
卜 処理 

A5FB~A609 ゲーム 
オーバー 判定 

A50A〜A6 12 ク リア 



判定 

AS 1 3~AB 
ルーチン 先頭へ 
画 サブルーチン 
AB1 B~ABB3 

ル 処理 

AB84~A6F6 
A6F7~A75B 

処理 

A75C~A7F2 

切り換え 



5 メイン 



ス クロ一 

自機 移動 
自弾 発射 

スピード 



像 プロ コン 読者 審査 ブ レゼ ン卜 当選者 ""スーパー プロ コレ _1 シリーズ 1〜3 のうち I つ = く 福島県〉 勉 <^^>熊$ ^く 鹿子聪 'i^ii^ 



<©li 県 > 村 元 竜 也く 鋼 県 > 鎌 田大嫩 阜県〉 広 沢 iilS く圃山 県〉; 細 铺<^ ^県 >增 田 尚 人く 福岡県 >^afi~ 
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A7F3~A87F 敵 出現 デ 

一夕の 読み込み および 敵の 出現 
処理 

A880~AgE8 敵 移動 ル 

一 チン 呼び出し および 命中 判定 
AgE9~A9FD 敵の 移動 
ルーチンへの ジャ ンプ 命令 群 
A9FE~AA 1 2 未使用 

(処理 拡張 用） 

AA 1 3~AA 1 5 敵弾 処理 

ルーチンへの ジャンプ 命令 群 



AA1 S~AB0A 

敵弾 移動 ルーチン 群 
AB0B~AC73 

チン 群 

AC74~ACD4 

一 ダメージ 処理 
ACD5~ADBF 
一 バー 処理 
AD70~AF4F 
ング 処理 他 
AF50~B1 80 
チン 群 

B1 ai~BEA8 

グ 処理 

國 ワーク エリア S デ' 

已 2A3~B3 已 8 



敵お よび 
サブ ルー 
プレイヤ 
ゲーム ォ 
エンデ ィ 
サブ ルー 
ランキン 

—タエ リア 

パターン 



ジェネレータ テーブル 用デ 一夕 

已 3B9~BS78 メッセ 一 

ジデ 一夕 群 

Bg79~BCE8 敵の 出現 

パターン デ 一夕 

BCE9~ 已 000 敵の 出現 

位置 データ 

已 [301~已02.0 効果音 デ 

一夕 



BD21~BDe5 夕 イマ 割 

り 込み フック 保存 用 
已 026 夕 ィ卜ル カウンタ 
已 027 選択され ている コー 
ス ナンバー 

已 D28~BD2F 選択 コー 

ス ポインタ テーブル 
BD3O~C0£7 ランキン 
グ 保存 エリア 

COE8~COBB プレイヤ 
一名 保存 エリア 

C08C~C0BD 敵 出現 デ 

一夕 ポインタ 

C0BE~CQ71 ス クロー 

ル用 VRAM ポインタ 群 
C07E~C07F プレイヤ 
一 ネーム 

CQ80~C08e 分 • 秒- 

1 /60 秒 

-□□84 スコア 

システム カウンタ 
未使用 

ゲームオーバー 用フ 



C083- 
C0S5 
C086 
C0B7 

ラグ 

□ 088 
クン タ 

□ 089 
C0BA 
C08B 
□080 
C08D 
CQ8E 
グ 

C0BF~C0gi 敵 出現 用 

カウンタ 群 

cogs-coEE 各種 フラ 



ゲームオーバー 用 力 

スクロール カウン 夕 
自機 スピード 
バリア 残 量 
キャラクタ 速度 



卜 リガ 入力 許可 フラ 



グ群 

CQE3~C0E8 敵 用ポィ 

ンタ群 

C0E7~C0Ea 敵の 使用 



一 卜 テーブルの ポインタ 

COE9~C0ED 被弾 時に 

使用され る 

C0EE~C1 BD ス プライ 

卜 ァ卜リ ビュー 卜 テーブルの コ 
ピー 



C1 BE~C1 70 パレ ッ卜 

切り換え 用 

C1 71 メッセージ 表示 用 
C1 7e~Cl 74 割り込み 
処理 用 フラグ 群 
C1 75~C3D4 ス プライ 
卜 パターン データ 
C3D5~C7FF 未使用 
C80Q~CFFF- VRAM 
高速 転送 用 ワーク 

(馬場 俊輔） 



プ。 グラマ 力ち 
1^、 とこと 



好きな ゲームが 造れ 3 



この E X -G. 、 格闘 ゲームが 全盛だった ときに あって、 シュ一 ティングで 
すから …… 某 友人に 「なんだ、 おまえ、 なに 考え てんて ねん」 と言われ てし 
まいました。 しかし、 MSX の 最大の 利点 は、 「自分の 好きな ゲーム を 比較 
的 簡単に 造れる」 というと ころに ある こと を 考える と、 別にい いじ やない 
か、 などと 考えて しまいました。 しかし、 MSX は 息が 長いです ねえ。 戦 
つた （？) 機械た ち 一 88、 XI、 FM、 ファミコン —— もす で こ 息 絶え、 
昍 も ウィン ドウズと DOS, V の 出現に より ビジネス 社会での 池 位が 危/ 3; 
まれる 中、 いまだに 10 年 前と おなじような テンポで 動いて いる V1SX は、 
いったい …… 。 まあ、 ほとんど 死に体 だとい えます けど、 私と して は、 I 
BM や Mac と 違った コンセ プ卜を 持った、 この マシンに は、 もう 20〜3G 年 
(おいおい） 生き延びて ほしいと 思って います。 さて、 最後に 「アスキー さ 
ん、 去年 大変だった の はわ かって ますから、 今年 こそ、 \/9990 の MSX を./」 
つ一 ことで、 失礼./ T.N.P. 大阪 歳 




nsxi^ 丁 . I 尸 



ゾクゴ 一三 



CS3CSa2/2+RAM32K by ところが これ も 山 添博史 ► 遊び 方 は 32 ページ 




プログラム 解説 



LETSGO-3.FD3 

1[]〜117(] マシン 語 プログラム 
データ （メイン） 

llBO-ieiD キャラクタ データ 
1220〜1240 ス プライ 卜デ 一夕 
1250 〜？ rao 漢字 フォン 卜デー 
夕 

2100 都市 固定 データ 
211 [！〜 3130 巳 GM データ 



3140-3330 マシン 語 プロ グラ 
厶 （データ 設定 用） 
3340 色 データ 
3350〜33B0 デ 一夕 設定 
3370 SANKUCn を 起動す 
る 

3380-3390 データ 設定 サブ 
SANKU01 

10-170 武将 固定 デ 一夕 
180-420 シナリオ 1 の 初期 設 
定用デ 一夕 



430-670 シナリオ 2 の 初期 設 
定用 データ 

SB0〜78D 初期 メニュー 
790 SANKUCI2 を 起動 
m0〜830 データ 設定 
SANKU02 
10 〜印 初期設定 
6D~43D 国 命令の 処理 
440〜53[) 都市 命令の 処理 
640〜1310 戦争 モードの 処理 
13B0~135D ゲーム エンド 



1360〜137[) エラー 処理/ CT 
RL+S 丁 OP が 押された とき 
の 処理 

1380〜1450 コンピュータの 戦 
術 

146 [！〜 1540 
155[]〜157(] 
ク サブ 

158 [！〜 irao 

1640-1780 

け 90〜imo 



戦闘の 処理 
軍団の 武将 チェ ッ 

戦後 処理 サブ 
コンピュータ 戦略 
武将 データ 表示 サ 
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拳 プロ コン 読者 審査 フ レゼ ン卜 当選者 「1^ファンネ银ブランクディスク5枚セッ ト+ホルダ_(市8&^)」=<±奇玉県>；^^、吾'吉^^正<^^京都沖園 
辦 IKi^ 県 冲嶋洋 光 〈石川県〉 坂 本 洋く愛 蝶〉 安江 伸 仁 • 山 田 it^lK 大赚〉 竹 内 K 靡 県〉 田 辺斟専 <；£： 島 県〉 小 西 ilA 



* テープ 版 改造 法 リス ti 

①き リストの 該当 行 を 右の リス 5370 LOCATE 1 
卜の ように 靄き 換え、 リス 卜し ， ― 

2. 3 の. 頓にセ 一プ。 ― 
fi) すべて を セーブした あと， 



> 1 4 ： PRINT" LOADING" ： CLOAD 



7S0 POKE:SHCF00 , 
7°0 C: し OAD 



と、 fLOAD I NGj という メ 
ッ セージ を 表示し. リス 卜 2 を 
ロード。 ロード 終了後. 力 一ソ 
ルを 表示す る。 ： さそ こで RUN 
すると. ゲ一厶 の 初期設定 （ロー 
ドか ニュー ゲーム か、 シナリオ. 
君主の 決定な ど） を 行 つた あと. 
リスト 3 を ロード。 さ; RUN で 
ゲームが はじ S 



肇暑肇 リス 卜 5 

40 BLOAD"S-DATA" ： FOR I =0TOSH232 
0+1 , PEEK(&HE000+I) ： NEXT 
ん 00 LaCATE19'20:PRINT"LOAO します" 
:IFANTHENZ=USRT(0) ： GOTO40 
420 L0CATE19 , 20 ： PRINT'SAVE し 5 寸" 
： IFANTHENZ=USR7 ( ) :VPOKE5HD03. 
&H232 ： POKESHE000+I-VPEEK(&HD00 
SAVE "S- DATA.' ， SHE00 . &HE232 : Z = U 



： VPQKESHD'0 

:GOSU8198:0 

:GO5UBT9s|0 
N : FORI = 0Tp 
+ 1 ) :NEXT:p 




原稿料 半分 持つ マけ 



ブ 

181 [！〜 1850 都市 デ 一夕 表示 サ 
ブ 

186 [！〜 18B0 画面 右の コマンド 
/情報 文字列 消去 サブ 
189 ！]〜 1940 ゲーム メイン 画面 
作成 サブ 

1950-1970 矢印 カーソル 移動 
/'都市 選択 サブ 
19B0 YES Z NO 選択 サブ 
1990 〜？ 昍0 武将 選択 サブ 
21 00 〜？ 1 BO 敵の 内政 サブ 
2190-2310 戦争 時の データ 表 
示 サブ 

2320 矢印 消去 
2330-2360 人材 登用 サブ 
2370〜2410 戦争後の 人材 整理 
サブ 

2420 効果音 サブ 

2430 〜？ 640 全体 マップ 用デー 

タ 

SANKU0-1~9 

セーブ データ。 ゲーム 中に セー 
ブを 実行した ときに 作成され る。 

USR0(n) 
□01 3~D04E 

武将 名の 漢字 を 表示 （n= 漢字 
フォン 卜デ一 夕が 格納され てい 
る VRAM の アドレス） 
USR1 (n) 



□□4F~DQ6D 

武将 名の 読みが なを 表示 （n = 

読みが なの 格納され ている VR 

AM の アドレス） 

USRe(n) 

□□BE~D09B 

その 都市に いる 武将の データの 

リス 卜 を 番地に 作 

成 （n= 都市の 番号） 

USR3(0) 

□ogc~Di 5E 

全都 市の 守備兵 力 を 計算 

USR4(n) 

□1 5.F~D1 94 

カーソル 座標から 都市 番号 を算 

出す る （n= カーソルの 丫座 

標 カーソルの X 座標） 

USR5(n) 

□1 95~De5A 

次の 月の 収入の 値 を 計算 （n = 

都市 番号） 

USRB(n) 

□25B~D442 

すべての 都市の 毎月の 収入、 支 

出、 内政 結果の 計算 （n= 月） 

USR フ （n) 

□443~D4gF 

BGM ルーチン （n= 已 GM デ 

一夕の アドレス、 D ： BGM ス 

卜 ップ、 SH 1 000 ： 通常 時 

の已 GM、SH 1 35F ： 戦争 

時の BGM) (おさ だ） 




又 載った ® 川 崎 詩 織 様、 望み 通 19 この 
調子 を 通す から 住所 教えて © 元朝 秘史 
は レ ッ ッ ゴー 三国 に 劣る 三国志 11 より 
面白い が MSX 版 は 手抜き だ (3 土葬で 
地球 を 守ろ ラ （無差別 墓参りより ）@ ひ 
で 一 話 ファン 必読の 「お父さん は 心配 
性」 等 を 描いた 大 漫画家 岡 田 あ 一 みん 
友の 会 会員 募集 中 © ソフ卜 会社に 入り 
次代の 歴史 SLG を 作ろうと 企む 俺に 
とって 都合の いい 物 （俺 やその 作品に 
対する 批評、 一般 ゲーム 評論、 次代の 
ゲームに 対する 要望、 歴史の 知識 等) 募 
集。 凄い 方 一名 様に 原稿料 を 半分 進呈。 
孫 武の名 を 語る 不届さ 者、 悔しかった 
ら 勝ち取って みろ、 メ 切り は 4/30© 
宛先 は 于590 — 01 大阪府 堺市赤 坂 台 
1 一 50 — 6。 受験の 為 遅れる が 必ず 返 
霱す るので 切手 付き 返信用封筒 同封の 
事。 ディスク 同封の 方に は 山 添 没 作品 
集 進呈 (2) 姓、 名 • 字 (あざな) を 連ねる 
な。 項籍 羽、 劉邦季 となっても いいの 
か。 姓 • 名 か、 姓 • 字が 正しい ® 俺の 
如き 無法者 を 二度 も 採用した 事で MS 
X • FAN の 公正 さは 証明され た。 
ところが これ も 山 添博史 大阪 • 17 親 
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r リス 卜 1 



■C519OaC3tFD0C36EDBC39CD0C35FD1C3fl74 
■95[nc55BD2C3"D"tl2AFSF7mBB6B67E6 
'a3C5CD4Aa0Z3E5D5CDEeD3O12120aai976F 
•EBE1C1 10ECa6ao3EDB215318i 12fl0flCD6aD 
■tDaa3C19CD4D0a3CB7ED5225iaFlC92A6a5 
•FBF7CB7i28B6CBB42221D4C5ED5821D4.aF8 
•CD4AtaBB7C6EeCDt0Be£B1323iaF25AFa7F8 
•F74Fe6012lA0aEl UBCFCDt 環 
■ 33842323 13BBCD4ABe2523B920a376 1 2368 
1 ■13Bt7SFE322BE321F8F773C90£.lo21 40636 
j ' a02227D4C5CD4AaaB72Bfl51 1 30001 80541 
J '3EeCCDCflD33E0ECDD3D32A27D4mBa06AF 
1 ' 192227D4cnaDDaacl2la8aDra3223D44C2 
) 'C5E5CDE2DBElBieAB8a9C1 
) 'EBC9E52523CDiAaa4F2!CD4.A0a47E[>436F6 
] '24D4ElCDAAaeB7caF5CD2EDlF1CD23019£2 
) ■CD4A004.723C5CD4Aaa2523E5F5CDS3D17eE 
] ■F14F3fl23D44.7CO4Aa0Ba79CC2EDlElCia6D 
g ■ 1 8E3C9* 721 F5B7T; 0088191 aFDC9C5£56D7 
] 'CDS301 1 1 0Ea019CO4ABe5F23CD4Afla57530 

！ 'ElC1C91138eD26aa6F2''29292919C9ED5Cl 

J ■58F8F7210aaaBEfll0616C5£5CD4A0e23582 

g ■4FCD4Aefli.7D5EBB7ED<.22aa6DlElC179a65 
] 'ISBBDIEIB 130000901 eCiaDEAFJ2F8F7677 

I 'F7B7CAAeoiC3E3D12A27D*-CD4.A0aBr2fl98e 

g ■072leaBa22F3F7C93EaBCDC0D5D5CO2a76A 
) '02011 9CDB5D5CD4O2C5E06CDCa[)5EBCO9B3 

J '65D3C0E627C0A-02C213e75CDB5D3CDA7937 

I ■D3C09f 28CDaA2FC92A2704C04ft8BB72B7C9 
] 'a72iaea022FflF7C9CD2flD2C&B5O3CD4-Da30 
， '2C3Ea6CDCaD3EBCDB5D3C[>E627CD402C93e 

J •21F4eiCDB5D5CDA703CD9F28CD8A2FC9995 

} •2A27Dt23CD*AaBCD40D2F5C01C02CD4-A832 

I 'aBCD40D2Ca3FCiee26aa6FC92A27D4CD7a7 

g 'iACfl4721FDI3Cl 1 BABB 1 91 eF0C91 1 2Ba94aA 

B ■260a6F2929292'519C34A005AFaF7FE67583 

I ■ 86882001 84.783251 Dt2U0flDAFa616C53DS 
, '3C3226Dt.2227D4CD4AeBB728a3CDaED26AB 

I '2A2rD411 18Bfll93A2aDtCnaE2C9Ct;Ae664- 

B 'D13Ea2CDcaD32AFaF7193EBACDCeD36T9B2 

a. 'ED525aafll lfl0BaJEaACOD3D3180CE51 155F 

a ■A86lB7ED52E1EB3eB1EB3EB2CDD3D33ASDC 
, ':0DtC[>23DlCD4AaB47AFC6UlflFCFS2A7CD 

a ■ 27D425CD4AaaCD4DD2CiaB26BaoFCDB5779 

e 'D3CO4[)2C3E0ACDCaD5£BCOB5[>3CDe6279DB 
, 'CD4D2C21F401CDB5D3CDft7D3CD9F2BCD'559 

'8A2F3Ea6CDC8D32AFaF719E51 17017B77CS 
1 '£D52E 13001 EB3EaacOO3D33E04CDCaD3e9T 

g ■EB5Ail04B728BAE5COE8DlElED5BF8F7A96 

B ■ 19E5CD5CD223ESCD';Aa02126D4.BEl 1flaSE2 



1288 ■B8e233C2215229522A527602BH28A12n 

126ED20i1£3F92a4e2248215B27FC£ 

129a ■BBABBWSBBFFmsmSZSFFSZMlSmZ 

921 2921 2FE 12921 292 12FE1V921 4-96 

13ee 'e8e63EF8B2Bea*2aa9t*B8880B5Ba^24BC 

i279FD08110892B892B91 1BA11381B 

1310 ■ 1 94010401 igFEieAB7D2Sla2ei 1 FF384i34 

.a50FF5ia812FEla6ei8F£108aiflFF 

132a 'ee8elFFCee3BBQeB7FFFeBBaBFF8EI6Bee8 

aaeFFSB4.aeisi46S2SeS9eiaBflC3CB3 

1330 ■ IBBBlBf F201 Ui.n2B2nB2124*U28£7E 

0BaA7E08422A';22A42AA424a42fla7e 

1340 ' easaaaeeSFFEeeseBeaaiFFceesaeaseTF 

FFauae24Ba424ic2e6&iea7ccice3 

!35b 'eei0eei07cFEiet4ifltvi3FFi BeflTCFEie 

e21BFEUa214F£1Bia73FFB01 BflalB 

1368 'B00e7FPEB032flea23FF2aaa2eee2iFC2ie 
42i0i2iet2iet2iFC2Befl2e(!B2ea!E 

137B ■ 00 BBIFF E 1 08(11 B831FFC1 080 IBSBIFFClfl 

eai aaai FFE0ee22i922*?22482«Bi c 

13SB 'e8487F2Fa80D3EUeeB47F2A'.1*AlCllfla 

e03Eae22at3El 1 BBS 12250 1752781 C 

1390 ' aeaa 1 F FE 10821 882 17FA1B821 0621 FFEl a 

(1210021 3^2121 222】223F22a82"BE 

UBB |B01M0287C"18821 1fmfl7C180B7DE" 1 

25nA9n6A153219AA71o9fll2Sai64 

U1S '3C2Baa22a0FA7E2i-8e24B0283OFFflB2eflB 

4B3CBEei22aa225E3E222222223E3E 

U2B ■02207FFFa22flefle01FFClaB4UFCiaBtlF 

F:B2EIBB7FE1fie26?42BA22eFE2e0eC 

"37 ' eBeQTFFFBaeB0FF3eaeSflaaa0FFSBeBe7F 

1", ■aaaaiFFEaBieBaseBBABai 9002638^-84 1 a 

626881 eaaBBaaeaaeaBBaeTFFFBBaB 

U5B 'BBaBTFFFBieaaFFeBeaazFFaaeeeaFFSaa 

BS0FFB0"MFF 01 42862400 ，&B7E7F 

U60 ■aiBBa4.FCaB0tea0413rFlflflBZ8SateFE89 

28 aA2B 88200 BFF 835 a 085 a a 3830907 

UT， ， laiaie!eilFFla2B5*.FES4625i825iFE5fl 

aanFEiafl*-ieBei3FFiai0ieia'a7a 

U3B ■22*-912'V9aA49a24943CF22l>n2B1fl3FFa2 

BI0AaiaBCF124912i922492t*9t4.49 

U9g ' 0i.aaaF£Bia4fl3FFC5Ba41FFClflB41FFC26 

4Ztt2la0BOlFFCieB*-lFfC16841FFC 

15" 'aBaflae8B1FFC0aa47FFFBBe41FFCeB8B24 

9222A22B822FFA21C22ZA24C9A4.B82 

，い fl 'eaBaiFFciBBtiBanaaiiaaiiFFCB 10002 

BB3F-FE2aa22e922a8220822Be23FFE 

1 52f ■ a2207FFFfl22B7FFF4BBUFF9eae87FFF02 

15" '2863178088804：062152112^0109871171 

7F1 ia9n2Al 12A1 U913Ba2C0a43FF 

155, •flB0a3F7E21t23F7£2U23F7E2222214227 

F22aB22a822FF*214222222ClA2eaE 
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19D1F1C9E521 18DBCe46ElCA93aB£56792 
3A66D7B77CElceC39JaB5DflD9CBCE7087A 
3C0B9BeAa2aA73B9EB086BB8P207SBa745 
Ua7AFB64eB6F4059E0S;EB50135eAa4JD 
76a436a4F9a3Cafl38A0357fl327a3FAB248 
CFB2A7a281B25De23B021B02FD61EaBU9 
CSeiAca 1940 170916881 530 Ueai2E813B 

2O0B2A0e28a026BB2V00220e2QeB1Ee012 

818181 61818131 s72aae0aaBFiFiaiei 8738808 
75iai ai 8F8FaaBaa007600eaaBFP'^F 1 ai^e 



aBia387CFEBBeaflaAi^aaBaaaFE7c38ie0aBJia 
ci E1C181 a0aaafl6i8587838iSBsa0 

Bieeie2e7CFEaee0eeB2aeeeBeFE7c3e 



£FETC7C5i7CFEia 

_ CaFBFEr FFFFFFFFFFFFPF EFaCB6eaB8fl0fl 
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810 F0RI=lT06:AD=aHCFA+I«1B:VP0KEAD.B:VP 
0KEAD»2. 1 ； VP0KEAD*3. I ： VPOKEAO+9 . ： FOR J =0 
T03 ： RE ADA : VPO"AD" — ：；♦ 5 » ( 川） 《2 , A r ME;< 丁： R 
£ADA:VPOKEAD+6.AMOD256:VP0KEAOf7.ft»256:N 
EXTrVPOKESHDae. 1874S<'13;VP0tfESHDai ,0:VPO 
KESHDB2. 1 :VP0KEfiH0B3.1 

820 IFS=ZTHENFORI=0TD1 : VP0K£5H024*I - 1 B . 2 
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08CDCflD832f 8F7C026D8CD43D8CD5A 
CD61DeC3B7D8061DC5CO0AO926aa6F 
2929aia8C5CDaAD9CDlDa023Cl 10F5 
laE6C906fl321B038C5a62eC5CDaAD9 
*-Daa23Cl 1BF5C1 IflEFC9a65521fla22 
E721 080806 l6C5E5a6a5CD19D9CDiD 
2318F78747CD19D9CD4DI)a231flF7E1 
EIDBaa9C1 lBEec9e632211£El9C5a6B3 
aAD9CD4Defl231 eF7fl6a7CD26D9CD4D 
23leF7AFCD4OB023a6B5CDFAt>8CD4D 
231 FTC UeD6C9B 162862 IBB laCDB A 

co«oae23Be7aei20F4C906752ie0Da 
1 ieBeae6iecscDaAi}97723EB06ee<'F 

EBC1 1BF1E5CD19O96TCD0flD'?6FB7EI> 

£12aaSC1 ieD9AFC9FlC9CD19D9C587 

67878847001 909aaC1C9C019D9C587 

B7a747CD19D98aC1C9CD26D9FE413fl 

D63BC9D637C9E52A2C097EB72flfl6D5 
1 18flC 

3330 DATA B80B19D1 
08502 

551 B DATA 32 1 54. ft2. A2. FSi F5. Ea 
335a SCftEEMl.Z.l :IJ!DTH32:KEYDFF:COLOR15. 
0,0: CLEflRSae.SHCEFF : DEF INTA-Z : LOCATES . 10 
IPRINT'LET'S GO SAN KUQ' : LOCATE? ■ 1 2 : PflIN 
T"t;i#* ； (It Vlf *，U5 し-: 

3360 O=SHDa90:DEFUSR:O:DEFu&Rl=O*3:OEFUS 
R2 = O'-6:D£FUSR3 = 0t9:DEFllSR4 = O»T2:DEFUSR5 = 
0+1S:D£FUSR6=0+ia:DEFUSRT=0+21 
357B flUN-SANKUDl- 

336B AO»SHD8flaLDEFUSR8=AD:F0RI=aTO19:S=8 

:READAS:F0RJ=aT015:A=VAL("SH"tMI[>S(AS,J« 

2'-l .2) ) ;POKEA0.A:S-S+A: :NEXT: IPS' 

VAL('£K-tRIGHTSlAS.3) ！ THENNEXTELS EPRINT" 

ERROR lrj-:3UB+I"ia:BE£P:END 

339 B Z = USfi8[0) ： IF ZTHENPRINT' ERROR IN"; 1 1 

ae-Z-lfl:BEEP:£NDELSEF0RI=BT06:REA£>Al:VP0 

KEa2B'—I-(I>3)*5.VAL("SH"fflS):NEXT:RETUR 



3140 DAT* 
87727 
3150 DAT* 
DBB1A 

DATA 

297AE 
J17B DATA 
C1699 
3180 DATA 
Ct)64E 
5190 DATA 
18575 
520B DATA 
IB5BB 
！ 21fl DATA 
B16DD 
2220 DATA 
CI>4Ae 
3230 DATA 
0a61A 
524 DATA 

3250 DATA 
D95E4 
22oZ DATA 
C567F 
327a DATA 
e947F 
3280 DATA 
529CD 
329B DATA 
47954 
33ee DATA 
87930 
3310 DATA 
03B5C 
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IB '000000 60606060680182(10"， う 

9878959798030400'3»^[1* 6855687196 

29 ■05a6aeTA,trA 82688175948708003 ん しぶ ラ 

6351 7134560 3 090 a")* ^Oi-i 71 52947280 
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6BB DEFINTA-Z :Z=USfie( 1 ) 

69e LOCATE 1 1 . U:PfiINT-lsN£W GAME* : LOCATE 
■ 1 il6:PRINT"2=L0AD" 

TAB L0CATE12. 1 B : PR INT't'-^LI? Jf 7" ; :AS=INPU 
TSm : PR INTAS : ON VAL( AS 1 5010710.780: GOTO? 



1S0ELSEIFS 


720 CLS ;GO3US800 

756 LOCATE 1 1 ,4:PRIMT-0 ん!: ん 7*，Jf7— ： ： A$ = INPU 
r$( 1 ) :PRINTAS:ft=VAL( AS) : I F A >8- 3 «20RA = aTri 
£rj730 



7" F0RI = !T06:AD = SHCFC' 1-18: LOCATE 12. 1-5 
:PRINTI :Z=USR1( JH5aBa+15+ I It5)«32) .USRl ( 
5H92UVPEEK(ADt-l )-!&) :NEX7: I FS = 2THENL0Cfl 
TE 14.9: PRINT--" :L0CATE14. IBrPSINT"-- 
758 fORI-ITDA 

760 LOCATn0,13:PRINT_Pl_"ER_I — ll": :AS=] 
NPUTSl 1 ) : PR INTAS :B = VAL ( AS ) : IFB< lORB >60RV 
PE£KlSHlBBa*U«(Bt5)-32)': J32TH£N76aELSEV 
P0f.£SHCFC*a*la.B:L0CATEU.Bt-5:PRINT"--:fJ 
EXT 

779 LOCATES, 】5:Pf?IMT — tllA'I'*7ff7l£l = H0,1- YE 

S ) ' ； ； A$=INPUTS( 1 ) : PRINTAS: POKESHCF00 . 0:0 

WVflL(AI)G0T079B:CLS;G0T069B 

78a LOCA丁E8,20:PRINT_Oん[l-ん£LOAOしiTff■?-: : A 

S=INPUT$f 1 1 :PS!NTAI:A=VAL(A$) : IFATKENPOK 

EEHCFaa .AELS£CLS:G0T069a 

79B RU に SANKUO^— 



VPOKE I . A:NEXT 



4 E 2 - っフ 

« i 9 * R 



AAAAAAAAAAAAAAA 



o a 



o p 



ぶ 



y M 



It DEC? > パ 



^^^^^^^^^^ 

n 5 2 ) ' r 



FES™ : K H 

A A G N s> p 



B I 2 E N e E 2 9 N 



■■flNGNC012{CA サ 

B 7 I ■■ F o 一- ABBFll 



r M 2 し 1 



u - 1 o 



S T 



' u A a 



T s p 6 ♦ A R a 1 - , T s p I V fl A J ) 6 ( F ( H + t I つ. -fcAT is- □ _^ n ^ ^. 

^n^^^^^^v-^^^^^K^E^^^^-^^^^^ - ^^l^^^^T- :^^r^ ^s^^i^s-o'n-r^ - I 5 9 A T a ■■ - 2 



t 1 F a D 



f a F 2 F t c F F a F B a a 4 B 2 

/FB22700410FCBF38^ 
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g9e CX = EX*DX:Cy-Er + DY;lFCX<10fiCXM7THENC 
X = £X:CT=^EY:G0T096aELSEIFCV< 10RCr>22THENl 
19aELSEG0SUe23aa : IFB=184ORA=TTHEN960EI_SE 
IFAtT=l THEM a8aELSEK1=l-lB=1 04 ):IFK< KITH 
EN96eELSEK=K-Kl 

1 age LOCATE EX I £Y: PRINTCHRS ( PIT , P， 2】 ） ： GOS 
UB232a:P(T,P.5l=CX:PlT.P.r)=CY:P(T,P.8)= 

':GOSUB2290: IFKTHEN95aELSE88B 
:PFiIhT" し o ラ") t ラし if ' :G0SUB1 
=^aTHEN90a 
=aT05:P(T.I.e)=B;NEXT:T=l-T:IFT 
THENlB7aELSED=D+1 

-0TO1 :3( I . 1 )=B( I . 1 i -B( 1 .3! /3f); I 
B(I < 1X8THENBII . 1 1=8 

B5B iFFNE{I)TkENS(l . 3 I =0 : f OR J =aTCB ! I .2 J 



1 a7B IFD(31THEN870ELSE12la 

1050 LOCATEEX . EY : PRINTCHRSt P I T . P .21 1 : SUA 
P LGOSUB2290 :S;^APA. T : SWAPB . P: P 
(T.61=P:B(A.61=B:DR=3:IFP(T,P 
) ANOP (T . =■ . 5 1 =P I A . B ■ 5 )THENDR = 4 
, 4 ) +P( A . B ，4 い OANDP ( T . P. 5 ) +P( A 
DR = 2 

TO! :B(I.8)=VPEEK(SH92AtPII .Bl 
:NEXr:fi = 610.31-B(l .8) :IFDR = 2A 
M0P(A.8.2)<>18SANOABS'R)<ieANDP(A,B. 1 lAfJ 
DP!T. P. 1 1 THEN! 110 
nae GOSUBU60:GDrD1150 

11 1 B GQSU8187a;LOCATE2l . 20 : PRIM"£t>" : SOU 
ND6.51 :SOUrJDa.5B:S0grJD1 .fl:SOUND7.4S:SOUN 
06. l6:S0UNl)12.2a : POKEOl ， 1 
1128 FORI = 0TO5:SOim[)U,0:FDRJ = 0TCn:l_OCAT 
E19.J-2*l'=:PRINTSPCHe) iNEXT:F0RJ = BT01 :Z 
= U3R1 1&K5800*19*U»2*19)-32I+USRHSH521. 
P(J.G(J.6).1)-16) :LOCATEZo.J-2+19: PRINTS 
I J .S) ;NEXT:F0RJ = BTO99:NEXTJ. I : S0UND7 . 56 r 
POKEOl .a 

1138 GOSJB187fl:LOCATE2B.2B:R = R-10*RND(l ) 
-2a:IFABS[R)<5THENPRINT"0*rnr : GOTO 1 IBB EL 
SEV=- '' R)0) : Bl =B( V .6) : Z = tJSR1 (SH58aa- 19*19 
"321 'USRl 1&H921*P( V,B1 . 1 )-16) : If AB5 IRX 1 
2THENPRINT"U£:ll*C'ELSEPRINT"UJ^ftR" :VPOKEa 
HE9DtPlV.B1 . 1 ) »5.3:?( V.ai .1 J =B 

1140 DR = 5:PIV,B1," = -P(V,B1,":P(V,B1,5I 
= -P(V,81 .5) ； IFV=ATHEN1 10aELSESUAPA.T:SUA 
PB.P:G0SUBU6fl:SWAPA.T:SUAPB.P 

1 15B FORJ=0TO1 :B1 =B( J .61 : IFP[ J .Bl .e)THEfJ 
liaflELSEL0CATEP(J.B1 .61 .P( J.Bl .7) :Pfi!MTC 

1160 PCJ .Bl .6)=a:B2 = P[ J .61 . 1 ) ; IFB2THENG0 
Si;Bia70;Z = USRl (SH5afl0t-19+19-321*USfil (5H9 
21tB2"16) = し C1CATE2(J ,20:PF!INT_USiHE_ :GClStJB 
2*-2a:F0RI = aT0999:NE>:T:VP0KE5HE90*82»3.3 

n7B IfBl=8TMEN し 0CATE19,21 : PRl(JT"(IfcJIi.'#* B 
* ん <n!_ :GOSUB2"0:FOf?I = BTO999:NEXT 

1 189 NEXT:GOT0B8a 

n9fl IFCY=T-230RTK=flANDTTHEN96aELSECX=EX 
rCY=EY:L0CATEP(T.P.6) ,P【T,P,71 :PRINTCHfi4 
(PlT.P.21):P(T.P.61=0:B(T.3)=8(T.i)-P(T. 
P.BI : IFTTHEN や TKE し SEA 二 C 

^2a^ AD=&HE9D+P(T.P.1 )"5:VPOKEftD.0:VPOKE 

AD*} .A:GOSUB2160:A1=FNB(A,12) :fl2=FNfll A! 1 

•PIT .P. Bl ； PIT.P , I l-a:G0SUB21fla:GOTO3eB 

1210 Z=USR7(0) :A1=FMC(C.6) :A2=B(e.3) : GOS 

UB2lfl0:LOCATE5.l1 : I FD :>3eTHENPR INT — い ん£ぃ 

iT<":A=C:G0SUB219a:GDTQ125BELSEIFBlB.3)T 

HEN1250ELSEPRrNT''a*7SiittU--!!!" 

1228 A=C:GOSUB1550:A=N:GOSU82380:A=N1 ； GC 

StJB237a 

123B Al'FNBCCl . 121 : IFRSTHENA5=FNC ( C 1 .6) ： 
A2 = B( 1 .3)"FNA(A1 1/ (FNA( Al 1 tFNAl A3 1 ) ； GOSU 
B21BB:A1=A3:A2-B11 . 3 ) -A2 : G0SUB21 fla : A=VPE 
EtCIFNClCI 1 :G0SUB219aELSEA2=B(l.3l :GDS 
UB21Be 

12<.(1 G070131fl' 

！ 258 PRINT_t し IB ん *)■! ラ i- = IFRSTHENAovPEEKlFN 
ClCl ) :GaSUB1550 

1268 Z-USR2(C1 1 : IFZ=BTHEN128aELSEFOftI-lT 
OZ: A=PEEKIOtH :AC=SHE9DtA-3: IFTKTHENVPOK 
EAO'l ,mLSEIFA = VPEEK(FNCIC1 .31 )THENVPQK 
EAD.5 

127B NEXT:IFT>;THENA=Ti; :GQSUB216B 

1280 Z=USR2(C1 :^FZ=0THEN13aBELSEFORI=lTO 

Z-.AD=6HE9D + PE£lc(0+I)»5iIFVPEEK[AD) = lTHEN 

VPGKEADtl .CI 

129B NEXT 

1300 VPOKEFNBfCl ,fl) ,N: A1=FNBIC1 .12) :A2=0 
； G05UB21fla;VPOKEFNC(C.4.) -CI :A=C1 :G0SU621 
60:GOSU6219a:A=CLGDSUB216a:A=N:GOSUB257B 

:A=Ni :Gasue256a 

131? A い Ff4B(Cl 'It) :A2 = BIB .1 ) *6( 1 . 1 1 :GDSUB 
21Bfl:Z=USR3(01 :F0RI=aT01999;NEXT:G0SUBia 
9B: A=N :GOSUB15a0: A=N1 :60SU81SBfl:Z=U5R7(fi 

Hie0g):GOTa6a 

1320 L0CATE2I . 12:PfiINT"GAME OVER" 
1330 G0Tai33B 

1340 L = 22 = GOSUB1860rZ = USR(&H91E*VPEEmH 
Da7tA5-ia)-16l ； L0CArE2a-3:PRINT'a Ikftti, 
lI*:L0CATE2a- 12:PHmT"Tlt»T'';*»A." 
1350 GOT0155fl 

1300 IFERP>tOORERR=19THENGQSlIBia70:LOCAT 
E 19 .20 ; PRINT" I/G ERROR" : FOR I = 0101 999 ; NEX 
T : Z"UjR7 laHl BBB ) : ftESUME79EL3F0NE RRORGOTO 



U7a SOUNDa.0:VPOKEV.B(J.7) rPRINTUSING"» 
tit*" :P( J .Q.0) :NEXTJ . I :PDKE01 ,B 
"80 FORI=0TO1 : J=l-I :Q1=BII .61 ;02*8( J .6) 
■.A1=aH929»PlJ.Q2. 11-16 

1490 a(I.7)=lP(J.02.a)tVPEEK(Al+1)/2l«lV 
PEEK(AD+BiJ.e)*BlJ.5 1)-(5t(P(J.Q2.2) = 18 
5))''P!J.O2-3)-(6a-lP(l.ai-2) = 104)-28MP( 
I ,Q1 .2) = 185)-2a-VPEEKlSH929-tPlI .01.11-16 

)/i0-Bn.a)/ie-B(i.5i/2e)/ia00a0ai 

1 SflB NEXT ； DM = e(T.71/DR-1.S:IFPn.P.fl><ClM 
THEND«=PlT,P.fl) 



-DR/1 .5: IFP(A.i 



15" RETURN 

155B IF" >VPeEKIFNClA.41 ) THENRETURNELSEZ 
= USR2(AI : rFZ = aTHEN1570ELS£FORI = UOZ: At) = S 
HE90-PEEK lO+I 1-3: IFVPEEK ( AD ) - 1 THENVPOKEA 



157a GOSUB216B:VP0KEPNC(A.t) .B:A1=FNBIA. 
12) :A3=FNC( A.6) :A2=FNA(A1 ) *FNAIA3) :GOSUB 
21B0:A1 -A3: A2=0:GOSUB21BB:2=USR3(0) : RETU 

158B B2 = VPEE)C(£iHCFD，A»10) : I F VPEE K ( aHE9D+ 
B2-3)(3TKeNRETURNELSEB=fl:F0fiAl=ir022i IFV 
PEEKI FMBlAl .3) 1 < >ATHEM 1 SE ひ ( A 1 ) 
:IFZ=BTHENl60aELSEFORI=lTOZ:Bl=PEEKlO*I) 
:IFB=0ORVPEEK(SH92[)»B1-16>)VPEEK(&H92D*B 
•16)THEN8=B1 
159B NEXT 

16ee NEXT :L=22:6DSUB1 868 :GDSUB24.20: Z = USR 

1 (eH5aeat19 + 9-t32)*USRl (6H92， * & 

1618 IFBTHENLOCATE20,10:PfiIMT_)r*t! 、しし S 一： Z 

-USR1 ISH580fl*l9*l1"32)'USRll5H92UB-l6l : 

LOCATE20,12:PRIfJT-»*^n，i>iE*":VPOlcE&HCFD+A 

-lBiB:SUAPB.Z:G0SUB238e:SUAPB.Z:A=VPE£K( 

&HE9E*B-3I ； 6OSUB216fl:GOSUB2190:FORI = BTO4 

999:NEXT;RETURN 

1620 L0CATE2a ■ 1 fl : PR INT" 01l.'*B!I5A.ll'' " : FORI = 1 
T022:AD = FNB!I.a) i I F VPEEK ( AO J =ATHEN VPOKEA 

1630 rlEXT ; VPOKESHCFCi-A-l B . 2 : FORI =0104999 
:NEXT;GOSUB';90a:Al=0:A2 = a:A5 = 0:FORI = aTO5 
: A-VPEEIC!fiHDfl6»I»1B) :A1 =A1 -( A = fl) :A2 = A2-( 
A02 1 ； A3 = A3 - ( A< >2 1 - I :NEXT ： I f A1 = BTHENRETU 
RN1323ELSEIFA2=lTHENRETURfJl"BELSERETURN 
Z = lJSi?(&H91E + TP>161 : LOCATE25 . 2 ： PR INT 
"»t'*,']t<';Cl=VP£EK(5HCFE*N«lBl 
1650 FORC=lT022:IFVPEEKlFNB(C.e) l< >NTHEN 
1690 

1 6611 IFCl THEflBl =FNA I FNBfC i 2 ： ) /1 B :82 = FNA ( 
FNBlC.i) l/5:B3-e:GOSUB610 

1 670 Al = FNAI FNB(C. 21 ) : A2 = FNAf FNBI C . 4 ) I : A 
J=FNA(FNB(C.12)1-(C=C1)-FNAIFNC(C-6)):IF 
Al-5>A2THENA=Al-(AH-A21/6:G0SUB56flELSEIF 
A2>A3-12THENA=Al/l0:GOSUB50e 

168e Al-FNBIC 10) : A2=USB5(C)/2:G0SUB21 BU 

1698 NEXT 

170B C = C1 : IFC = BTHEN1750ELSEIFVPEEK f FNC'C 
.9) )TH£N120 

1710 Cl=a:AO=fiH7F5tC-13:A=VPEEK(AD) :FORI 



VPEEK(FN8II 
NBtS< U) 】<FMA( 
BTHENIFCI ^90 
4J JTHENC1 =B 
FCl =0ANOFNA I 
G0T012fl 



= 1TDA:B = VPEEK1 ADH-; 

) ) : IFB1AfJDB1<>NTHENIFFNA(F 
FNBCC . U ) ) /2GRPNA( FNBfC .4-) 
fiFNAIFNBlB, U) )<FNA[FNB(C1 

1 72a NEXT : A = FNA( FNB(C . 12) 1 
FNCl C. 6) l/2>ATHENeOSUB270:( 

1730 IFCl=0ORATHEN178a 

174a Bl=fl:B2=FNA(FHClC.61 1 ： IF FNA ( FN6 ( C . 4 
1 ) JB2THEN22eELSE12B 

1758 AD=£HE9EtTP"3TC=VPEEKlAD) rVPOKESHCF 
EtN"l B.C ; Z = USR2(C1 : G = B : FORI - 1 TQZ : A^PEEKt 
0»I 】 ： IFG"AN[)VPEEK("929*A»16) >VPEEK ( 6H5 
2B*A"16)THENVP0KESHe9D*-A'*3. 1 :G = Gtl 
•760 NEXT: IFG=aTKENVP0KtAD-1 . 1 
1770 A=C:GOSUB216a:GOSUB2190:GO5UB1910 
1 78B A1=FNC(C.6l:A3 = FNB(Cil2) : A2 = FNA ( Al ) 
fFNAI A31 :GOSUB21Ba;A1=A3:A2=B;GOSUB210fl : 
Z:USR5(0) :VP0KEFNC(C.9) . 1 :G0T012B 
1790 L=ia:GOSUB186a:AD=&H91E-15-A:Z=USR! 
ADl 'USRI l226A31tUSRl (AD* 51 : FORI = BTD4 ; LOC 
ATE19.I+4:PRlNTMID$("t^?:>*'-»'ie(.>L*S')t<J-1t 
< - ,41 ; VPEEKIAO+l Itl ) :NEXT 
1 Saa L0CATE19. 9： PfilNT"itO'}*( MIDI I "5 し t 
7J^tai" . VPEEK(fiHE9F*A-5] -4-t-l .4) :AD=FNCIV 
PEEKIfiHE9E*A-3 ) .1) : IF VPEEK ( AD^S ) = ATHENLD 
CAT£l5.18:PRINT'»l.it;Li-:VPEEK(AD) :RETURNEL 
SefiETURN 

1S10 CX=VPEEK(5H7F3tA-13) ;CY=VPE£K(SK7F4 
•A»13) :G0SUB2J2B 

=SHD3Bt16-A:B=VPEE 
2:PRINT-')/-j":L0CAT 
R(SH91E*16-VPE£K(a 
) tUSRl (SH92U16-VP 
, 1 :PRINT_ くう は <5_ 
9. I+6*(I<2!"(2-I ) : 
:HID1 に" tU う 
いに . 1-6+1 .61 ； FNACA 
.S:PfiINTUSING''t»t» 
•t";USfi5(A) :LOCATE25 ,7:PRIHTUSING-+ きき *»# 
-:USRS(A*-256) 

； 840 IFBTHENAI=FNC(A.41 : し DCATE 1 9 , 1 5 : PRI N 
TUSING*<AH ん »»" ： VPEEKl Al*4) : L0CATE1 

9,17:PRINTUSING_G んゥょ < : FNA ( AD + 1 4 1 

ELSERETURfJ 

1350 IFA< >VPE£K( Al ) THENRE TURNE LSEUOCATE 1 
S.13:PRINTCHR$(32»10-VPEEK(A1 +5) > :'t とく"： 
Z=USRUSH5Baflt2A + 13»52! *USR1 I&H921 tVPEeK 
(Al +1 )"16) :L0CATE19. 14:PRINTUSrWG"'-0L 
• »»»#";FNAlAlt-21 : RETURN 
1869 FOfil^aTOL :L0CATE18. I :PRINTSPCt 14) ； : 
NEXT: RETafiN 

187a F0RI = 19T022;L0CATE1S. I :PfiINTSPC[ "】 
； :NEXT:RETUBN 

1380 rOfiI = 12T021 : し 0CATE18, 1 :PRINTSPCM" 
： :NExT:flETUf?N 

GOSUB19'V0;P«INT:RESTORE2430:FOfil=aT 
□21 :READA$:PRINT" 'ASrNEXT 
1 908 FORI = 0TO21 ； AD^tHSae*! "1 3:L0CATEVPEE 
K (AD> , VPEE に 【ADtl > :PRIMTMIDS に li.'zl4' -VP 
EEK (FN6 I It-1.0))'l.l) : NEXT 

191 B fOfi^0TO5:A = \/PEE*"l&HDM*I»】B) : IFATH 
eNAD=8H7F3*A-13:PUTSPRJTEI»3. IVPEEKIAOI- 
at3.VPEEK(ADt-1 1-8-131 . IS . lELSEPUrSPRITEI 
ふ （3,2091 
1923 NEXT 

193B LOCATE" B:PRINTUSmG — »ll»"»S_:FNA I & 
HOeel ； VPEEK(SHD82) ： RETURN 
1"0 CLS:FDRI = BTC31 : PUTSPfilTE I . (0.209) :N 
EXT : RETURN 

1950 GQSUB197a : I FAS:" a"THENA = B : RET URNELS 
EIFASt '- - THEN 1950ELSEA-USR4.1CX*-CYf 256) : 
IFATKENPU 丁 SPRITE0 , 【"o8，3,C"r»8 + 3】 ， 1 5 : RET 
JRNELSET55a 



225b )( = 0:(1X ュ VPEEiaSH7F5*C«i:;】 ：PUTSPRITE1 



2248 A = VPEEK{6H7F6*C-13 + X'«21 :AD = SH7F3 + A« 
1 J ： PUTSPRITEB. ( VPEEKIAD 1 -8*3 . VPEEK ( AD* 1 I 
-8 + 3) .RtJD( 1 )«16: A$=IN»:Er$:X= (X- ( AS=CHR$( 
3in - ( A$ = CHR$(3a 1 ) -(fix- 1 1 IMODMX : I FA$ = "B" 
TMENA=fl :RETURNELSE1FAS=" "THENPUTSPRITEe 
. . 15 : RET 咖 E し 

225e LOCATE"0:PRIN"ruSING"»"3"S き (I 曰"： FN 
Al&KOae) ;VPEEK( ： : A=0 :G05U6226fl:A= 



1960 GDSUB197e:II 
EIFASC >" "ANDAS( 
UB23efl:IFA=2TH£N 



■AS="a"THENA=2;nETURNeLS 
'CHfi$n5)THEN196BEL3£60S 
l96BELSEPUTSPRITEfl. (CX-8 



RNDfl 1-1 
(CX< 17) - 
CHR$(31 ) ) 



1973 PUTSPRITE0 . 1 CX-S-tJ . CY-B-t 
6:AS=INKErl:CX=CX+(AS=CHRS(28 
(A$=CHRSI291 )-(CX>l ! :CY=CY+(A 
-(CY<221-<AS=CHRS(30) ) -(CV>1 ) 
I'JSB GOSUB2t20: LOCATE 19. 21 : PR 
YES" : LOCATE 19. 22: AN'- ( INPUTS t ) ■ 
NTMIOS 【- YESI^O- ,4- AN ふ S】 : RETURN 
199a MA=USR2[A) :PA=B: If MA=aTHeNP 
NELSEL=22:G0SUB1 860： LOCATE 19 
2000 IFMA-PA-: iaTHENrlX = f1A-PAELSEMX 
2eia GOSUB188B:F0fi い BTOMX-1 — ― 
2;B=PEEK(0tPAt Itl ) :PRINTUSING 
： :PRINTCHR${VP£EK(iHE9DtB-3)« 
ISH58M + 2i+ (い 12>-:J2)*USR】 （tH' 
EXT: r=a 

2020 F*UTSPRIT£2. 

HRSC 



S(29)THEfjnH=( ( 
=CHRS(2a)I*lAS 

e9aELSEA=PEEK( 
NG0SUB179a 

"THEN2il2B 

2a6B IFSE=BTHENGOSUB!790:GOTO2e2eELSErFS 



GOTD2090 
800*22+ I Y'lZloJZ: A2=&HE9DtA-t3 
) >32THENVPDK-EA1 ■ 32 : VP0KEA2 . 8 ： 
G<6TKENVP0ICEA1 . 1 29 : VP0KEA2 . 1 : 



2Baa GDT02B2B 

2098 PUTSPRITE2. (B.209) : RETURN 

2128 IFA2>25aaaTHENA2=25B0e 

211 a VP0KEA1 .A2MOD256:VP0KEAlt-1 -A2*256:R 

ETURN 

312B X = B:BS = "":L0CATE19.21 : PBINTSPC ( 1 2 1 
213B L0CATE19-X.21 ； AS=IKPUT5( 1 1 : IFftS=CHR 
$(13)THEN2i5eELSEIFAS = CHR$(aiTHEN2U0ELS 
ElFA$<'fl"0SAS>"9'THEN213flELSEPRINTAS: :X= 
X+1 LBS=B$'AE:G0T0213fl 

2148 IFXTHENX = X-1 ; LOCATE 1 9tX . 2 1 : PRINT" 一 
；; BI = LEFT$1BS.X1 : GDTD2 1 iSBE し 3B 
21 50 A! =VAL(6$1 : IFA! >f1XTHENG0SUB242B : GOT 
D2120ELSEA=A1 :RETUSN 

2160 B=VPEEK!FNC(A.5) 1 : A0=iHE9D'B»3 ; IF VP 
EEKCADl =0ANOVPEEK{AD*1 1 = ATHEN21 SBElSEZ^U 
SR2I Al ; B=a ; IFZ=BTHEN2ia0ELSEFORl=1TOZ;Bl 
^PEEK (0»I ) ； IFVPEEK ( 6H£9DtBl "3 1 =0AKCIB=flO 
RVPEEKlSH92B*Bl*16) >VPEEKt6H92BtB-161 ITH 
EHB=B\ 
2170 NEXT 

2180 VPOKEFNBIA. 1 t .B:RETURN 
2196 If" >VPEEK ( FNC( A . t) 1 THEN RETURN 
22B9 B=VPEEK(FNC(A.3) ) ； IFVPEEK(SHE9DtB-5 
l-lTH£N2Z2flELSEZ=USR2( A) :B=B: IFZ=BTHEN15 
SBELSEFORI-ITOZ ;B1=PEEK(0*I ) : IFVPEEKI&HE 
9D+B1«3)=lAND[B=0ORVPEEK(&H929fBl"16)+VP 
EEKiEH92C«Bl«161 >UPE£ K ( SH929-B-J 6 1 + VPEEK 
lEH9ZC-ta*16) 】 THENB = B， 



2220 IFBTHENVPOKEFNCn 



I .8:RETURNELSE15 



2269 LOCATE 1 9. A-9+1 : PRINTUSIWG" & & ' 
• :f,l:)S (-こ olT*S し ,/«"5*"1 .5» .BIA.31 :F 
□fil=flT0B(Ai2) -1 :2=USR1 ( BHSSBB + 1 9+ ( A-9t I + 
2)»32)+USRl(aH921 fPl A. I. U-i61 

2270 L0CATE18.A-9*I*2:PRINTCHR$132*1B"P[ 
A,I ,61 1 ： : L0CATE27:PR INTUSING" ••«#•' ;PIA. 
I ,B) :P( A. I .3J =208/ ； 56*PIA. 1 .01 )'2:MEXT 
22BB L0CATE19.A"9.8:PRINTUSING*0t^^^ # 
#"善_ :B1A， 1 1 :RETURN 

2290 AD=SHlfi00*PIAtB.6) tP{ ft .B. 7 ) "32:？ ( A. 
Bi2)=VP£EK(AD) : VPOKE AD . FND I A . 8 ) : RETURN 
23Bfl GQSUB23le:IfABS(ftl M TH£NA=2 ; RETURNE 
L5EF0RI =0TOB< A, 2 ) -1 : IFPI A. I . 6) =CXANDP I A. 
I .7) -CYTH£NB = I : I=9:KE>;T:RETURNEL5ENEXT 
23ia B^VPEEKlSHiaefl'CXt-CY-32) : A=(B-16ai» 

2i2B PUTSPRITEfl. ( CX-S'S . CY-8 + 3 1 . 15 .fl:PUT 
SPRITE! . (e .239) : RETURN 

253B AD = &K7F5»A-13:'\=VPEE>;(FN6(A. a) ) :EX= 
VPEEK(AD) :EY=VPE£>;(AD*I ) : AD = 6H7F3 tCl -1 3 ： 
OX'VPEEK IA0)-EX: [>Y = VP£eKl ADt-1 )-EY:S0UND7 
,56:50UND1 .5 

2348 F0RI=aT015:PUTSPRITEA+2- (EX«6tDX/2- 

I»3.EY-8*Dr/2»I-13) -15.1 : SOUNDS . 1 5 ； FORJ= 

0TQ29 ; NEXT: SOUNDS. 0: NEXT: RETURN 

235B A=a:F0RI = flT04-:B=VPEEK(fiH529'Pfl6-lI 

: IFB>ATHEhA=B 

2360 NEXT:RETURN 

257b B=VPEEK(KHCFB»A«lfll"lVPEEK(&H920+16 
«VPEEK(&HCFD»A-1B! ) ^SeB ) / 308 : eOT0239B 

BtAo'S 1 " ( VPEEK f tH92D*16 



■10.G:RErURN 
ue235a : SWAPP .PI ; A=VPEEit 
K{FNC(C.1 1 1-A"VPEEK(FNC 
Id . 1 ) I : RETURN 

2*20 POKEOl .1 :SOUNDa.l5;SOUNDB.5a:SOUND1 
. a:FaRII=BT049;NEXT;S0UNDa.B:PDKE01 . : RE 
TURN 

243B DATAadaaaaaaaaaaaaaaa 
2440 DATAaaaaaaaaaaa^aa aa 
21.50 DATAaaaaaaaaaaaarpudh 
2469 OATAdaaaaaa pppo ahnh 
247B DftTAaaaaaar/saaruhhhh 
2^BB DATAa aaaaqat pwt shaa 
2*90 DATAatsaaaaaaxstp aaa 

DATAaatsaaaaruqar/sah 
2518 DATAaaa pp py sqr uaoati 
252a OAT Aaaaqaaaaa t y pp ah 

OATAaaruaaaaaatsarvaa 
2548 DAT Aaa aaa saaai uqaa 
255B DATAaaxsaaq t Psaa t sqaa 
2508 DATAaaqtsrujatsaal ah 
257B DATAar uaaoaar p aaaaaa 
2583 DATAaqr p xsrjaqa^rysa 
259B DATAa uaaat ary srua a 
268B DATAaodaadaqrua / DPua 
26 1 B DATAa tsaaaaaaaruaaaah 
2621 DATAaaaaaad t Duaasaah 
2638 DATAaa aaaaaaaaaaahhn 
264fl DATAaaaaaaaaaaaahhhhh 



MODtiA 

aia IFSLTHENaiaELSELOCATE19.2a:PRINT"J:5L 

0Z*?J7" ;G0SUB19aa: lFftN=0THeN3ia 

858 AD = 6K;i29*P【J,B,l ) - 1 6 : B ( J . 5 ) = VPEEK I AD 

)*VPE£K1 AD*i) iFORB = BTOBU,:!》- 1 : A=J :P(A,B 

■4)=B:PIA.B.5)=2"A-1:GOSUB2290:N£XT 

S&B NE>;T:T = B:CJ<-P(0.a.6):CY = P(fl-0-7) 

67B CI1 = UPE£K(FNC(B(7 .4) .2) I :P = a 

ase PUTSPRITE2.(a.2B9) r IF3(0,31=0ORB( 1 .3 

)=BTH£N1210 

890 G0SUB2:25fl 

90 B G0SUBiaTB:L0CATE19.2B:PftINT«lDSl"Z^!I 



Z=USR7lfl) :END 

EX=PIT.P.6):EV=P(T,P.7):IFK0=1THEN1 
,:5)>B (卜 T,5)/2AN[>FN£m=BANDlEY = 10RE 
)TH£N142aELSEDX=a:DY=1 -T-2ELSEDX=SGN 



1398 CX=EXtOX:CY^£Y*DY:GOSUe2310:IFB=104 
ANDk-<2THENU2lJELSElFB = ia4THEMFVPEEK:iHl 
8A6)=185ANDVPEEK(fiHieAC)=185THENDX=S6N(6 
LSEDX^SGNIMX 



e 

23ia: iF(e< Ji 

980 

1430 A=1 -T: IFrTHENIFTK=aANOBM .5)<B( 0.3) 
/5ANDFNE(a)=aANDPn .B.2)-185THENH0=BELSE 
IFCBI 1 .SKBt a .3)/5DRP(l • P ■ B i く B ( ■ S m 80R 
FNE( 1 ) ) AfJDTKTH£NH0=1 : RETUSIJELSE H0:^2E し S£ I 
F6( 0. 3)< B( 1.3) /20RP1 B. P. 8X6(1.3) / 120RFN 
E (a )THENH0=1 : RETURNELSEH0 = 2 
1 "0 R:0;FORI = aTOB(A.2l- 1 : Rl =ABS I PI A> I t6 



-B3:GOSUB210a 
3:G0SUB21Ba:Z 
I Al ) -al : GOSUB 
)tBl :GOSVIB210 
； GDSUB2iaB;Al 
TO21B0 

UB199a; IFP=flT 

0fl*19tl9-32)» 
e : PfiINT"It*^i; 
ff?" 

LSE1FVP£EK(FN 
9D+P-3:VP0KEA 
=C:fiDSUB216B: 

:C2=VPEEK(FNC 
OVPEEKfSHTFS* 

iNEXT: IFC2< >CIANDRSTHENA=C2:GOSUB233a 
6SB GQSUB194e:0 = l : FOR I = 1 T022 : LOCATE 1 . I :P 
RINTSTRING$n7,97) ； NEXT ; AD=&H7F6*C- 1 5 
660 IFVPEEK(AD)<>ClTHENAD=ADt2:GOTD660EL 
S£A = VPEEKtA[>*l t :IFAslTHENLOCATei ,5:PRINT 
STRING$(17. 1841ELS£IFA.THENF[)RI = 1BTCM4:L0 
CATEl . 1 :PRINTSTRIN6$(17,ie4) :NEXT 
67a lOCATE9,3:PRINT"7— :L0CATE6,5rPRINT- ケ 
":LOCATE12.5:PRINT"!'" 

68a A1=FNB(C1 .2) ； A2=FNAtA1 ) +81 :GDSUe21CIQ 
； B(0.1)=B2:BIB.3 1 =FNA ( FNCIC. 6) 1 : B{ B .4 ) =C 
:B( 1 ,1 1 =FNA(FNB(C1 .4J ) :B( 1 . 3 ) =FN A I FNB ( CI 
, 12) ) :B: 1 .4)=CltN1=VPEE>;(FNBlC1 .Bl ) 
69a TK=e:AD=6H7FS»Cl-13:F0RI=lT0VPE£K(AD 
) :A = VPE£K(AD<-I*2-1) : IFVPEEK(FNa( A.0) ) =N1 
THENIFTK = eORFNA( FN81 TK. U) KFNAI FNB ( A> 14 
) JTHENTt: = A 



1 l=^VPE£Kf 




=USR2IC1 ) 
EK(0*I ) ； I 
1 )=P:B( J . 
2)=Bfl : If B = 5THEriI = Z 
77B NEXT 

780 F=VPEEK(FNC(B1J .41 .21) ； CC=6-B(J-21 : 1 

ATE19il9:P»INT"5fci'tl>" : LOCATE 1 9 - 20 : PR INT 
"■DO»t,J?/r" :MX = CC:GOSU82120:CC = A 

798 IFCCTHENFORI = 1TOCC:P( J .BIJ .2) . 1 )=0：6 

【 J ,21=8( J .21 *1 rWexT 

500 Y = :MA-B 【 Ji21 :SL = B ( J .3) : IFFTHENFORI = 
aT0MA-1:P£J. t .al=SL/MA:NEXT:PlJ.aiai=PU 

. ■ a ) tSL - iSL»fiA)'<MA;GOToa5e 

818 G0SUBia7B:A=J:GOSUe226B:LQCATE19. 19： 

PfilNTUSlNG"*;*) し 

329 PUTSPRITE2. 1 Uc.r-8*A«72tl51 . 15:AS=I 

tJKEYS;V=(Y-lAS = CHR$(31 ) ) * ( AS = CHf?S 【 50 1 1 tM 

A)MO0MA: If A$ = ''a"THEV840ELSEIFA$< >" 'THEN 

828 

83B L0CATE19,2B:PRINT—AtiUl?":n)(»SL + P(J,Y 
,01 :GOSUB212fl:PIJ.Y.01=A:SL=ttX-A:Y=(Y*l ) 
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プライ 卜 変数 

P、 Q …… 爆弾の X, 丫 座標 
Y …… ゼロ 戦の 丫 座標 

「その他の 変数 

A、 B …… 汎用 

A$、 已$ …… キャラクタ バタ 
ーン 定義 用 

已 A …… 状況 フラグ （O ； 爆弹 
を 投下で きる、 1 ： 爆弾 を 投下 
した、 2 ： 爆弾 を 投下で きない、 
3 ； ステージ 1 の 最初、 4 ： 戦 
艦 を 撃沈した） 

C(n, m) …… 各 ステージの 色 
データ H'n は 1 〜4 の 値 をと る。 
ステージ n + 1 が 始まる 前に 
(n, 1 )~(n, 3) の 値が カラ 
一 テーブルに 書ぎ 込まれる 
E …… 指令 メッセージ 出力 用 力 
ゥン夕 

F …… 戦艦 出現 メッセージ 出力 
用 カウンタ 
I 、 J …… ループ 用 
M …… ゼロ 戦の 丫 座標 増分 
□ …… 爆弾の 丫 座標 増分 



S …… ステージ 数 
ST …… 戦艦 表示 用 カウンタ 
S$(n) …… 戦艦 表示 用 
T …… スクロール 用 カウンタ 
U …… USR 関数 用 

ザ 一 定義 関数 

FNA(n,m) …… 座標 （n,m) 
の キャラクタ コード を 返す 

10 画面 初期化./ マシン 語 領域 
確保 ノ 整数 型 宣言/ USR 関数 
定義/ ス プライ 卜 パターン 定義 
？ a ユーザー 定義 関数 定義.. •• マ 
シン 語 データ 書き込み/ カラー 
コードの 色 設定 
3D キャラクタ パターン 定義、 
色 設定,. ' '戦艦 データ 読み込み/ 
ステージ ごとの 色 データ 読み込 
み/変数 初期値 設定 
40 ゲーム 画面 表示 ■ 'リブ レイ 
判定 リ プレイで なければ (最 
初から なら） メッセージ 表示、 そ 
ろで なければ ゼロ 戦の 丫 座標 を 



70 (敵 ミサイル、 戦艦の) 激突 
判定 ステージ 5 で 戦艦に 激突 
したら 行 210 へ、 それ 以外 は 行 
140 へ 

80 ゼロ 戦 を 表示/ゼロ 戦の 移 
動 増分 を 設定 



ラマ 力 
ひとこと 



90 着水 時の 処理 '上下の 枠に 
激突したら 行 140 へ 
100 戦艦に たどりつ いていな 
ければ 空の スクロール 戦艦 ま 
での 距離 を 表示、 たどりついて 
いれば 爆弾 投下の :2 &理 



50 変数 初期値 設定/行 120 へ 
B0 プロペラ 音 



おか一 さ一 ん！ 



今日は。 1 年/； 5; りの 登場です。 あれから 4 本ボッ つて やっと 採用して いた 
だぎ ました。 ラれ しいな あ。 ところで、 その ボッ つた 4 本のう ち 2 本 は 格 
闘 ゲーム なんです。 ス卜 II の 波に 乗って 作って みたので すが、 やはり BA 
S I C は 遅い/ という わけで マシン 語 を 習得いた しました。 まあ、 いい 
たかった こと は それだけです。 それから、 プロ コン 参加 も、 昨年 同様に 果 
たせんかった。 くやし 一/ …… えつと、 この ゲームで すが、 雰囲気 を 重視 
しました。 最終 面で は、 ' 'おか 一 さ 一ん./" とか、 かってに 叫んで ください。 
もっと 雰囲気 出る と思ラ よ。 J 大阪 • 14 歲 




ZEROSEN . FD3 



10 SCREEN1 , 1 :CLEAR900,&HBFFF:WIDTH32:KEY 
OFF :DEFINTA-2: COLOR! 5.1 ， 1 ： DEFUSR=&HC000 ： 
DEFUSR1=&HCIB2B:SPRITE$(0)=CHR$(0》+CHR$(2 
) + — ， ん Lp— :SPRITE$( 1 ) =CHRI(0) +' S) &ゾ +CHR$( 
127)tCHR${12) :SPRITE$(2)=STRING$C4.CHR$( 
0) )+ — 2 -HV" :SPRITE$(3)= す 

20 DEFFNA(A.B)=VPEEK(6175+A+(8¥8)*32) ： FO 
RI = 0TO63 ： PDKE&HC0fiJ0 + I i VAL ( ** &H™ +M I D$ に 1 1 
0D021An806aDC50nF00C5O5E5CD5900ElOlC12 



0F1C9** , I«2+l ，2) ) :NEXT:CaLOR = 
30 FORI = 0TO8: A = ASC(MID$ ( "'abcdhpx*" ,1 + 1, 
1 ) ) :READA$.B$:FORJ = 0TO7:VPOKEA»»8 + J.VAL(" 
&H— +MIt)$(A$, J«2+1 .2) ) :NEXT:VPDKe8192tA*8 
，VAL("&H~ + 8$>=NEXT:F0RI = 1T07 = READSS(I ) :N 
EXT:FORI=1TO4:FORJ=0TO2:READC(I, J) rNEXTJ 
, I ;S = 1 :BA = 3:Y = 88:E = 0:T = 2i)l 

40 INTERVA し OFF : F0RI="02B ： LOCATE ， I :PRIN 
TSTRING$(32.CHR$(104-(I = 4-ORI=20)«16-(I>1 
7八顯 く 2B)*t8) ) :NEXT: IFY = 88THENONINTERVAL = 
10GOSUB19e:GOTO60ELSEY=a8 

5fl E=0:F=0:ST=0:P=56:O=1 :T=0:BA=2:M=B:ON 
INTERVAL =24--St3GOSUB1 20 

6B INTERVAL0N;SQUND6.22:S0UND9. 16:S0UND7 
, 173: SOUND 12,1 :SOUND2.0: SOUNDS. 4-： SOUND! 3 
>12 

70 IFFNAt9.y)<10iANDFNA(9.Y) >95THENIFFNA 
(9,Yl=96THErmOELSEIFS = 5THEN210ELSE140 



PUTSPRITE8-{56.Y).2.1+(STRIG(0)):Y=Y+ 

: IFSTRIG ( 0)THENM=M-1ELSEM=M+1 

IFY>132THENSOUND13. 1 3 : PUTSPR I TE 1 . C56. 

) . 1 5 - 2:S0UND13. 12:PUTSPRITE1 , ( .209) : IF 

>1 42THEN140ELSEELSEIFYC30THEN140 

00 T=T+1 : IFT>20aTHENIFT=201THENGOSUB150 
ELSEIF8A=1THENGOSUB200ELSEIFBA=0ANDSTICK 

0)THENBA=1 :Q=Y+8ELSEELSEU=USR(a) ； INTERV 
A し STOP: LOCATE 11 , 2 = PR INTUS I NG ， アト *CD- 
■,2B — T*10:INTERVA し ON 
U=USR1 (0) :GOTO70 

INTERVALOFF:LOCATE30 - INT(RND( 1 )#13) t 

PRINT" ' " : INTERVA し ON : RETURN 

INTERVALOFF :ST=ST+1 : IFST>7THENIFST=3 
9THENPUTSPRITE2. (0-209) : I FBA=4THENRETURN 
8aELSERETURN50ELSEU=USR( 0) : INTERVALON ; R 
丁圓 ELSE U = USR (0) :F0RI=BT03: LOCATE30. 14 + 
:PRINTMID$(S5 (ST) .1+1.1) :NEXT: INTERVA し 
; RETURN 

W INTERIM し OFnSOUNDS, 16: S0UrJD7， 183: SOU 
D13.0;SOUND12.100:FaRI = YTOU0:PUTSPRITE 
i(56.I).2.1:NEXT:Y=U0:FaRI = 0Tai:I=-STR 
G(0) :NEXT : PUTSPR ITE2.(0. 209) ； GOTO40 
50 ONINTERVAL=86OSUB160 : S0UND7. 172 : 50UN 

D8 . 15 : SOUND0.30;SOUND1 ， : INTERVALON : RETU 

RN 

INTERVALOFF:U = USR(0) ： F = F + 1 : IFF = 3STHE 
NSOUNO8.0:SOUND7. 173: ON INTERVAL =30-S*5GO 
SUB1 30:BA=-2*(S=5) : INTERVALON : RETURNELSE 
FF<8THENL0CATE3a . 1 3 ： PRINTMI D$ C DANGER ! " 
F . 1 ) : INTERVALON :RETURNELSE INTERVALON : RE 



170 BA=4:PUTSPRITE2. (0.209) : SOUND? . 1 83 : S 
OUNDB. 16:SDUND12.255:S0UND13.3; FORI =0TO5 
0:LOCATEINT(RNDC1 W ) ， 0¥8+ INT (睡 m » ( 2 1 
一 0¥8)) — 3:PRINT"+":NEXT:T=201: 3OTO60 
130 IFBA = 3THEN50ELSEFORI=0TO2:VPOKE82l34 + 
I ，C(S， I ) :NEXT:S=S+1 rONINTERVA し =，0GOSUB19 
:GOTO60 

190 INTERVALOFF:U=USR(0):E=E+1:IFE=45THE 

ELSE し OCATE30 ， 1 3 : PR I NTM I D$ ( " セン 力：/ ラ ゥケ ■* キ t 
ョセ; > 力; >ニ トッケ ^ キセ 3h— . - (S = 5 ) t*14 + E . 1 ) ： INTERVAL 
ON:RETURN 

200 PUTSPR I TE2, ( P ，Q) ， 8 .3:Q = Q+(0¥4 ) : P = P - 2 
: 0=0+1 ; IFQ>140THENPUTSPRITE2. (0,209) :BA= 
2 ： RETURNELSE1FFNA( P¥8-30 .ax 1 04THENRETUR 
N170ELSERETURN 

210 INTERVALOFF :S0UND8. 1 6 = S0UND7 , 1 S3 = SOU 
ND13.0:SOUND12.25 5:SOUND6.31 : し 0CATE8 ， 1 3 : 
PRINT- 二 ソ木= ふ 八 ■* ンサ ィ - = FC1RI = 丁 01 :I = 0:A = 
INKRNDC 1 ) -32) :B=INT(RND(n*13)+5:IFB=13 

： NEXT 

220 DATA 00307BFFFF7B30.00 .C7 .FF7F3F1F0F0 
70301. C7.FFFFFFFFFFFFFFFF. 
0C080.C7. 000040271 F1F3F3F. 
FFFFF .77 .C5220897fl0tC3281 , 
0CC33.A1 .C4EF22CEDDEDCB29. 
230 DATA hhha.hhdb.hhhb.habb-dbbb.hhbb.h 



C7 , FFFEFCF8F0E 
C7. FFFFFFFFFFF 
75 • CC3300CC330 
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110 

120 

130 

140 

150 

IBO 

出力. 

170 

IBD 

190 

EOD 



海の スクロール 行 70 へ 
敵 S サイ ル 表示 サブ 
戦艦 表示 サブ 
ゼロ 戦 墜落/' リ プレイ 
効果音 サブ 

戦艦 出現 前の メッセージ 
戦艦の 移動 サブ 
戦艦 撃沈 
次の ラウンドへ 
指令 メッセージ 出力 サブ 
爆弾 投下 サブ 



m キャラクタ パターン、 キヤ 
ラ クタの 色デ 一夕 （行 30 で 読み 
込み） 

230 戦艦 デ 一夕./ 色 データ 
(行 30 で 読み込み） 



マシン 語 解説 



■ USR 

C000~c0eA 
空の スクロール 

■ USR1 
C0£B~C03F 

海の スクロール （シ ゲル） 





Dsrk uungeon 



CEa2/2+VRAM128K by UMIPI 



ダーク • ダン ジョン 
~ 妖精の 森 ~ 



'遊び 方 は 34 ページ 



ファイル 解説 



この プログラム は 3 本の BA 
S I C プログラム とほ 本の デー 
タ ファイルからで きています。 
ここで は BAS I C ファイルの 
簡単な リス 卜 解説と デ 一夕 ファ 
ィルの 概要 を 載せました。 なお 
リス 卜 は 掲載して いません。 
•BAS I C ファイル 

□ DUNGEON. BAS 
= 起動 プログラム 

タイ 卜ル グラフィック 表示 メ 
イン プログラム 起動. パレ ッ卜 
データ. ス 卜ップ キー 割り込み 
処理 

□ D.BAS 



3D 画面 表示 障害物 判定 モ 
ン スター 表示 モンスター 移動 
. モンス 夕 一 攻撃 アニメ ーショ 
ン ' '剣 を ふる アニメーション..'' 
攻撃 判定 ライフ ゲージ 表示 ノ 
ゲームオーバー 処理， 障害物 表 
示 ィ ベン 卜 処理 マップ デー 
タ、 グラフィック データの 読み 
込み/' メッセージ 表示 • 初期設 
定 / ス卜 ッ プ キー 割 り 込み 処理 
, データ 

ENDING. 已 AS 
二 エンディング プログラム 
エンデ ィ ングメ ッ セージ 表示 ノ 
エンディング グラフィック 表示 
,. ス 卜ップ キー 割り込み 処理 
參 データファイル （巳 AS I C 



で BSAVE, S された ちの） 

TITLE2.SC5 

タイ 卜ルの グラフ ィ ック データ 

(□□UNGEQN.BAS で 呼 

び 出し） 

ENDING.SC5 
エンディングの グラフ ッック デ 
一夕 （END I NG. 已 AS で 呼 
び 出し） 

※これより 以下の ファイル は、 
□ □. BAS で 呼び出します 
MAIN.SG5 

メイン メニューの グラフ ィ ック 
データ 

3DAn. SC5〜3[DCn. 
SC5 

各 フロアの グラフ ィ ックデ 一夕 
吋 3 本の ファイルで 1 フロア 分。 
.n は フロア 数 （1 〜4) に 対応し 
ている 



ixirj ゃ錢 
ひとこと 1 



補足 



プログラム を 立ち上げた 後、 

CTRL + STCIP で リス 卜 を 
見ようと しても メッセージ しか 
表示され ない。 ス 卜ップ キー 割 
り 込み を 使って、 CTRL+S 
TOP キーが 押されたら リス 卜 
を □ E L ET E 命令で 消去す る 
仕組みに なって いるから である。 
しかし、 プログラム を ロードし 
てから、 闩 UN する 前に L I S 
T を 実行す れぱ、 問題な く リス 
卜 を 見る ことができる。 

(シ ゲル） 



みんな ありが どう 



はじめまして UMIPI と 申します。 この ゲ一厶 は 3 回の 投稿で やっと 掲載 さ 
れ たという ものであります が、 自分な りに 満足の デキ だと 思います。 移植 
希望の 中に 登場した ことの ある f ダン ジョン マスター」 を 意識して 作って い 
るの はお わかり だと^い ますが、 私 はもとの ゲーム をした ことがない ので 
自分勝手な 3D ゲ一厶 になって しまいました。 プログラム は ALL • BA 
S I G です が、 地上 や 暗ぎ 地下 迷宮な ど を かけずりまわつ ている うちに こ 
の ゲームの 真の 面白さ、 そして 恐ろし さ、 リアル さが 体験で きる ことと 思 
います。 さあ、 あなたの MSX に 命 をと もし、 「妖精の 森」 へ 足 を 運んで み 
てはい かが かな 7 最後に いろいろと メッセージ を …… 。 ゆきち やん 夕 力 
ちゃん 見て るか/ 黒 機 高校 3 の 2 および UMIPI を 知って る 方々 見て る 
か/ 高校 生活 は スゴク 楽しかった、 ありがとう// がま こ 様、 わざわざ 
電話まで していた だきあり がとう ございました。 そして WSX を 貸して く 
れ fclVM C 君 ありがとう。 外付け FDD よ、 壊れて いながら A1 mkn と 
ともに よくがん ばって くれた。 turtioR に 買い かえても 君た ちの こと は 忘 
れ ない ぞ / では 次回 作 をお 楽しみに/ UMIPI 栃木 '18 歳 

%\rK Di/r5eof) 〜仗 精 。灰〜』 

Heu -type JDXrflm R.P.W CSSa VMM ttSKS 

ま〕 





編咖チ * ロ^ ,, 
ひが ば 
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： の ページ は 1 ) X ： 1^} 要 S です C 




「ゴジラの テーマ』 の 作曲 は、 数々 の 映画音楽に 名作 を 
残した 伊福部 昭 さんです。 ちゃんとした 現代 音楽の 作 
曲 家な のです が、 サン 卜ラ とい ラ 実用 音楽に も、 ご自 
身の 作品に も、 共通した 圧倒的な 個 

性が あります。 CD も 出て いるし、 
ぜひ 聴いて みて ください。 その 人に 
しかない 味って、 やっぱり 良いです。 



>PI03 の 



付 

ティ；; 



'スーパー iST イス ク us い »E 



楽 評 • よつ ちゃ J 



じょ ラ ずな ブレイク や ディ レイの 効果 



オリジナル 

BOLD ROLER 



® ノーザン ダンサー 平野 北海道 '19 歳 



ドラムと ペースの 音色の 組み合わせが うま 
くいって いて、 リズムに パワーが あるの が 良 
し、。 ベースの 音色 を 単体で 聴く と、 地味な 気 
がする だろう が、 音の 高さの. 中く らいから 下 
が 充実して いるので、 全体の リズムの 押しが 
強くなる の だ。 曲の 展開 はいかに も 平野 くん 
らしい もので、 ところどころの ブレイク ゃデ 
ィ レイが けな ど、 じょうずです。 

B0-RULER.ORG 



10 CLEAR5fl00:_MUSIC( 1 ,0 ,2.2. 1 » 1) 

20 DIM AX(15) :FOR 1 = TO 15:READ AS: AX (I 

) ==VAL C&h'' + A$) :NEXTI 

30 —VOICE C0PYCAX.a63) :_VQICE(a63) 

40 DATA 0,0,0,0，0C00,0005,0,0，06:50,3FF1 ， 

0.0.0035. 18FF, 0.0 

50 T$?T120WLAY#2，T$，TS，TS，T$,TS，TSrSO 
UND6.2:S0UND7,49 

60 PLAY#2 , "71405363" . "Vl 304363" ， "¥904363 

VI 503333" . " VISA 15 Y24,0'' ,"51 BMSBB" 
70 POKE&HFA3C，2ei:POKE&HFA5C,20 
80 DEFSTRA-J 
90 ' 

100 C = "Y16.86aW16Y16.92aW16'' ;B = "Y16.48aU 
16Y16.54aW16": A="Y16.5iaU16Y16-37aW16'' 
110 G = ''Y16>05)W16Y16. 531^16" :F = "Y1 6.201 aWl 
6Y16.207awi6'' :E = "Y16. 15iaW16Y16,157awi6'' 
:D=''Y16. 128SW16Y16, 134aW16'' 



1 50 A0$=— L16>CR8 バ B - R8. AR8F8.— GCFCB- 
SAGSCFCB-SAS" 

160 A1S = ， し 16>CR8. く B-R8. AR8B-8 ノ + 8+*^ >C<GB 
-GA8F>C8<GB-GA8F8" 

170 A2$ = — し 16>CR8. く B- R8. AR8B_8, + B + — :>C く CB 
-CACB->C8<CB-CACB-8'' 

180 B0$=，L16F2F<(UFF>a8F<tKFF>Q8F<Q4F〉QB 

G2G<Q4GG>Q8G<Q4GG>Q8G<Q4G>Q8'' 

190 B1$ = ''L16B-2B-Q4<B-B->Q8B-R16B-L32B-A 

L16F>C2C<Q4CC>08C<Q4CC>Q8C<04CQ8" 

200 B2$="*Ll6B_2B_a"B_B_〉Q8B-R16B-L:32B_A 

し 16F >C<CB-CACB->C8<C8-CAC8-C'' 

210 C0$ = — し 16C2C く Q4CC>G18C<Q4CC〉Q8C<Q4C〉Q8 

E-2E-<Q4E-E->Q8E-<Q4E-E->Q8E-<Q4E->Q8'' 

220 C1S=-L16F2FQ4<FF>Q8FR16FL32FE-L16C62 

G<Q4GG>Q8G<Q4-GG>Q8G<Q4GQ8>" 

230 C2$ = ''L16F2FQ4<FF >Q8FR16FL32FE-L16C>C 

<CB-CACB- >C8 く CB - CACB -に 



240 D0S = な 16C<GB- G >C<GB- >C8<GB-G >C<GB->C 

8<GB-G>C<GB->C8<GB-G>C<GB-8>'' 

250 EZ$ = ''B1H16H16Y24. 100M!S! 16Y24,0H16B! 

H16B!H16Y24.100M!S!16Y24.0BJH16'':E0$ = EZ$ 

+EZ$+EZ$+EZ$ 

260 FZ$ = ''S1 0M60 0L16CM50 0CM300 0CM500CM600 
CCM3000CM600C" : F0$=F2$+FZ$+FZ$+FZ$ 
270 E1$ = EZ$ + EZ$ + EZ$ + ''B!H16H16Y24. 100M!S ! 
T 6Y24.,0H16B! HI 6Y24, 250M ! 16Y24. 12511! 16Y24 
， 0B! H16" 

280 F1$=FZS+FZ$+FZ$+"CM50 0CM30 00CM50aCM6 
0CM3000CM2000CM600C" 

290 E2S=EZS+EZ$+EZS+"B!H16Y24,250n! 16Mi 1 
6M! 16Y24 , 0B ! HI 6B • H52B ! H32Y24 . 1 25M ! 16M! 16 
Y24,0" 

300 F2$=FZS+FZ$+FZ$+"CM30 0CCCM600Cri400C 
32C32M3000CC" 

310 A3$ = — £104 し 1 6>C2，+C + C + C + C + "Q6GCFCECFCE 
FGQ8C ソ C + " く G『 

320 B3$=— Q6>L16CFGB - R16B - R16B - AGFQ8G&G4Q 

6CFGB- R16B - R16B- AGF08G&G8C16C8 ひ 

330 C3$=**V13L16Q4〉C<FB-FAFB- >Q8C8<Q4FB-F 

AFB-F>C<FB-FAFB- >Q8C8< Q4F B- F AE -G E - " 

54-0 D3S = ''L16C<GB-G>CG<B->C8<GB-G >CG<B-8> 

C く GB- G >CG< B_>C8<GB-G>CG<G8>， 

350 A4$ = ''L16B-2'' + B+B + B + B + " >Q6F<B- >E -く B -〉 

D く B -〉 £-<B_>D£- F く Q88 - 8.B - 836 ジ 

360 B4$?Q6L16B->E_FA-R16A-R16A_GFE-Q8F& 

F4Q6 く B- :>E_FA- R16A_R16A - GFE - く B_8 — 

370 C4$ = '*L16B-E-AE-GE-AQ8B-8Q4E-AE-GE-AE 

-B-E-AE-GE-A08B-8Q4E-GE-AFB-FV9'' 

380 D4$ = ''L16<B-FAFB- >F<AB-8FAFB- >F<A8B-F 

AFB- >F< AS-8FAF8- >F<B-8>" 

390 A5S=— し 16Q8>CQ6C<B_GL32〉CDL16E—R16Q8C 
8Q6C<B-GL;52B-:>CL16CR8<B-B_>D<B->FE-D<B-8 
B->D<8->FE-D8<Q8'' 

400 B5$=''Vn L16Q8C1 E-2D6 . E-8 . FS" 
410 C5$=— +A5$+"V9— 

420 D5S = ''L16CC<B->C<A>C<F>C8C<B->C<A>C<F 
B - 8B-A - B- >D<B_>F く B - 8B - A - B - GB- £ - G>— 
430 EX$ = ''V15BH16BH16Y24.1 00MS16Y24 ， 0BH16 
BH16Y24.250MS16MS16Y24.0BH16H16BH16Y24, 1 
00MS16Y24, 0BH16BH16Y24,25BMS16MS16Y24 , 0B 
HT6'*:E5$=EXS + EX$ 

FXS="S1 0M60 0L16CCM30 0CM6B0CCM3500CC 
M600CM500CM600CM30 0CM60 0CCM350 0CCM600C" 
： F5S=FX$+FXS 

450 ASS = — L16C18A_Q6A-GE-A-A-R16Q8A-806A-G 
E-A-A-R16A-B-8- >D<B_>F£_D<B-8B- >D<B- >FE- 
D8Q8< " :C6$=''V12''+AS$ + ''V9" : A6$ = " VI 5" + AS$ + 
"V14'' 

460 B6S="L16<A-1 B-2G8.A-8. B-8>V13" 

470 06$ = — し 16<A_A - GA- >C( A- >E-< A-8A-GA- >C< 

A->E-<B-8B-A-B->D<B- >F< B_88 - A - B- GB - E- B- > 

480 AT$ = ''L16Q8A-Q6A-GE-A-A-R1608A-8Q6A-G 
E-A-A-R1 6A-Q8B-4'' + B + B + ''L32B-A-GB-A-GFE-C 
E-FGA-B->CD<'' :C7$ = ''V12''+AT$ + "V9'' : ATI^-'Vl 
5"+AT$ + ''V14" 

490 E7S = EX$+''V1 5BH 1 6BH 1 6 Y24 . 100MS16Y24.0 
BH16BH16Y24,250MS16MS16Y24.0BH16H16BH16Y 
24>100MS16Y24.0BH16Y24.250MS16MS16MS16MS 
16Y24,0ViaA15" 

500 F7S = FX$ + ''S1 0M600L16CCM3000CM600CCM35 
00CCM60 0CM50 0CM600CM3000CM600CM3500CCCC'' 
510 A8$=-L16R16Q6CGCFCGCQ8E-—+E+—F8"+F+， 
CSQbCGCFCGCB-AGFE-FG" 

520 B8$= "1160800466366660 BE "8. F4Q8G8Q4GG 
GGGGGQ6B-AGFE-FG<G>'' 

530 C8$="V12L16Q8C04CCCCCCCQ8<A-8.B-4>Q8 
C804CCCCCCCQ8E-8.F8. VP" 



540 E8$="R1R2Y24 
16Y24,250M! 1 6Y24 
0CM600CR16CR16CM3500CM60 0C 
550 AZ$ = ''B-AGFE-FGR16" ： A9$ = 
0~+AZ$+— V6— +AZ$+ 
AGFE-FG<G>'' : B9$ = 
BZ$ + ''V1" + BZ$ + "V13Q8 
560 PLAY#2，AG 
570 PLAY#2，A1 
580 PLAY#2.Afi 
590 P し AY#2，A 二 
600 PLAY#2，A3 
610 PLAY#2，A4 
620 PLAY#2，A2 
630 PLAY#2，A4 
640 PLAY#2，A5 
650 PLAY#2»" 
660 PLAY#2，A5 
670 P し AY#2，A7 
680 P し AY#2，AE 
690 P し AY#2，A£ 
700 P し AY#2，A£ 
710 P1_AY#2，A£ 
720 Pl_AY#2，A£ 
730 PLAY#2，A£ 
740 PLAY#2，A£ 
750 PLAY#2，A<; 
760 GOTO 560 



250M!16Y24.eB!H8B!H8B!H 
0B!H16" :Fa$=''R1R2S10ri35 



i="V 14"+AZ$+"V 
V2'' + AZ$ + "V1i08" : BZI = ''B 
V13'' + BZ$ + "Vi;''' + BZ$ + "V5" 



存在の あやふやな メロ ディ に 聴 


ぎ ほれる 


オリジナル 

FACTORY 




• Out Of Memory 山 口 や 歳 



おお、 この 曲と いっていい のか どうか、 ノ 
ィ ズとス レス レの 音色ば かりで でさ あがった 
この 曲 は、 選者の 好みに ピッ タリ だ。 メロ デ 
ィ など あるの かど ラ かさえ はっきり しないが、 
最後まで 聴かせて しま ラ 力が ある。 ノイズ ど 
ろしで も それぞれ 個性の ある 音色に している 
のと、 リズムの 展開の しかたが じょ ラず なの 
がその 秘訣 だ。 もっと 過激な の も ほしいだ す。 

FACTORY .ORG 



10 'MR.FUCKTREE 1992/6 

20 CLEAR 1000B に MUSICn ，0， 1 , 1 , 1 , 1 ， 1 , 1 ) ： 
PITCH (420) ： —TEMPER (8) ： DEFSTRA-Z ： DEF I NT W 
90 '鲁鲁 番肇鲁 DRUMS 鲁 暑參番 》*»•• 
100 Z = — S130O3B*" ： A = Z + — に = 8=Z + ，8 た C=Z + "6— ： 
D = Z + — 32*^ ： Z= — £)31G1C た H = Z + — 4， ： I = Z + — 8— : + 

1 1 P=I+B+J+J+B:P0="OT'+P+P+P+I+B+I+C+C 
： P1=P + P + P+I+B + B + B:P2 = P + P+I+C + C + C + B+I+C + C 
+C+B+C+C: P3=P+P+P+J+C+C+J+C+C+J+C 



掲載 作品のう ち、 「KARATE!< 

Aj と 「ゴジラの テーマ j の S 本 は、 ディ 

スクで 聴く こと はでき ません。 デ イス 
クに 収録して あるの は、 それぞれの 曲 

の MML を 空白に 置き換えて あります。 
この 空白の 部分 を 掲載して いる プ ログ 



ラム' リス 卜 を 見ながら 埋めて いくとも 
とどお りになります。 
. とても おもしろい 曲な ので ぜひ 打ち 
こんで、 聴いて みて ください。 では、 
作者からの ひとことです。 



■ BOLD ROLER 

ノーザン ダン サ一 平野 「1 月 号で f やめ 
る J といった のになん で… 7> と 思つ 
ている 君へ。 私 は 人一倍、 意志が 弱い 
の だ/ 笑え/とにかく、 4 か 月 連続 
の 採用 だよ 一ん。 ありが とさ一 ん」 



■FACTORY 

Out Of Memo 「ゾ 「採用 ありがとう 
ございます。 タイ 卜ル 通り、 工場の 音 
楽です」 

■FORECAST 

みそね こ 「大学に 受かりました oM I □ 



62 ^ 「F M 音楽 館」 への 投稿 募集 中 / 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



喊黼 



150 R = "CBM8CBM8CBM16CBM16CBM8" ： R0 = — VI 5£)V 
1 27" + R + R + R + "686118686^166^6" ： R 1 = R-t R + R+ " C 
B8CBM8MB8MB8" : R2=R+ R+ " CBSCMB 1 6CMB 1 6CMB 1 6 
CMB8CB8CMB16CMB1 6CMB16CMB8CMB16CMB16" : R3 

160 HB="Y54,0Y55 .18Y56. 16Y22.120Y23.90 Y 
24. 00Y39. 0" 

180 し 8EEEEEEEEEEEEEEEE" 

190 E0 = "S33Y2 ， 0QBO2V15aV127''+G :F0 = "a53Y2 
>6Q502V15SVT27*'+G 

220 A0 = "aT4Vl 001 し 52CDEFGABCDEFGABCDEFGAB 



Q1 = "a62L8EERSEER8EE" :Q2 = ''R6EER8E1 " 

QQ=" 31 4V1 5aV 12701 L8ECECECECECECECEC" 

Q5 = "a55L4EEEEE2'' 

A1 ="S54Q5VT 5L2EEEE'' 

A2="31405 し 16EEEEEEEEEEEEEEEEET 

AA = "S6301 VT 5L4EEEEEEEEEC1&C1 RT " 

ST="a5106LlE 

ML="S2V1 506CA-B-CCA- >C< CCA-B- >CC+C< B 



155V15'':PLAY#2. 



.T+HB. 



PLAY#2，S1 
PLAY#2 . A/ 
GOTO 360 
PLAY#2, AS 
P し AY#2， AS 
PLAY#2 ， AS 
PLAY#2 ， AE 
'IF W<2 1 
PLAY#2 ， At 
PLAY#2, A6 
PLAY#2 ， Ei 
PLAY#2 .EE 
PLAY#2 .EE 
PLAY#2， 
PLAY#2, A' 
PLAY#2. A1 
PLAY#2 ， A: 
GOTO 290 



知性が 光る オリジナル は 通好み のテ イス 卜 



オリジナル 



FORECAST 



みそね こ 群 馬 'IB 歳 



そうか、 若い のにたい へんだった みそね こ 
クン、 大学 入学お めでとう。 人生、 どこで な 
にが 起きる か は 予測で さない けど、 良い 話 を 
聞く と八ッ ピーになります よ。 あ、 曲の ほう 
は、 オリジナルで なかなか 知性が 光る。 音色 
や コードの 使い方、 曲 全体の バランス など、 
たいへん 優れてい る。 通好み のテ イス 卜が あ 
ります。 次 作 も オリジナルで よろしく。 

FORECAST . ORG 



FORECAST 



23 CLEAR9999:_MUSIC(0. ， 1 ， 1 ， 1 , 1 , 1 ， ， ， 1 ， 1 ， 
1 ) :DEFSTRA-X;DinXXC1 5 ) ： FORZ = 5T0 1 3 ： RE ADW ： 
XS£(Z)=VAL に :NEXT:_VOICECOPY(XS6.a63 
) ： FORZ = 0TO8:POKE&HFA2C + Zw16 ， 50- ( 2MOD2)*5 
0:NEXT:DATA3, , - 2004 . 1 3E2 . , .75- F3D1 
30 ' VOICE 

40 V0 = 'Y0 , 054Y1 - 5 Y2 . 1 22 Y5 . 1 8 Y 4 . 1 
226Y6. 073Y7.228'' ' << E .PIANO > > 



50 V1="Y0.163Y1 .096Y2. 175Y3,050Y4.209Y5i 
194Y6 - 1 05Y7 . 005" '< < S .ORGAN >> 
60 T="T1 60" : SOUND?. 16:S0UND6. 18 



80 A="0G8A8 し 48 - >CDL24F8&FEF E2.L8CD D#D 
C4F4D4 E2 . EF GFD#4B-A-F4 G2.t)#F GFC>#4"B_4 

F4E4 .D16E16 D1 " : A ( ) = " a63V1 4" + V0 + A : 

B(0)="a63V13R16"+A 

90 A ビ 06Q6GAB_>CDG L24F2R8FEF L8E4.CCD D 
#DC(B - AF GAB->CDG し 24FGF&F4L 陽 D#F た A (1) 
= V1+A+**D4&Y16， 13：5 & [> &丫 16， i:50&D8rY16, 127&D& 
Y16 . 124&D&Y1 6， 121&D&Y16， 1 1 B&D8,Y16 . 1 1 5&D& 
丫 16， 112&0&丫16, 1 09&ir : B( 1 ) = "R16— +A + "[)1 



"Q4CCR8CR RC 



CF CCR8CR R8 く B—>CC#D# 



E D#t)#R8[>#R R[>#G#D#G# [)#D#R8D#R RC#4D*r 
A(2)=A + ".4":B(2)=''R16"+A 

1 10 A(3)="F#F#R8F#R RF#BF#B F#F#R8 は R Q 
R2E4 F#2. F2G#4 F# 

) 

120 A ゾ Q4R8AR8Q7A4 
C="R804GR8Q7G4,:A 
32"+A+B+C+B+A+B+C+B 
04G 議 Q7G#2":A(4)=— i 



:B = "R8Q4G#R80i7G#4.™ : 
)=''L806V12Y32.32Y33. 
A( 5 ) =A+B+C+B+A+B+C+" 
i6— + :B(4)="ai6''+A 



150 A="R8Q4F#R8Q7F#4." : 6=" R8Q4ER8Q7E4 . " : 

C(4)="a6L8O6V10Y34,32"+A+A+A+B+A+A+A+B:C 

(5) = A + A + A + B + A + A + A+'*04ER8Q7E2'' 

140 A = ''R8Q4ER8Q7E4 . " : B= " R8Q4DR8Q7D4 - " :C = 

"R8O4"D#R8C17D#4.— :D(4)="S)6L8O6V10Y35，;52- + 

A+A+B+C+A+A+B+C: D(5) =A+A+B+C+A+A+B+nQ4D# 

R8Q7D#2" 

150 A = ''R804DR807D4 . " : B=''05RaQ4BR8Q7B4 . 06 
" :E(4)=''a6L8O6V10Y36,32''+A + A+B + B + A + A + B + B 
: E ( 5) = A + A+B + B + A + A + B + "<D4BF;8Q7B2k 
160 A = ''Q2Q7B4>Q4BR8BF#< " : B = "Q7E4 >Q4E R8E< 
B" :C = — Q7F#4〉F#C#<BF#" : F = A + A+ B + C + A + A + B ： F ( 
" ="S)6 し 8V12 丫 37 ,32— +F+C:G ") ジ S)33L8V1 0Y38 
，32R16"+F+C+"16":F(5)=F+"F#R8Q7F#2":G(5) 
ビ F16w+F + "FitR8Q7F#" . 

170 C = "*\/m4R G>D<B-B> C2 .C8<B-8 G#>D#<B 
->F C2 . LeC<B- G#>D#G#4<B -〉 FB- 4 CG >GL24FG 
FE4>L8<C<B-G#>D#G#GB-G#<B->FAEDEV1 0S2>B- > 
CFEGF A6B-A>C<B-> DC く B -〉 C く AB- GAFGEFL206 
VQ8":C(0)=''O3363''+C:D ( ) ="02a63''+C 
180 CC 1 )=— .A.B.B->C4<F.F.F.Fft. 
190 D( 1 ) ="06363[). F .G .G A4 [).D#.D-D#. 
200 E ( 1 )="*V05L2B -. >D. E . DE4 く B- 



''a48Y34.32Q4L806R4. 



1GV9FR8 



IB - V9G#R8 
1 1 隨 9C#R8 
1C#V9 く B - >R 



GV3FR8V9GR8V7F R8V5G >R8V1 1 C< V9B-R8 > V7C< 
V3B-Re>V9CR8< V7B- R8>V5C< VI 1 B-V9G#R8V7B- 
V3G#R8V9B - R8\/7GftF?8 V5B - R8V3G#V1 1 >D#V9C# 
R8 V7D#V3C#R8V9D*tR8V7C# 

220 D(2) = "^34"8Y35 ，32Q4 し 806R4 . V， 1 D#V9C#R8 
\/7D#V3C#R8V9D#R8V7C# R8V5[>#R8V1 1 G#V9F#R8 
V7G#V3F#R8V9G#R8V7F# R8V5G#Vm#V9ER8V7 
F# \/:5ER8V9F#R8V7ER8 \/5F#R8V3EV11 BV9AR8 V 
7BV3AR8V9BR8V7A 

230 E(2)="S)<^8Y36，;52Q4 し 805R4.\n 
V7B- V3G#R8V9B - R8V7Gft R8V5B-R8\ 
V7DWC#R8V9D#R8V7C# R8\/5D#V1 
8V7C# く V3BR8>V9C#R8V7<B>R8 V5C#R8V3<: B >V1 
1 F#V9ER8 V7F#V3ER8V9F#R8V7E 
240 C(3}="\/5R8D#Q7V10O6Y34.0a63" + V1+''L1B 
SB4RB&B4B>C#4 く B4B2. Q2B - 4Q7B - 2 
250 D(3)="V5R8BO7V10Q6Y35 ， 0S)63'''+V， + な 1 F# 
&F1t4RG&G4G#G#4G#4G#2 .Q2G4a7G2 
260 E ( 3) ="V5R8BQ7V1 0O6Y36. 0a63''+V1 ♦"LIDS 
D4RE&E4FF4F4E2.Q2E4Q7E2 

270 E(0)="a63V13OL4R DEFL24A8&AGA 62. L8E 
F 6FD#4G#4B-4 G2.GB- > C<8-G4>04C4< B — 2.G 

G> C< B-G4>D4< B-4A4.G16A16 G1 Q8 

2B0 F(0)=''a63O6V12OL8R F A >E< F >D< F >C< F し 2 
4B->C<vnB- >C< V10B->C< V9B->C< VB- >C<V7B-> 
C<L8V12B-F>C<F C[>#G >C#DFA く B- BGEGBE >CD D 
#CGCFGDF EFL24EFEL8DE<G >CD 鳴 C< B- 〉F [># D 
CC#4.C16Ctn6 C2.< B2. B - 2. B2 . 
290 F = ''L805B- >DGFG >D< し 24B - 2R8B - G B- L8G4 
. EEF GFD#DC< A B->OGAB->D C4 . く B - B- >C く B- 2 . 
S" : m ) =*"Vi;5" + F に Y2"48&B - &Y2"42&B - SY24" 
,36&B- &Y2":5 0&B_" :F(1) ビ V】1R16" + F + — B- 2 
300 F = — (UFFR8FR RF >C< F >C< FFR8FR R8D#FF# 
G#A G#G#R8G#R RG# >D#< G# >D#< G#G#R8G#R RF 
#4G^r :n2)=F + ''4":FC2)="R16" + F 
310 I(3}=''BBR8BR RB>F#<B>F#< BBR8BR Q6R2 
A4 B2. B2B4 B2&BB- 16G#16 8-2" ： F ( 3 ) = " R 1 6" 
+ 1(3) 

320 G = ''G>DGRSGD<" ： H = " 0702L8RR 1 R 1 R 1 R 1 R 1 R 1 
R1 ,+G + G + G + "G4C4D" :G ( ) =" a63V 1 4 " + H + " 4" : H 
(0)="a63V12R16"+H 



>FB-R8B-F CG>C<CCD D#B-> 
'G#>D#G#R8G#D#** :G C 1 ) =H + G 



340 G(2 い— C#4>C#"^SC#<G# C#4 >C#R8C#< G# F# 
4>F#R8F#C#< F#4>F#RBF#C# く E"ER8E<B E4>E 
R&E<B A4>AR8AE< A4>AR8A< A" : H ( 2 ) = " R 1 6" +G t 2 
) + " 1 6 

350 G(3)=''G4>GR8GD< G4>GR8GD C4>CR8C<G C 
4>CR8C<G C*4>C#R8C# く G# Ctt ん >C#R8C#< G#< F# 
4>F#R8F#C#< (UF#R8<Q8F#4, :H(;5)="R16"G( 

360 I (0) ="S163V1 10 し 8R G >DCD< B- >D< A >D C<G> 
D<G>D#DC<B- G#>FD#FCGFG L 1 2C< 6 >CD< G > DL8E 
DCD D#FG>C く B-GFDCGFGDB—AF く B->CDFD#GFG F 



#DFE)L24F#DFDL26F#DFDL28F#DFDL30F#DFDL32F 



#〉F#V2 く F#〉F# 

570 J = "M500GGn2000>A"M500 く A" : J (4) 
S9" + J + J + J + J + J + J + J + J:J(5)=J + J+J + J+J+J+J + '' 
>M2B0 0A4L24AAAAAAAAAAAA 

380 H = "RB- B- — : H (4) = ''Q808V12La63''+H + H + H + H 
+ H + H + H + H ： H(5) = H + H + H + H + H + H + H + '*B-L24B-B-B- 



390 I="RAA— : I (4)="Q808V12La63"+I+I+I+I+I 
+ I + I + I ： I (5) =I + I + I + I + I + I + I + "AL24AAAAAAAAA 
AAA 

400 A = "T1605]m8OB>C#DC#[)EF#EDEDC# T164C 
DD#DD#FGFD#FD#D T 1 68C#D#E DttE F #G#F#E F#ED# 
T172DEFEFGAGFGFE Tl 76D#FF#FF#G#B- G#F#G# 
F#F TISBEFttSFitGABAGAGFt T 1 84FGG#GG#B -〉 C< 
B- G#B-G#G "n88F#G#AG#AB>C#<BAB— : A(6)=— VI 
4— +A + "AGir :B(6>="V12R6-+A 

4-10 A = "05T192GAB-Ae- >CDC< B" >C< B-A T196G# 
B - BB - B〉C#D#C# く B>C# く BB- T20 AB >C< B >CDEDCD 
C<B T204B -〉 CC#CC#D#FD#CftD#C#C 1208" :B = "< 
B〉C#DC#[>EF#EDEDCir :C = — CD[)#DD#FGFD#F[) ぼ ： 
A=A+B+"T212— T216-+B+—T220" ： A(7) =A+C: 
Bm = — R6"+/^ + て DD#D[>#FGFt)#F" 
420 A = -T2;52C#C)#ED#EF#G#EF#GttAB L4T222B -& 
T212&B - ST202&B_&"n92&B - &T，82&B- &T172&B ノ 
： A(8) ビ T224"+C + " 丁 228— +C + A:B(8) = "R6**+A(8> 
+ "32" 

430 A= マ 160Sn9L8OF#G#AG#AB>C# く BABAG# T16 
4GAB - AB - >CDC<B - >C<B- A T1 68G#B- BB- B >C#t)#C 
#<B>C# く BB- T172AB>C<B>CDEDCDC<B T176B - >C 
C#CC 請 FD#C#[)#C#C "n80<B>C#DC#DEF#EDEDC# 
■nB4CDD#DD#FGFD#FD#[) T 1 88C#D#E D#EF #G#F# 
EF*r :C(6) = ~V14、A + "ED#"=D(6> ビ V12R6—+A 
440 A = ''D5T192DEFEFGAGFGFE T 1 96D#F F #FF #G# 
B - G#F#G#F*F T200EF#GF#GABAGAGF# T204FGG# 
GGitB -〉 C<B- G#B_G#G T20 8" : B=- F#G#AG#AB 〉C»< 
BABAGtt" :C = ™GAB-AB->CDC<B- >C< B- A— : A = A+B + " 
T212"+B + "T216'' + B+''T220" :C(7)=A + C:DC7)="R 
6''+A + ''GAB-AB->CDC<B->C< 

450 A = — T232G#B - BB- B>C#[>#<B>C#I>#EF# L4T22 
2FST212SFST202&F&T192&F&T182&F&T172&F つ C 
(S)="T224"+C+— T228-+C+A:D(8)="R6"+C(8)+" 
32" 

460 E(6>="Cl8T160V833O5Llt).T164D#.T168E.T 

172F .T176F#.T180G.T184G#.T188A, 

470 E(7)="T192B -. T196B.T200>C.T204C#.T20 

8D.T212D.T216L8D2C#[)E4.C#DET220D#4.CC#D# 

FDD#FGG# 

480 E (8) ="122466 R8G2G4G4. T228GGR8G2G4G4G 
T2;52F#2.G#2.T222F4&T212&F"T202&F"192F8 
R8T182F4&T172&F に 

490 F(6)="*Q8T160V8S)3Cl5L1C*t.T164D.T168[)#. 

T1 72E . Tl 76F . Tl 80F# . T1 84G . Tl 88G# , 

500 FC7)=''T192A.T196B-.T20BB.T204>C.T2fl8 

C#.T212C#.T216L8<B2B-B>C".<AB>C#T220C4. 

く G#B -〉 CD<B_>CDD#F 

510 F(8)= マ 224EEf?8E2E4E4.T228D#[)#R8D#2D# 

4[)#權丁2：52(：#2. D#2.T222 は 4&T212&C#4&T202 & 

C#4T192C#8R8T1B2C#4&T172&C#4" 

520 G(6)=''Q8T160V8a3OLlA.T164B-.T168B.T1 

72>C.T，76C#.T180D.T184D#.*n88E.— 

530 G(7) ビ T192F.T196F#.T200G.T204G#.T208 

A. T212A.T216L8A2G#AB4.G#ABT220B - 4.GG#B - B 
- FGG#B - >C 

54.0 G C8) = "T224DDR8D2C4C4. T228DDR8D2C4C4C 
T232< A2- B2-T2228 -" T212&B- 4&T202&B_4T192 
B_8R8T182B-4&T172&B_4** 

550 H[6)=''O8aT9T160V15O2LlB.T164>C.T168C 

#.T172D."n76D#.T180E.T184F.T188F#, 

560 H(7)="T192G.T196G#.T200A.T204-B-.T208 

B. T212A.L2T216E.FI.T220F.B-B4" 

570 H(8)=''T224L1 >C バ T228G#&G#4D#"2T232D 



#&T172&F#" ： 



： I (7) =H(7) : 



I を 買うた め、 学費 を 稼ぐ ため、 バイ 
卜に 励んで います。 これから も、 投稿 
し 続ける つもりな のでよ ろしく/ し 
かし、 こんな わけの わからない ものが 

探 用され ていいの かな あ 7 まあ 理解 
に 苦しんでくれ (笑)」 



■KARATEKA 

みそね こ 「いや 一、 冗談だった のに 一。 
とか 言いながら も ホン 卜 は 耳 コピーす 
るのに 大変だった。 しかし 本物 を 聴い 
たことの ない 人に とって は f なんだか 
な あ J ぐらいに しか 感じないだろう。 ま 



あいい や （7)。 関係ない が、 電気の ォ 
一 ルナ ィ卜を 聞く の だ/ ついて これ 
る 人に は おもしろい ぞ. Zj 
■RHYTHM 

しんちゃん 「勢いに のって、 アツと いう 
間に 作って しまった 曲な ので 内容 も そ 



んな もんです。 PSG で 作った、 シン セ 
パー カス 部の MML が 非常に 長くな つ 
てし まった ため、 内容の わりに リス 卜 
が 長いです。 自分で は、 PSG で 作つ 
た ベースの 音が 気に入つ てたり しま 
す」 



63 



o 



580 A ビ T80S]63"+V1 + 
#C2R8C#1 :AC9)=''V 
590 A=''T80a63"+V1 + 
#G2R8F 

ひ 80SI63V9— + 
RT72B-A2R88-1 , 

= -T8Ba)63V9， + 
RmD#E2R8D#1 パ 

)="T80S163V9— + 



#B4&T 
. 198S 
58&Y24 
SY24, 



'Q8L407RC#C2RC*C2RT72C 
?''+A:8(9) = ''V8R12"+A 
'Q8L406RF#G2RF#G2RT72F 

+"Q8L406RB-A2RB-A2 

+ "Q8L406R[)#D2RD#D2 

+"Qa06R1R1RT72R2. . 



I63''+V1 + ''T80V9Q7OL8B2. .F#B2. . F 
2&B4 丄 :52F#4&Y2;5,218&Y24，213&F#&Y2:5 
24. 193&F#&Y23, 口 8&Y2" 1 73&F#&Y23 ， 1 
53&Fft&Y23， 138 &丫 2" 15:5&F#&Y23, 1 18 
13&F#&Y23,98&Y24,93&F#&Y23,78&Y24， 



PLAY 



P し AY#2，T ，丁， T ，丁， T , 
FORZ=0TO9:PLAY#2， 
Z) ，G(Z) ，H(Z) ， 



音色の 選択が そうとう 難しかった 八ズ 



テク ノ 



作曲 ^ 良徳 砂原 



KARATEKA 



® みそね こ 群 馬 リ8 歳; 



こちら もみ そね こ クンの 作品 だが、 ついに 

来た、 電グル の 最新 CD からです。 いわゆる 
テク ノ八 ウスの スタイル をう まく 日本 流に こ 
なして いる グループで、 みそね こ クン はラま 
く ッボを 摑んで コピーし ている。 音色の 選択 
とか はそうと う 難しかった 八ズ なのに、 次々 
と 場面が 展開して いって、 聴く ほう を まった 
く 飽きさせな いのは、 まったくお 見事です。 

KATATEKA.ORG 



KARATEKA 



20 CLEAR9999:_MUSIC(1 ， ， 1 , 1 , 1 , 1 ， 1 ， 1 ) ： DEF 
STRA-Y:OIMYX( 15) ： FQR2=5T01 3 ： READX ： YX ( Z ) = 
暖に &H — +X) ： NEXT: SO 隱 7, 49: SO 睡 6, 5: POKE 
-1492.50:POKE-1444»50:_VOICECOPY(YX.S63) 
： DATA4 . . . 131 . 10CF . . . 1267. 5EB 



50 Aia = — £15606 し 2V1 5Y1 ，213R1 . .GGG 

60 A1="V9Q5S16306L16G#4G8.C#8C#C#C#C#4 G# 

4G8. A8BBBB4'' 

70 A2 ビ G#4G8.C#8C#C#C#C#4> 0701" 

80 A3 = ''Q7Y32, 32Y33 .32V14a2L806D .G . A&A2D. 

G . A&A2 

90 A4 = ''D.G.A46A4B-1 

100 A= "0432405116681326 66611 6 >DGB>DBGO<B 
GD〈**:A5 = "V11、A + "*BG — + A + ™BG- ： B5 = " V9R24" + A 
+ — BG"+A+*^B—rC5 = **V7R12"A + "BG"+A 
1 1 A = 〜6L32CECECECEL16GB>CEGB〉CEGEC<BGE 
C く BGECEGB>CEGB〉" : A6 = A+ " CEQ?" : B6 = "R24''+A + 
— CQ7—:C6=，R12— 07— 

120 A = ''V1 ia6L806AR16A16R8B-&B-2'' :A7 = A + A 

130 A8=A+">C1":AH=A 

140 A9 = A + "Q4 に C.C4CC#C#Q7 

150 A = "I_16SK807V12D#4D#8.D*R8 く G#R8B-R8— : 

AB = A+A:AC = A + — BT:AD = — 〉Cl&Cn- 

160 AE = "Q2a6C4-C4R8C4R8C8C4C4C4" 

170 A="Y32,0Y33,0V12S)4Q2O6L8L8[)#>C く E16>C 

# く D#>C16<D#G#FiM6G16-=AF=A+A=AG=A:BG=A 

180 AI="CUC1&C1 . .0*4" 

190 AZ = *^Q8S)63V907[)#1&D#"r : B2 = ''Q8a63V907C 
1&C1" =CZ = "Q8S)63\/906B-1&B-"r : DZ = "08363V9>O 
6G#UG#1 

200 B1=''V5Q5a6306L16F4E8 . E8EEEE4 F4E8. F# 



210 B2 = ''F4E8.E8EEEE4 QTAI" 

220 B3 = ''Y34.32Q7V12a2L805B. >E .F#&F#2 く B. > 

E ,F#&F#2 

230 B4="<B. >E.F#4EF#4G1 

240 B = "V9a6L806F#R16F#16R8G&G2'' : B7 = B+B 

250 B8 = B + '*A1 " : BH = B 

260 B9=B+"Q4A. A. A4AB-B-Q7 

270 8 ビ L16£)4806V11G#4G#8.G#R8FR8GR8*" :BB = 

B + B:BC = B + "E1" :BD = — Fl&FT 

280 8E = ''Q2a6F4F4R8F4R8F8F4F4F4" 

290 B-"Y34， 0Y:35 ，0V1 135)4"C1206L8R8G#R1 6AR8G# 

R8. D"!6D#16" : BF=B + B: CG = B: DG = B 

300 BI = ''A1&A1&A1 . . 6-4" 

310 Cl="V9Q5a6306L16C#4C8.<A8AAAA4> C#4C 
8. D8EEEE4" 

520 C2 = "C#4C8. く ASAAAA" Q7F1 " 

330 03=" Y35,32Q7V1 32218056. >C.0SD2<G. >C. 

DSD2 

340" C4?<G. 〉C.D4CD4D#1 

350 C?V10£)6L8Cl6DR16D16R8D#&D#2—:C7 = C + C 

360 C8 = C + ''F1":CH = C 

370 C9 = C + "Q4F.F.F4FF#F#C17 

380 C?L16{17S)4807V11"C8.CR8S)16G#8〉D#<G# 
SB-" ； 06 = + 0:00 = + " a48G#1 " :CD = "A1&A1'' 
390 CE = "Q2a6A4A4RaA4R8A8A4A4A4'' 
400 C?G#GG#G":B = C + C + C + C:B = B + B + B + C + C + ^C 
F = "し 64ED50V12O7Q8— + B+ — R16- + B: EG = B+ — — 
410 CI = — F1&fM&F1 . .F#4"" 

420 D1 ビ V4Q5£)6:306 し 16C4 く B8.G#8G#G#G#G#4> 

C4<B8. ;>C#8D#D#D#D#4" 

430 D2=— C4<B8.G#8G#G#G#G#4> QTEl" 

"0 D4="R1 VI 23560311 6G>CDG>L32B6EDC<BGE> 

BGEDC<BGEC<BGEDC<BG 

450 D = — Q8an6L;520R2GB->DD#GB-DD#GB->DD#GB 
- >DC)# R203GB - >DD#G8- >DD#GB - >DD#" : D7?V1 1 
Y35.32'' + 0+''GB- >[>Dir : FT^" Y36 . 32V9R1 2" +D 
460 D ビ L64"ODD#GB- >DD#GB -〉 D[>#GB -環 #GB - >D 
< B - GD#D く B - GD#[><B - GD#D<" : D8= " R2'' + D + " B-G D# 
に F8=— R2R12— +D 

470 0=^31401 FBFBFBFBFBFBFBFB R4 >>ADBOED 
FGADEDFGDE" ： D9=D8+D ： F9=F8+D 
480 [) = "L16Q7S)4806V1 0B-4B - 8. B - R8V1 1£116>0# 
8G#D#8G- : [>B = D + D: DC = D + " く S)48V1 0B- r ; DD = "B1 

490 DE = ''V9Q2a6B4B4R8B4R8B8B4B4B4'' 

500 FB = ''Y36.32L16Q2V805aT9CG8A8GEC8.F#8. 

D8.CG8A8GEC8. F#D8< B8. 

510 FC = ''Y36»52O5CG8A8GEL8C.Ft.O.Q5Y36.0a 
33V1202D# . D#. B -. B -. >CC'' 

520 E1="^\/5015363l_16Gl2R2fmc#8.C#4R2imB8. 
64" : EH ビ G.G . にに DCr 

530 E2^R2R16C#8.C#4\/15S)208C18L2N96.V12S)3 
3 し 320;5DC#C<:BB - AG#G 

540 E3 = ''Q7a31OV13L8G.G.C.C.D4G.G.C.C.04 
550 E4 = EH + V<V12(15S)3;5D#.D#.8-.B-. >CC'' 
560 E ビ [>&Y21 ， 128&D 動 E>&Y21 , 1 2<;&D8g<Dt)&Y21 
， 120&D8&DD&Y21 ， 11 6&D8&[)C#8C#8" : E5 = EH + な 3 



590 E?V1202l_:52S)33D&Y2t ， 90&DR8 . 丫 21 , 1 85 
.90SDR8G&Y21 ,5&GR8D&Y21 . 185&DR8 
つ EB 二 E + E : EM = — + E 

600 EC = E + ''DSY21 .80&DR8.D&Y21 ，215&DR8D&Y2 
1 ，"！ 00&DR8G&Y21 ，9&GR8DSY21 ,20 5S『 
610 F="D5Y21 ，88&DR8. DSY21 .232&DR8DSY21 ，2 
20&C)R8D&Y21 ， 228&DR8C#1 6R8C#1 6R8 . B&Y21 . 88 
&BR8B&Y21 ， aS&BRS" : E D = F + " B& Y2 1 , 58&BR16B-S 
Y21 ,40&B - R16A&Y21 ,8&A 

620 EN=— D&Y21 ， 90&DR8 . D&Y21 ， 1 85&DR8D&Y21 ， 

90&DR16G&Y21 ，5&GR8.D&Y21 .185&DR8"+E 

63B E0 = -D&Y21 . 90&DR8 . DSY21 . 1 85&DR 1 6D&Y2 1 

，9CI&DR8 .G&Y21 ，5&GR8D&Y21 ，185&DR8 D&Y21 .8 

0&DR8-ESY21 , 255&ER8E6Y21 , 255&ER8D&Y21 >80 

&Dfn6E&Y21 ,255&ED&Y21 ,80&D 

640 EP=F+ な 16BR16G#R16G— 

650 R0 = ''Y40,8Y24.90V7R1 . .H2H2H2" 

660 R1=''V15Y40,6Y39.7Y22.28Y23.78Y24,528 

C8C8SC8C16S16BC8BC8SC8C16S16 BC8BC8SC8C1 

6S168C8SC8CT6S16BC8 

670 R2="BC8C8SC8C16S16BC8BCaSC8C16S16Y22 
' 1 08Y24, T52Y40 ,2Y39. 5MB1 

680 RR = ''Y40,2Y2'i-. T52V7aA15Mi B!C16M!B!C16 
C16M!B1C16 S!C!8n!B;C16SC16 C16C16M!B!C! 
8 S iC16MI 81016018" :R3=RR+RR 
690 R9=RR + ''M!B!C16M! B!C16C16M!B!C16 C ! 8M 
！ B1C16C16 CT6C16M!B!C!8 S ! CI 6S ! M i B I 1 6C i 1 



4C64C64C64C64C64S ! " : RA=RR+"Y24 ,7"+R 
24,255''+RA + "16" 

710 RE = RR + "M!B!Cl6MlB!C16C16H!Bn6 
M!B!C16SC16 CI 6SC 1 6M i B ! C ! 8 S . C16M1 B 
C!S!16S!16" 

720 RG = RR + ''BIM!C16C16C16B!M!'6 C16C 



leS! 16M!B!8.'':RI = RI+RI+RI + RI 
740 R = ''V2BM4S2R8BM8'' :RJ = R + R: i?K = R + "BM2. 
BMS" : RL = R + ''Y39.6Y23 . 1 08S ! 24S i 24S ! 24Y23 
8S !24S !24S !24Y39. 5Y24 
750 RM = RR + ''CT6C16C16C 
C16C!8 SC16C16C!8" 
760 RX=RR+"M!B!C16M1B 
8M!B!C16C16C16C16M!B!: 
770 RY = RR + ''M:B!C16M!B 



6 SC!80T6SC16 C16S 

Si16C15M!B!C16S!C! 
！ 8SC16>l!B!C16Cia 
C16SlC16n!B!C16 Ci 
16S!16MiB!C16C16 S ！ CI 6C1 6M ! B ! C ! 1 6S ！ 16 CI 
6M! B!S i 16C!8" 

780 P = — V9CV8C" :Q = P + "V7CV6C" : R = Q + " V5CV4C'' 
:S=— V3CV2CV1CC" :P2=Q+Q+P+R+S+P+P+P+Q+P:P 
1 =P2+Q+Q+P+R+S+P+Q+Q+P 

790 P = ''V1 2CV1 0CV8CV6C" : Q = ''V9CV7CV5CV3C'' : 
R = — V12CV1 0(r : PP = "fr + P + "R16"+[1 + — R16V7C8， + 
P+^VTCS" : P3=PP+PP 
800 P9=PP + ''R2." + R+P+R 
810 PA = PP + "Rw + P + 18R" + P 

820 PE = PP + "R" + P + ''R16" + Q + Q + ''R16'' + R + R + R+R 
630 PI=PP+PP+PP+PP 

840 PL = "V11CV9C'' ： PL = "R1 V9C に +PL + PL + PL + PL 
+PL+PL+PL+PL 



870 Q0 = "SM1 00L32CCCM300CCCM5.0 0CCCM1 0CC 

CM20 0CCCM3000CCCM40 0CCCCCC:CCCCCCCCCCCC 

CCCCM300 0CCCCCCM2000CCCCCCM'. 000CCCCCCM50 

0CCCCM30 0CCCM1 0CC16C12C8C 

880 CtQ = — R2R8BR8B"Q3?V808L£r+QQ + QCt 

890 Q9 = 0Q + "V908G4. R8L6401 V1:;BAGFD#C#BG#F 

OGFECEC" :QI=QQ+Qa+QQ+QQ 

900 A=''GB- >DD#GB- >DD#" ： AG = AG + ''a8ai 6L32V1 
1R203"+A + A+''Y32,32Y33.32Y34 .32Y35.32'' :BG 
= BG + ''Q8ai6V9R2. L32''+A: EF = ''Qaai6L32V703" + 
A + A + "V3O4'' + A + A+''V0O4"+A + A:F!- ="Q8ai6L32V9 
O5''+A + "V5O4'' + A + A+''VlO4''+A + Ai''V0O4"+A + A 

910 ' PLAY 

920 PLAY#2 
930 P し AY#2 
940 PLAY#2 
950 P し AY#2 
96B PLAY#2 
970 P し AY#2 
980 PI_AY#2 
990 P し AY#2 

000 P し Am 

010 PLAY#2 
020 PLAY#2 
030 PLAY#2 
040 PLAY#2 
Q50 PLAY#2 
060 P し AY#2 
070 PLAY#2 
080 PLAY#2 
090 PLAY#2 
B0 PLAY#2 
10 P し /U#2 
20 PLAY#2 
30 PLAY#2 
40 P し A 丫 #2 
50 P!_AY#2 
60 PLAY#2 
70 P し AY#2 
80 PLAY#2 
90 PLAY#2 
200 PLAY#2 
210 PLAY#2 
220 PLAY#2 
250 P し AY#2 
240 PLAY#2 
250 PLAY#2 
26 PLAY#2 
270 PLAY#2 
280 P し AY#2 
290 PLAYt2 
300 PLAY#2 
310 PLAY»2 
320 P し A 丫 #2 



■QUEER CITY 

ZEEDEN 岡 林 だい 「4 か 月 連続 採 
用。 ありがとう ございます。 さて、 令 
月 は 八ード コア テク ノを やって みたん 
です が、 どうでしょう。 2 月 号の 『 I R 
◦ N〜j では、 こけて たからな あ。 でも 



今回 は …… 。 あと、 リス 卜が 長いです 
ね。 できるだけ 見やす く、 短く まとめ 
たつ もりです けど …… 。 すいません」 
國 ゴジラの テーマ 

ZE EDEN 岡 林 だい 「どうも。 今月 は 
2 曲 採用の ゴジラ …… いや、 ZEED 



EN 岡 林 だいです。 もう一 つの ほうに 
も 書き ましたが、 今月 は 4 か 月 連続 採 
兩、 そして、 デビュー 1 周年と いう、 
僕に とって 記念すべき 月に なりました。 
これから もがん ぱ ります ので、 よろし 
くお 願いし ます J 



固 ぼす 曲 （付録 ディスク BGM) 
みそね こ 「さて、 僕 を 覚えて く れた 人が 
何人い るか わからな いが、 曲の 感想 や 
バカ話 を 募集した いと 思います。〒 374 
群馬県 館 林 市 下 早 川 田 町 8i4 石橋 渡 
まで。 ラブレ 夕 一 （？) や 常連からの ァ 
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133 






. R3< P3 . Q3 


134 






. R3» P3 J Q3 


135 






" " > R3 1 P3 1 Q3 


136 


3 P|_AY#2，A5 


A5 > B5 t C5 » " " 


E3 . R3 . P3 1 03 


1 37 




A6 > B6 I C6 > " " 


, R3 , p3 , Q3 


138 




B7 > C7 < D7 I F7 


E3 I R3 > P3 > Q3 


1 39 


3 P ひ Y#2，<<\H 


BH 1 CH t D8 • F8 


EH J RR , PP , QQ 


1 40 


3 P ひ Y#2,AI 


BI.CI."","" 


EIiRIiPI.QI 


141 


I p ひ Y#;2,/\B 


BB 1 CB 1 DB I " " 


" " f R J 


142 


3 PL/\Y#2，AC; 


BC I CC t DC . " " 


, RK 


1 45 


3 PL_AY#2，AB 


BB 1 CB 1 DB > FB 


" ™ f R J 
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a PLA 丫 #2，AC 


BC I CC < DC I FB 


" " , R |_ , p |_ 


1 45 


3 PL AY#2 < AB 


BB > CB 1 DB > FB 


"" 1 R3 1 P3 1 Q3 


146 


3 PLAY#2，AC 


BC.CCDC.FB 


EM.RM.PP.QQ 


1 47 


3 PLAY#2，A8 


BB ， CB ， DB ， FB 


EN > R3 > P3 1 Q3 


148 


3 PLAY#2，AC 


BC.CCDC.FB 


E0.R3.P3.Q3 


149 


3 PLA 丫 #2，AD 


BD.CD.DD.FB 


EP.RX.PX.Q3 


150 


3 P し A 丫 #2，AE 


BE.CE.DE.FB 


"".RY.PY.QS 


151 


a PLAY#2，AZ 


AZ -BZ . BZ ,CZ 


DZ 



テク ノと ラテン' フユ一 ジョンの 合体 



オリジナル 



RHYTHM 



着' しんちゃん 神奈川 • 18 歳 



これ も おもしろい 試みで、 オリジナル 曲 を 
作る のに リズム を 中心に すえて いる。 テク ノ 
と ある 種の ラテン • フュージョンが 合体した 
感じの リズムで、 パターン 数 は 少ない ものの 
音色の 組み合わせ がかな り 変わって いて 楽し 
める。 ス ネアと ベースが ちょっと そろいす ぎ 
なので、 次 は 少し フレーズ をず らして みて は 
どラ でしよ ラか。 エンディングが ナイス。 



E&HFA2C.30:SOUND7.28:SOUND6.20 
010 OIMAX( 1 5 ) ： FORI=0TO1 5 ： READAS: AX( I ) =V 
丄に &H"+A$) :NEXT :_V0ICECOPY( AX.a65) 
020 CLEAR5000 ： DEFSTRA- Z : DEF I NTL . M ： DATA0 
, ， ， , ん，， ， E01 . F041 , ， ,22. 53A01 ， 



040 A0 = "£I63V9O6 し T 



SCREEN ， ， 



.MUSICC 1 ,0,2， 



6EAG>" 

A7 = *"C く AGER16CEDCEGA>C く AGE — 
A8 = ''C<AGER16CEDCEGA'>CEGA'' 
A9 = ''Q7V1 1 AV10AV9AV8AV7AV6AV5AV4AV3A 
V2AV1AV0AQ8— 

AC + AC + AC + AC + AC + AC + AC + AC + AC + '' 
150 AB="A-CA-CA-CA-CA-CA-CA-CA-CA-CA-CA 
CA-CA-CA-CA-CA-C" 

160 AC = ''GCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGCG 



180 AE = ''V14G-DV13G-DV12G-DV1 1G-DV1 0G-DV 
9G-DV8G-DV7G-DV6G-DV5G-DV4G-DV3G-DV2G-DV 
G-DV0G-D" 

190 AF = ''<Q7V1 IGVl 0GV9GV8GV7GV6GV5GV4GV3 
GV2GV1 GVBGQS" 
200 ' 

210 B0="ai2V6O5L16" 

220 B1 =''AAAA8AAAAAAAAAAA" 

250 B2="S5V1302A4" 

240 B3 = ''35V13Q2A4'' 



260 C0 = ''S12V6D6L16'' 



"cccceccccccccccc 

"DDDDeODDDDDDDDDD" 



"EEEESEEEEEEEEEEE" 



330 D3 = '*FFFF8FFFFFFFFFFF'' 

340 ' 

350 E0 = "a23V15O8n6" 

360 El =**B&BBBBBBB32B32BBBBBBB"^ 

570 ' 

380 F0 = "V10aA15Y22. 100Y23.60'' 

390 F1=''Y24,200H!MB16H!MB16Y24.255C!MB1 
6Y24,200MB8Y24.255MB16Y24,200MB16Y24.255 
MB16Y24.200H!MB8Y24>255C1MBSY24.200MB16Y 
24.255MB16Y24.200MB16Y24.255MB16 
1400 F2 = ''Y24,200H!MB16H!nB16Y24.255ClMB1 
6Y24.20 0MB8Y24.255MB16Y24.20 0nB16Y24,255 
MB16Y24.2il0SH!MB32S32S16Y24,255SC!MB32S3 
2S16Y24.200SMB16Y24.255SMB16Y24.20 0MB16Y 
24.255SMB16 



"+Y + Y 

-X + " >V1 5C + V1 3C + \n 5EV ，； 3E く — 

=X+" >V1 5CV13CV1 5EV1 3E<" 

= y. + " >V15DV13DV15G-V13G-<'' 

= X + " >V15DV13DV15FV13F<'' 

= ''O5V6AV7AV8AV9AV10AV1 1 AV12AV13A'' 

="16407" 

"V12BV1 1 B - VI 0AV9A-" : 丫ビ V12BV9A— :H 
6'' + Z + Z + ''R16''+Z + Z + Z + Y + Y + Z + Z + Z + Z + Z + 



520 10= な 

530 n=''M200A8M20 0AM200A8M20 00AM200AM2 



540 I2="M500 0ASM20 0AM200A8M200 0AM200AM 



550 I3=''M200A8M20 00AM20 0A8M20 00AM20 0AM2 
000AA32A32AA32A32AAA8A'' 



"V15AVUAV13AV12A": 



570 PLAY#2 
580 PLAY#2 
590 PLAY#2 
600 P し AY#2 
610 PLAY#2 
620 PLA 丫 #2 
630 FORM=0TO1 
640 PI_AY#2 
650 PLAY#2 
660 PLAY#2 
670 FORL=0TQ1 
680 PLAY#2 
690 PLAY#2 
700 PLAY»2 
710 PLAY#2 
720 NEXT 
750 PLAY#2 
740 P し AY#2 
750 PLAY#2 
760 PLAY#2 
770 PLAY#2 
780 PLAY#2 
790 PLAY#2 
画 PLAY#2 
810 P し AY#2 
820 PLAY#2 
830 PLAY#2 
B40 P し AY#2 
850 PLAY#2 
860 PLAY#2 
870 Pl_AY#2 
880 PLAY#2 
890 PLAY#2 
900 PLAY#2 
910 PLAY#2 
920 PLAY#2 
930 PLAY#2 
940 PLAY#2 
950 FORL=0TO1 



1990 
2000 



2220 
2230 
2240 



2280 



PLAY#2, 
PLAY#2， 
P し AY#2， 
P し AY#2， 
NEXT 
P し AY#2， 
PLAY#2， 
P し AY#2， 
P し AY#2， 
IFM=1THENGDT0212B 
P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PI_AY#2 
P し AY#2 
NEXT 
P し AY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
PI_AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し A 丫 #2 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 



最後に ォチが 付し vc いて 笑える 



オリジナル 

QUEER CITY 



«ZEEDEN 岡 林 だい 高 知 'IB 歳 



今月 は 優秀な 曲がた くさん そろった。 この 
曲 も、 けっこう キレ ている ところがあって ナ 
イス。 音色と ベンドの かけ 方 はすば らしいで 

す。 最後に ォチが 付いていて、 笑えます。 80 
年代 初頭の ヒ カシュ 一と か P — MODEL と 
かに は、 こういった 曲に も 通じる ような 音色 
や メロ ディの センスが あるので、 機会が あれ 
ば ぜひ 聴いて みる こと をお 勧めし ます。 



—— QUEER CITY —— 
COMPOSED BY DAI 0KA8AYASHI 
PRODUCED BY A. H.Z . < 1993> 



150 CLEAR8000:_MUSICC1 . . 1 . 1 . 1 . 1 > 1 . 1 ) : DE 

FSTRA-W:DEFINTX-Z:Z=13:0IMSX( 15) .TX(15) . 

UXC15),A(Z).B(Z).C(2).0(Z).E(2).F(Z).RC2 

) ，P(Z) :_VOICECOPY(a52>SX) ： _VOICECOPY ( 344 

- 1%) :FORZ = 0TO15:U?eC2)=SX(Z)/23 + TX(Z)/26: 

NEXT:_VOICECOPY(US6.a63) 

160 ' SECTION A < FM-Ch . T ： S63 > 

170 A(0)=''a63D6L32'' 

180 A0 = "B8&A + &A&G + &G** : A1 ?A8&G + &G&F + &F — : 
A2="G8&F+&F&E&D+": A3 ピ F8SE&D+&D&C+™ 
190 A4 = -E8S<D + &D&C + &C— = — D8&C+&C<&BS<A+〉 
つ A6 = "C8& く B&A + &A&G+ >" 

200 A7="V13L16Q5DDQ8V14D4Q5V1 504" : A8=A7+ 
"Q4F + 8Q8F8&E8"* ： A9=A7 + ''Q4C8Q8C + S&C8'' 
210 A(0)=''363O5''+A8 + A9 + A8 + A9: A( 1 ) =A(0) +" 
L32" : A(2) = A8 + A9 + A7 + ''R1 " 



ド バイス も歡迎 / 来る もの 拒まず。 
返事 はもち ろん 出します。 あ、 白紙と 
か 不幸の レ夕 一は やめて ね 。念のため」 

•12 月 号の BEST3 だ 

1 位 「タコ S イカ SUPER J (by 
みそね こ）、 2位「^ソ51;1じ Dancsj 



(by ？ . 3fii'"Rest in Peacsj 
(by STUDIO TAKE) でした。 (Ore) 



★ 付録 ディスクの 収録 ファイルと 掲載 
リス 卜の 違いに ついて 

F M 音楽 館の 掲載 リス 卜 は 拡張 子が 
「. 〇RG」 （オリジナルの 意)、 付録 デ 
イス ク 収録 ファイル は 拡張 子が 「.FM 
3」 となって います。 これ は、 2 つの プ 



ログ ラムが 多少 異なって いる こと を 表 
しています。 とくに、 一般 曲の 2 作品 
の ファイル は、 ほとんど MML が 入つ 
ていません。 また、 ほかの 作品 は、 付 
録 ディスクの 小 メニュー 用に 多少の 変 
更を 加えて あります。 
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■'+A6 + "V3 
50 



.65Y2 . 4Y3 - 14Y7， 18V1 L5 
A6+— V13"+A6 
+A6+A5+A5+"F2"+A4+A4+ 



=A0+AB+"B2>"+A5+"D4" 
に +A2 + A2 + A0 + A0 + "B2'' 
= な 16V15Y0 ，70Y2，8Y4, 



260 A( 12)="Y0.68L32V14"+Ae + '*D+1" + A8 + ''D + 1 
''+A8 + "D + 1"+A8+''D+V 

270 A( 13)=A8+A9+A8+A9+A8+A9+A8+"D+1" 
280 ' SECTION B く FM-Ch .2:363 & 5316 > 
290 B0 = ''V13L16Q5DOQ8V14D4Q5V1 5D4" : B1 =B0 + 
"Q4F+8QSF8SE8" ： B2=B0 +" Q4C8Q8C+8SC8" 
300 B( ) ="36306" +B1 +62+61 +B2 : B( 1 ) =B( ) : B 
(2)="O6'' + B1+B2+B0 + "R1" 

3T 8(11) = "Rll^1R4OeO6Y0,70Y2i8Y4. 11 8 し 12V 
4CV5C + V6[W7-D + V&E\/9F\/1 0F+\n 1 G V 1 2G + V 1 5A V 1 4 
A + VI 5B&B2 . 

32B B( 12)=''V15ai605L32Rr'+B2 + ''<B1 >"+B2 + " 
< Bl 〉" + B2+"<B1 >" + B2 

330 B( 13) =B1 +B2+B1+B2+B1 +B2+B1 +"Dt 1" 
540 ' SECTION C く FM - Ch . 3 : SIB6 > 
350 C ( ) ="SV606L32" 

560 C0 = "18，.255&CSY18,250&C&Y18,245&C&Y1 
8，240SC&"8,235SC&Y18,2S0&C&Y18,225&C&Y1 
8，220&C" :C1="Y18，95&C&Y18,90&C&Y18,85&CS 
Y18. 80SC" 

570 C( 1 )="V13R8*'+C1 +C1 + C1 + "V12RC8V13C2. S 
C8V13"+C0 + "V12RC8C2SC8SCT' :C(2)=C( 1 ) 
5B0 C ( 4 )=*'V15Q8L32R2Y18, 80SGSY 1 8 , S58,G& Y 1 
8，90&G&. 丫 18 , 95&GSY18. 100&G&"8，105&G&Y18, 

10 0&G&Y18,95SG&Y18，90&G&Y1S,85&GSY18，80 & 
G&Y18.75SG" 

390 C(5)="V15Q8L32R2Y18,90&G&Y"I8,95&G&Y1 
1 00&GSY1 8 ， 1 5&G&Y18 , 110&G&Y18,"M5&G&Y1 
, 125&G&Y18 . 120SG&Y18，"5&G&Y"1 
1 aSGSYia, 1 B5&G6Y1 8 ， 1 00&GSYia. 1 5&G&Y1 
.90SG5Y18,85SG" 
00 C(6)="V15Q8L32R2Y18 
10aG&Y18,n5SG&Y18 
.130aG&Y18,135&G&Y18 
,120SGSY18.115&GSY18 
100SG&Y18，95&G— 
C(7)=''V15Q8L32R2YT8 
, 120SG&YT8,125&GSY18 
， 140SG&Y18.145aGSY18 
， 130SG&Y18，125&G&Y18 
1 1 0&G&Y18 ， 1 05&に 
:(8)="06L32V15QeR2Y 
3，170&E&Y18，130&E& 丫 
10&E16Y18,250&E&Y18 
Y18， i:50&E&Y18 ,90&E&Y1B, 50SE&Y1 8， 1 0&E16SD 
+ SD&C + &C&C + S<[)&D + &E&F&F + &G£G+&A&A + &B&>C8rC 
+ &D&D + &E&F&F+&G&G + &A&A + &BS>C&C + &Dg<D + &E&F 



20&G&Y18， 
30&G&Y18, 
10&G&Y18. 

10&G&Y18, 
30&G&Y18' 
40SG&Y18， 
2B&G&Y18， 



05&G& 
25&G& 
25&GE. 
05&G& 



35&GS 
35&G& 



S.250&ESY18.210 & 
8,90&E& 丫 18,50&E& 
210&ESY18, 1 70&E& 



430 C(9)="06L32V15Q8Y18. 125ESY18. 14SESY1 
8,22&E&Y18，"&E&m，66&E&Y18，88&E&Y18, 12 
2&E&Y18, 1 558rE&Y18， 199&E2\/1 5EV1 "VISEVm 
VI 1 EV1 0EV9EV8EV7EV6EV5EV4EV3EV2EV1 EV0E" 
440 ' SECTION D < FM-Ch.4:Sm > 



''R4CDEFGFEDC8C8" 
)="V13L16Q4"+D0+D 
)=-\n;5 し 16O4" + D0 + D 



15L32Q6 



490 D(4)=*"V15Q8L32R2Y19，80&F&Y19，85&F&Y1 
9，90&F&Y19,95&F&"9，100S<F&Y19，105&F&Y19， 
110&F&Y19,115SF&Y19,110&F&Y19,105&F"19， 
10 0&F&Y19，95&FSY19，90&F&Y，9，85&F&Y19,80S 
F&Y19，75&F" 

500 D(5)="V15Q8L32R2Y19,90&F&Y19,95&F&Y1 
10 0&F&Y19, m&F&Yig, 110&は丫19, 1 15£F&Y1 
120&F&Y，9,125&F&Y19, 120&F&Y19， "S&F&YI 
1 1 0&F&Y19,1 05&F&Y19， 100&F&Y19,95S<F&Y19 
,90&F&Y19，85&F" 



D(6) =_V15Q8 し; 52R2Y19, 


T00SFSY19 


1 05&F& 


， 1 1 0&FSY19 




120SFSY19 




， 13BSFSY19 




i;50&F&Y19 




， 1 20&F&Y19 




1 10&FSY19 


105&F& 


， 1 00&F&Y19 


95&F- 






D(7)="V15Q8 し； 52R2Y19, 




1 15SFS 


， 1 20&F&Y19 






135SFS 


， 140&F&Y19 


145&F&Y19 ， 


14-0&F&Y1 9 


135&FS 


， i:50&F&Y19 


1 25&F&Y19， 


120&FSY19 


1 1 5&F& 


， 1 1 0&F&Y19 


1 BSErF" 







530 D(8)="Cl3 し 16C4C4C8CBCCCC L8C4C4C.C.C 
C4C4CCL16CCCC LSC . C - CCCC4" 

540 DA="L24 CDECDCCDECDCCDECDCCDECDC DEF 
DEDOEFDEDDEFDEDDEFDED CDECDCCDECDCCDECDC 
CDECDC E4D-f4D4C + 4":D(9)="V9" + DA:D(10)="Q 
6V10O6" + DA: D( n )="D7VU"+DA + "C1 " 
550 ' SECTION E < FM-Ch .5:305 > 



570 E0 = *'Y20 , 125&CSY20 - 123&CSY20 ， 121&C&Y2 
. 129&CSY20 , 1 1 7&C&Y20 ， 1 1 5&C5Y20 ， 1 13&C&Y2 
0.111 SC&Y20 , 1 09&CSY2ia . 1 07SC&Y20 ， 1 05&C&Y2 
， 1 03&C&Y20 ， 10UC&Y20 ，99&C&Y20 ，97&C&Y20 ， 
95SC" 



Vmi6a8F1&F1&F1Vi:5" + E0:E(2)=" 
L16Q8F1&F1 VI 1 F 1 V 1 5 " + E 

5Q8L32R2Y20 ， 80&ASY20 ， 858.ASY2 
， 90SASY20.95&ASY20 ' 1 00&ASY20 ， 1 05&A&Y20 ， 
1 1 0&A&Y20 . 1 1 5&ASY20 . 1 "I0&A&Y20 , 1 05SA&Y20 ， 
100&AS 丫 2£)，95&A&Y20 ，90&A&Y20，85&A&Y20，80 & 
A&Y20，75 ば 

15a8L32R2Y20,90&ASY20,95&A&Y2 
， 1 進 ASY20 . 1 05&ASY20 , 1 1 0&ASY20 ， 1 1 5&A&Y2 
, 120&ム&丫20 , 125&ASY20 , 120&A&Y20 , 1 T 5&ASY2 
0.11 0&A&Y20 , 1 ， 10 0&A&Y20 ， 95&A&Y20 
，90&A&Y20，85&A" 

1 5Q8L32R2Y20, 1 00&A&Y20 , 105SAS 
1 0&ASY20 ， 1 1 5SASY20. 1 20&A&Y20 , 1 25&A& 
， 130&ASY20 ， 135&ASY20， 130&ASY20 , 1 25SA& 
， 120&A&Y20 ， 1 1 5&ASY20. 1 1 0&A&Y20 ， 1 05&A5 
1 00aASY20 .95&A'' 

1 5Q8L32R2Y20. 1 1 0&A&Y20 ， 1 1 5A&Y 
120&A&Y20 ， 125SA&Y20 , 1 30SA&Y20 , 1 丫 
U0aA&Y20 ， 145&ASY20 , "0&/\&丫20 , 
1 30&A&Y20 ， 125aA&Y20 . 120SASY20 ， 1 15SASY 
1 0&A&Y20 ， 1 

' SECTION F < FM-Ch. 6:335 > 
="33303" 

>/13Q5F8V12FFV14F8V12FF'' 
= "L16'' + F0 + F0 + F0 + F0 + F0 + F0 + F0 + F0:F 
'' + F0 + F0 + F0 + F0 + F0 + F0 
= "V13Q8L32R2Y21 ，議 [)S<Y21 .BSSDSYZ 
1 .90SDSY21 ，95&D& 丫 21 . 1 00&DSY21 ，105&[)&Y21 , 
1 1 0&D£Y21 ， 1 1 5SD&Y21 ， 11 0&D&Y21 , 1 05SD&Y21 ， 
T 00&D&Y21 .95SD5Y21 ,90&D&Y21 ,85&D&Y21 ,80 & 
DSY21 .75&D" 

， 90&D&Y21 , 95&t)&Y21 ， 1 00&D&Y21 ， 
1 055DSY21 ， 1 1 0&D&Y21 , 1 1 5&DSY21 ， 1 20&DSY21 , 
125&D&Y21 , 120&D&Y21 ， 1 1 5&D&Y21 , 1 1 0&D&Y21 ， 
105&D&Y21 ，100&D&Y21 .95fi[)SY21 ,90 隱 Y21 .85 
= *'V13Q8L32R2'* 



16H16B 



FC6)=''V13Q8L32R2Y21 


， 1 00&D&Y21 


1 05&D& 


1 1 0&D&Y21 


1 1 5&D&Y21 


. 120&D&Y21 


125SDS 


130SDSY21 


135&DSY21 


， 120&D&Y21 


125&D& 


120&DSY21 


1 1 5&D&Y21 


， 1 1 0&D&Y21 


105&D& 


1 00&DSY21 


95&D" 






F(7)=''V13QaL32R2Y21 


, 1 1 0&DS:Y21 


115 隠 


120&D&Y21 


125&D&Y21 


， 130&D&Y21 




140&D&Y21 


U5SDSY21 


， 140&D&Y21 


135&D& 


i:50SiD&Y21 


125&D&Y21 


， 120&D&Y21 


1 1 5SDS 


1 1 0&D&Y21 


1 05&D" 






' SECTION 


R < FM-RHYTHM:S . H > B 


C > 



■*S)A12V6 丫 22 ， 59Y23.80Y24.255Y35,8 
， 8Y40 , 5H4H4H4H4H4H4H4H4H4H4S i B !4S ! BIH 
!B!H!8B!SH16B!SH16B!SH&S!B!H!4H4S!H;52 
52S ！ H32S ！ H32S ！ H32S ！ H32S ！ H32S ！ H52'' 

'BiH16H16H16H16S!16H16H16H16B!Hl6 
H16H16H16S!16H16H16H16" 

1)=R1+R1 +R1 + "BM6H16H16H1 6S i 16H16H 
! 16H16S ! 16H16S M 6H16S n6H16" 
n=R1+R1+R1+"RT*:R(3)="V1SBC4V3SBC 
4V5SBC4S!B!Ci4V6'' 

760 F0RZ=4T07:R(Z)="R4S!S!H!4R2":NEXT 

I4S iS ! H !4 B!H16H16H16H16B!H16H 
16H16H16"+R1+R1+"BiB;H16H16H16H16S!BH16H 
16H16HT6SIB!H16SiH16S!H16 



I ) :R2 = "S1H16H16S!H 

！ H16H16S ! H16H16S ! H16H1 
6S I HI 6H16S ! HI 6H16H16H16S 1 1 6m6H16H16'' + R2 
+ R2+R2 + R2 + "S!C!H!4R2.V3H<;H4H4H4V7" 
800 R3 = ''H8H8H4HaH8H4":R(12)=R3 + R3+R3 + R3 + 
R3+R3+R3+R3 

1"R3+R3 + F?3 + R3+r:5+"V8S8V9S8 
V10S8vnS8V12S8V13S8VUS8V15SaS IHCV 
620 ' SECTION P く PSG-Ch . 1 : NOISE > 

'S0RlM800L4CCCCCCri5000CM4000L8C 
CM5500C1 6C16M400 0CM5000C4RV14C4'' 

:.RT6S0M350 0C4VnC.R16S0M38 
00CC" 

.R16S0M5500C4Vnc 
). R32S0M3900CCC" : P ( 2 ) = P 1 + P 1 + P 1 + " R 1 " 

*L4S0m 50 0Cn31 0aCM6200CM9999C" 
FORZ = 4TO7:P(Z)=''RS0M7500C2.":NEXT 

'RS0M9999C2 . " + P 1 + P 1 +" RS0M330aC4 
M2200L1 6CCCCCCCC" ： P ( 9 ) = P ( 1 ) ： P { 1 ) = p C 1) 

'S0M350 0L8CCCCM3600CR8CR 
V8CV 

4CR8. V8CV4CR8. V8CV4CR8 . " 

I RT RTRl Rl R1 L8S0M200CCM400C 
CM800CCM1600CCL8V1 5CV 1 4CV 1 3C V 1 2CV 1 1 CV 1 0C 
V9CV8CV7CV6CV5CV4CV3CV2C'' 

910 ' RAVE MUSIC 

920 SQUND6.0:SOUND7.SB10n0001 

930 .TRANSPOSE ( ) :— PITCH (440) ： T = " T 1 50 " ; P 

LAY#2，T ，丁， T ，丁， T，T,T,T 

940 HP = ''0 101 01 01 01 0203030304050607 0809 T0 
1 1 1 21307" 

950 P し AYtt2， A( ).B(0).C(0),O(0}.E(0).F[0) 
. R( ) . P(0 ) 

960 F0RZ=1T0LEN(HP)¥2:X=VAL(MIDS(HP.Z*2- 
1.2))： PLAY#2， Am .B(X) .CCX) .D(X) .ElX) .F( 
X)7R(X).P(X):NEXT:FORZ=-1TO0:_PLAYC5.Z): 
NEXT: END 



火事の 音から 放射能 吐き出しの 効 


果 音まで 


映画音楽 . ftffi= 伊福部 昭 


ゴジラ 




(DZEEDEN 岡 林 だい 高 知 '1 曰 


歳 



学校で 昼食のと きに かかって いたの を 聴い 
て 「いけそう」 と 思った らしいで すが、 メロ デ 
ィは まあ 近い かな。 低音の、、 ゴー" といって い 
るの が 都市の 火事の 音、 破裂音 も 入る し、 ゴ 

ジラが 放射能 を 吐 さ だす 効果音 もす ばらしい C 

最近、 再び 映画に なった の は イマ イチです が、 
最初の モノクロの バージョン は 必見、 圧倒的 
な 迫力です よ。 

G0DZILLA.ORG 



10 ' C コ A シ *ラ ] by Da i Okabayash i ( A . H . Z . ) 
20 CLEAR3000 :_MUSIC(1.0.2.1.1.1>1):DEFST 
RA - Z に TRANSPOSE (0) に PITCH ("0) : P0KE&HFA2 
C.24:POKE&HFA3C. 1 20 ： S0UND6 . 3 1 : S0UND7,49 
30 ' と とラの せんりつ 

40 A0 = "5]:58L2V15O8O1C&C + &[)&D4E1&E1" 

50 Al ="02L8Q8GF + ER8GF + ER8GF4 ED + EF+GR8 AG 

+F+RaAG+F+R8AG+F+FF+G+AR8" 

60 A2=''BA + G + RSBA + G-fR8BA + G + GC + ABRS>C<BAR8 

>C< BARS >C< BAG +AB>C<RB" 

70 A3 = "R1GF + R4GF + R1GF + R4G2'* 

<CV9CV8CV7C>V15" 
90 ' きさせ まる ；: ろか おん 

100 B0 = — £D48C17V6Q8 し 2A&A + &B&> 、门 21_；52丫18， 1 0S 

C2&Y18，25&C&Y18，40&C&Y18，55f,C&Y18，70&C&Y 

18,85&C&Y18， 108&C&Y18， 1 15&C!i 丫 18, 

8.1 35&C&Y18， 1 50&C&Y1 8 , 1 65&cm 8 ， 1 80&C&Y 1 

8. 195&C&Y18,210&C&"8,225SCr,f18，240SC&Y1 

B.2555C1 

110 ' た "^いち tt iphi (よこ （AA) ) 

120 C0 = — 5]3;5L2Q8O3V"G&G + &A£<,"&BUB"r 

130 CA = '' V12Q5B-B-Q7F8Q5FFFFa7F8a8F16R16Q 



8":Cl=''V1202n6"+CA + CA 
140 ， 干ら の ？ *niftS 

150 D0 = — £1902"Q8V1 5Y20 ，4B&AiY20 ，42&AS<Y20 
，44&A&Y20 ,46SrA&Y20 ，4B&ASY20 ,50&A&Y20 ， 52S 
A&Y20， ， 56&A&Y20 ， 58 &窗 20 , 60&A& Y 2 

，62S<A&Y20 ,64SA&Y20 , 66&A&Y2 3 ， 70SA&Y20 , 74 
&A32&Y20 ，80&A32&Y20 ，90&A32 &丫 20 > 100&A32 &丫 
20 ， "n0&A32&Y20， 120&A32 &丫 20 , 1 ;50&A32&Y20 ， 1 
40&A32" 

160 Cn=*a32Y20，30&AUY2(3，35&Al&Y20，40&A1 
&Y20 ，50SrA2&Y20 ，60&A&Y20 ,70&ASY20 ， B0SA&Y2 
，90&A&Y20 ， 1 0&A&Y20 ， 1 1 [5&ASY20 ， 120SASY20 
， 1 30&A&Y20 ， 140&A&Y20 ， 1 ， 160&A&Y2 
， 180&A&Y20，20 0&A8rY20 ，220&A&Y20 , 240&ASY20 



f 



"AAAAAAAAAAAADDOD" 
'*ffl3302V13Q6L52" 
"FFFFFFFFFFFFFFFF 



EA=EA+EA 
EA+EA+EA+EA 



210 E2 = ''DDDDDDDDDDDDDDDD":E2 = E2 + E2 + E2 + E2 
: E2 = E2 + E2 

220 ' しんかん する ひと ひ-と 

230 RA = ''B16B16B16B32B32" 

240 R0 = ''Y22.n4V15" + RA+RA + FA + RA + "R" + RAt" 
R— + RA + RA + RA + — FT + RA + — FT + RA+FA + RA 
250 Rl = RA + RA+RA + RA+RA+RA + R/i + RA+RA+RA + RA + 
RA+RA+RA+RA+ "63263263263262 2632632632" 
260 • あしおと - S うし 1« せん!: ■^^^^(AA) 
270 ■ PA = ''V1 0CVCV1 0CVCV1 1 C 1 6 . V9C32V 1 0CVC" 
280 PI =''L16'*+PA + PA4pA+PA+P^+PA+PA+PA 
290 P3 = ''R1 VI 0CVCV10CVCR4VT e CVCViaCVCRI VI 
0CVCV1 0CVCR4V9CV1 0CV1 1 CVl 2CV1 3CVT4C" 
300 P4 = PA + PA + ''R4L32VTCV3CV5CV7CV9CV1 1 CV 1 
5CC2R2. し 32V8CV9CV1 13CV1 ' CV 1 2CV 1 3CV 1 4C 
V15CC2.L16'' 
31 ' コ * ォォ jf- シ A ィ •< ィし ― 
320 T = "T"U4— :PLA 丫 #2， 
330 P し AY#2 
540 PLAY#2 
550 P し AY#2 
360 PLAY#2 
370 PLAY#2 
380 GOTO340 
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IVBX のこ こが 知りたい/ 簡 きたい ぞ / 



■ ^ゝ: :' 



麵 




★ 今月の テーマ ZMSX の パソコン らしい 一面 を 見る 




パソコン は 大昔、 電子計算機と いわれて いた。 それと 同時にい 
くつ もの 機械 を 制御す る マシンの一 面 を もってい たの だ。 これ 
が 本来の 姿だった。 だから、 いまでも 工場の ライン や、 劇場の 



照明、 MIDI 楽器の 同時 演奏な どお 茶の 子 さいさいだ。 MSX も ！ 
まったく 同じ。 早朝 幼児 番組の 音声 制御 は MSX だとい ラ話だ 
し、 だからもう ちょっと その へん を 知って みたい と 思う。 



Q え 一、 いさな りです が、 R 
S-232C つて ど 一 やって 使 うん 
です か。 とい ラ のち 僕の 先輩 (パ 
ソコン 持って なし" が パソコン 
で、 自分の 電子 工作 を 動かした 
いってい ラん です。 で、 父が ひ 
とこと 「RS- を 使えば 7」 
つて。 父 も 詳しい こと は 知らな 
いんです。 その あたりの ことが 
すべて わかる 本て あります か。 
(福 井 1^ 井 市 '小 久》5 くん'？ 才） 
A ない。 電子 工作の 入門 書 を 
適当に みつくろって 読む か、 近 
くの パーツ ショップで 相談す る 
のがて つと り 早い。 

はっきり いって、 すぐに やく 
だつ 情報 を 得る ちの はない。 ま 
た、 電子 工作で なんらかの もの 
を 制御した いのなら、 
G より、 プリン 夕 や ジョイ ステ 
イツ クのポ 一卜 を 使った ほうが 
はるかに かんたん である。 なぜ 
なら、 RS-232C は 通信の ため 
の 規格で、 相手 側に もお なじ 受 
け 口がないと タメ だし、 細かい 
機能 をサ ポー 卜して いる, 3; ん、 
相手 も それ 相応の 電子回路 がな 
くて はならない。 そこで、 その 
へんの 知識 を 得る に は、 『MS 
X—Oatapackj (アスキー 1 
万 2000 円）、 『デジタル 回路 設計 
製作 ~製 作の 初歩から ホビー 実 
用 回路の 設計まで』 （CQ 出版 
2200 円）、 『たのしい 電子 工作 1 
~3』 （電波 新聞社 各 15DD 円） が 
おすすめ。 また、 近くの パーツ 
屋 さんで 相談す るの も 手。 福 井 
市なら マルツ 電波さん が ある。 
Q 僕 は A1 ST を 持って いて、 



半年 ほど 前に 『<" • PACKj を 
買いました。 そのと き、 すぐに 
気づけば よかった のです が、 
『バ • PACKj をつ ける と メイ 
ン R AM が 4352K バイ 卜と 出て 
しまいます。 どうしたらいいで 
しょ ラか。 

瞧川腿 兵 市 "川 I は） 
A 『// • PACK』 を すぐに 修 
理に出 そラ。 

ST の メイン RAM が 256K 
で、 ">'卩八01<』 の もっている 
RAM は だから、 合わせて 
512K。 だから、 立ち上げた とさ 
に は 「Main RAM ： 51 2K tiytes」 
と 出る はず。 でも、 その 何 倍 も 
の 数値が 出て しま ラの は、 どう 
考えても おかしい。 そういう わ 
けで、 すぐに 修理に 出して ね。 
ちなみに、 f>'PACKj はずつ 
と 昔に 出て いた 拡張 スロッ 卜で 
は 使用で きない。 念のため。 
Q GT の" ■MSXViewj で、 
終了 を 選んだ ときに でさる 不可 
視 ファイル 「口 I RSTAT. V 
Sj は どんな 働 さ をす るので す 
か。 また、 作らない ように 設定 
する こと はでき ます か。 
(• 熊本県 熊 *m -秋月 §w くん. I は） 
A 『MSXView』 の 初期 画面 
VSHELL の 同時 点 を セーブ 
する ファイル なの だ。 だから、 
かんたんに 切 り 離したり はでき 
ない。 クイック セーブみ たいな 
もの、 と 理解して なかよく つき 
あってい くしかない。 ライ 卜プ 
ロテク 卜 を 書き こみ 不可に する 
という あら 技で、 作らない よう 
にす る こと はでき るけ ど …… 。 



耳寄り 情報 交換 コ 



ナ 一 



今回 は、 ちょっと ゴ 一インで も 便 

禾 IJ な 方 a<7>lim を 紹介 します。 
•fttt ディスク を RAM ディスク 
で 快適に/まず、 ターボ R 本体に 
MEM-768 を 差して、 MSX — D 
OS 2 を 立ち上げます。 そして 付 
録 ディスク を A ドライブ （1 つし 
かない 内蔵 ドライブ) に 入れて お 
さ、 

A>RAMD I SK 399© 
A>COPY A ： *. * H ： 
O 

A>ASS I GN A: H:0 
A>AUTOEXECO 

とにかく ディスク ァクセ ス がな 
いぶん (特に C G の 表示が） と つ 
て も 速 （て 気持ちいいです。 僕 は 
これ を 見た とき、 MEM — 768 を 
買って ほんとうに よかった、 と 思 
いました。 これ を M ファン を 買つ 
ている 友 だち に 見せれば、 きっと 
驚く ことでしょう。 せっかく 高い 
お金 (定価 3 万円） を 出して 買つ 
たのです から » ^に 活用 しまし 
よう。 （娜県 名 古屋市 '細 難 
さい 18 才） 

※ようは、 最初に RAM ディスク 
を iS^ し、 ィ^ ディスクから R A 
M ディスクへ 内容 を 複写して、 使 
用す る ドライブ を RAM ディスク 
の H ドライブに し、 •W"® ディ 
ス ク を 立ち上け' るた めの A U T 
EX EC プログラムで 起動 させて 
いる だけな ので ある。 もちろん、 
マイクロ キヤ ピンな どが よ く 使う 
セクタに 直 きこむ、 とかいう 
ass のこと か' して あると、 RAM 
ディスクへ 複写 はでき ないから、 
ムリ である。 また、 リセ ッ ト しち 
やうと R AM ディスクの 内容 は 消 
えてし まう ので、 その へんはお 忘 
れな く 。ついでに 『M S X 増設 R A 
M 力一 ト リ ッジ MEM-768』 はァ 
スキーから 発売中。 



%mm.% し たので お 便 りします。 
G T で ワープロ を ei) するとき、 
ふつ う は 内蔵 ス イッチ N で 『M 
SXV i ew』 を 起動して から 内 
蔵ソフ トの アイコン を クリックし 
ますが、 内蔵 スィッチ OFF でも 
ワープロ は 起動で きます。 
①ヮ 一プロの 用に 用意した デ 
イス クに 「MSXD0S2. S Y 
Sj'"C0MMAND2. COMj 
""内蔵 ソフト. COMj を コピーす 

る C 

(D さらに、 

A>COPY CON AUTO 

EXEC. BATO 

内蔵 ソフ卜 A ZO 

と して AUTOEXEC. BAT 

の 中身が 内蔵 ソ フト になる ように 

する。 

— 二の ようにし ておけば、 
ディスク を 入れて 電源 を ON にす 
れば ワープ D か します。 が、 
GT の ワープロ は 終了 時に 
『MSXView』 に 戻ろ うとす るの 
で、 この 方法て •SB して 終了し よ 
うとす ると、 リセットされ てまた 

ワープロ か" e« してし まつたり し 

ます。 とはいっても こうして おく 
と 便利です。 （北 jgii:! 匕 見 市 "J 淞 
貴さん • ？才） 

※まず *^ です が、 ニCDf^ったデ 
イス クは ^ 用と して、 JdS をセ 
ーブ する ディスク は 別にした ほう 
がいいと 思います。 なんせ シス テ 
ム だけで も そ れな リ の容 »*、' あ る 
のて '0 それと、 パナソ ニックの ほ 
う から も 「この 方法 だと 小 松さん 
のい う と おり 『MSXView』 に 戻ろ 

うとす るので、 終了 «oaig の:: 1^ 

■kif^ く 、 おすすめ し ない」 という 
コメント を もらい ま した。 ほかに 
よ い 方 a* 、'あれば いいのです けど 



お便り、 つっこみ 
待って ます 



曙 



MSX に関する ことなら どんな ささいな ことで もお 答えし ます。 質問、 相談な ど は 以下まで お便りく ださい。 
〒105 東京都 港 区 新橋 4— 10— 7 徳間 書店 イン 夕 一 メディア MSX • FAN「GT フォーラム」 係 



^^>T^ヮーフ'ロ•gきil アスキー システム 参荣部 
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愛知県の 鈴木智 博と ぃラ 読者 
(年齢 不詳) から、 1 枚の 質問 八 
ガキが 届いた。 質問 八ガキ その 
もの はとく に 珍しく はない し、 
「バボ さんって ほんと ラは すご 
い ブスなん です か」 とい ラょラ 
なよ くわから ない 質問 以外 は、 
できるだけ 記事に 取り入れ なが 
ら 作って いるので、 八ガキ その 
もの を 誌面に 出す こと はめった 
にない。 だが、 鈴 木 氏の 質問 は 
なんだか 鬼気迫る ものが あった。 

この 八ガキ は、 もともと スー 
パー ビギナー ズ (超 初心者) 講座 
あてのお しかりの 八ガキ だった。 
超 初心者と 銘打って おきながら、 
むずかし すぎる、 「正真正銘の 超 
初心者」 である 「僕」 に は 「"わか 
ん ねえ" の 対象」 だ、 という 趣旨 
の 前文が あり、 続いて 質問 を 書 
き 連ねて、 「説明書 (マニュアル） 
では わからない」 ので ちゃんと 
教えて ほしい、 と 訴えて いる。 

その 質問 は、 みごとに 重要 か 
つ 基本的な 事項ば かり をお さえ、 
おそらく 多くの 「超 初心者」 に と 
つ てち 聞 さたかった こ と ではな 
いかと ぃラ 感触が あった。 

スーパー ビギナー ズ 講座に か 
わって、 鈴 木 氏と その 仲間た ち 
(つまり、 もしかしたら あなた） 
の 質問に 体 あたりして みょう。 




ワーク エリアの 説明で FFFF とか 書いて ある 

けど 、数字に すると 何になる のです か 。また、 
ユーザー エリアと かの 意味 もよ くわ かりません。 

それ は 数字です。 



FFFF とか ^t* 
16 進数の 数字です。 
たいの は 「10 進数に 
つになる の 力'」 とい 



、て あるの は、 
たぶん、 きき 

する と、 いく 
う こ とだろう 



と は 思います 力、 もし、 この アル 
ファ ベット を 記号の 一種た" と 思つ 
ていたら、 ちょっと 困ります。 

16 進数 は、 ガ〜 9 と A~F のァ 
ルフ アベ ッ トを 使って 書き表され、 
たとえば 31 に 相当す る 16 進数 は、 
1 F 

と l'Hj' れ ます。 ただし、 BASIC の 
プロ ダラム 中で は 「& H 1 F」 と 
いう ふうに 頭に &H を 付け、 Sim 
pie ASM な どの アセンブラの プロ 
グラム 中で は 「1 FH」 という ふ 
う に 末;！ に H を 付ける 决ま りに な 
つてい ます。 それ 以 文章 中で 
も、 区別が つき やすいよ う に &H 
や H を 付ける こ と も 多い のです 力;'、 
メモリの ァ ドレス ごとに 説明して 
いく ワーク エリアの などで は 
頌 雑に な る ので、 & H はお 略 し て 
いるので す。 



'き 図 1 1 6 進数と 1 進数の 変換の しかた 




PRINT SHXXXX 


xxxx = l6 進数 


PRINT HEX$(n) 


m 

匚 



16 進数 を 101 数に 変換したり、 

101 数 を lem 数に 変換した りす 
るの はけつ こうかん たんです。 

PRINT &H1F 

を 直接' 臭' 行 すれば 「31」 と 数 
に 変換され て^され、 
PRINT HEX$(31) 

を'; 行 すれば 「1 F」 と 16 進数に 
変換され て 表示され ます （図 1 )。 

ただし、 整数 型の キ射 生の ため、 
16 進数の 8 ガガガ 以降 は マ ィ ナス 
の 数 流に 変換され てし まいます。 
8 0\0_0^：1降を'^すると きは、 
PRINT &H8000+ 65536 
という ふう に、 すべての 答えに 
65536 を 加えて ください。 

さて、 メモリ はガ〜 FFFF ま 
での アドレスが 付いていて、 ふつ 
う、 から 7 FFF は ROM、 8 0' 
ガ iT から は RAM になって います。 
この RAM のうち、 BASIC 用の ヮ 



き 図 2 標準 的な メモリ マップ 




0000 




ROM 






8000 




ユーザー エリア 




※機種に よって アドレス は 異なる 






ディスクの ワーク ェしァ 






ワーク ェ' J ァ 


亂 

mi 1 

LLLL 





ーク エリ ァゃ ディ スク ドライブ Ifl 
の ワーク エリアに 使われる 部分 を 
除いた 剖 i 分が， ユーザーが 自由に 
使って いい 部分 (プログラムな ど 
を 人れ る ） で， こ れが ユーザー ェ リ 

ァ です (K2)。 
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VI^AM つて 
何で、 す 力 



画像 用の メモリです。 



VRAM は、 VideoRAM の 略で、 
画像 用 のメ モ リ を 意味 しています。 

た と えば、 SCREEN 1 の麵 は、 
32 字 X24 行の 文字が 表示で き る 
ようになつ ています 力、 その 1 マ 
ス ごとに 1 バイ トの メモリ が娜 
していて、 その マスに 表示され る 
文字の キャラ ク タコー ドを記 し 




、 




ています。 そういう メモリの 集ま 
つたと ころ を、 パターン 名称 テ一 
ブルと いいます （図 3)。 

キャラクタ コ一 ドご と に 文字の 
形 をき 己' ぼくして いるの 力 i 'パターン ジ 
エネ レ一タ テーブル という 部分で 
す。 キャラクタ コード 1 つに つき、 
8 バイ トを 割り当てて， 1 文字 1 
文字の 形 を 記憶して います。 

また、 ス プライ トの 形の' I ま 報 は 
ス プライ ト パターン ジェネレータ 
テーブル、 ス プライ トの表示位|1^： 
や 色な どはス プライ ト アト リビュ 
一 ト テーブル、 文字 色な どの 情報 
は カラ一 テ一 ブル、 パレット 情報 
はパ レツ ト テーブルに それぞれ 舅 己 
憶して います。 



翁 図 3 SCREEN1 における VRAM と ディスプレイの 関係 
0000 I 



0800 



2000 



EB00 



パターン ジェネレータ テーブル 



パターン 名称 (ネーム) テーブル 



サ 

ス プライ 卜ァ 卜リヒ ユー 卜 テーブル 



カラー テーブル パレ ッ卜 テーブル 



ス プライ 卜 パターン テーブル 



ディスプレイ 



こ れらの 情報が SCREEN1 の 
画面 情報の すべてです。 

SCREEN1 の プロ ダラ ムを 走ら 
せる と 画面が、 刻々 と 変化 したりし 
ますが、 それ は 上で 紹介した 



VRAM の 各部 分 （ テ 一 ブル ） の 記 
憶 内容が 刻々 と 変化して いると い 
うこと とまった くお なじです。 

VRAM と は、 このように 「画面」 
そのもの なのです。 




論理演算 子って 何です か。 
C 0P Y で 使おうと 思った けど、 
わけが わからん かった。 



AO 論理演算 を 示す 記号の 
ハ 《J ことです。 

霧 理' sr^ と は、 数爐を 2 進数に 
mi したう ぇで^^于ご とに 1 か 
力' 一 計算して いく ものです。 

COPY. LINE. PSET な どでの 
論 PHiiiJ 算と は、 もと も との 点の 力 

ラー コードと そこに-; g 示しようと 
する 点の カラー コードと を 論理 ぉ{ 

算で ！？ト 算 して、 J|i«« 勺に 表ポ され 

る カラ 一コード を决 めて いるので 

す。 

「11 AND 6」 は 2 になります 
が、 カラー コード 11 の 四角のう え 
に 論 fl 演 1?： 子 「AND」 を 使って 力 
ラー コード 6 の I'g 角 を 重ねる と， 
そ の 重な り 部分 は 力 ラー コード 2 
の 四角になります （図 4)。 



® 図 4 カラー コードの 論理演算 



SB 101 



E=8,B00 1 
B=S,B0 1 1'0 




O り 



実 fiUM (図 4 とおな じ） 



» 'リス 卜 1 LINE の 論理演算 子 

100 SCREEN 5 :COLOR 1 . 1 5 > :CLS 

110 LINE (50,50)-(150>120) >11 > BF 

120 LINE ( 100. 85) -(220, 170) ,6, BF. AND 

130 GOTO 130 

【解説】 鲁行 100= 画面 初期設定。 背景 色 を 15( 白） にして いるの は， 行 1_^0 で 描く ノ— 《 

ネルの 背景 部分に 描かれる 色が 完全に 表示され るよ ラに する ため 參行 no= カラ 

一 コード n の パネル を 描く 拳 行 120= カラー コード B の パネル をず らして AN 口 

で 重ねる。 色 は、 〈元にあった 色 >AND6 で 得られる 色になる 




文字 フォント を 変える とか あ 
つたけ ど, 字が どうなる の。 



M 文字の 形が 
変わる のです。 

「フォント」 （font) と は、 もと も 
と おな じ f'M の 活字 セ ット のこと 
で、 ようするに 「字体」 を 意味す る 
ことばです。 パソコンでも^^：に 
文字の 形の デー タを フォント デ一 
タ といい ます。 

SCREEN1 で 文字 フ オン トを 
変える という こ と は、 具 fWl 勺に い 
う と パターン ジェネレータ テ一ブ 
ノレ (前項 参照） を 書き換える と い 
うこと です。 こ のテ一 ブルの デ、一 ■ 
タが 変わる と、 ゆ' 1 面に^ くされて 
いる 文字の 形が， わり ます。 

たとえば、 SCREEN1 では、 文 
字 「A」 （キャラクタ コ一 ド 65) の 
パターン データが、 VRAM の &H 
2 8 〜& H 2 F に、 図 5 のよ 



うな 数値 (ただし、 2 進数) で 収め 
られ ています。 

これ は を 背景、 1 を ドットと 
して 見る と、 まさに 文字 「A」 の 形 
になって います。 これ は ほ 力、 の 文 
字で もお なじです。 

こ こ の データ を 図 5 の 矢印の 先 
にある データに 変更した とする と、 
文字 「 A 」 の 形 は そ のデ一 タ で 1 
がな らんで 作る 太い 「八」 の 形に 
変わって しまう のです。 

データの 1 のなら び 方 をく ふう 
して、 文字 「A」 を 三角形に した 
り、 レン ガ パターンに したりす る 
こと もで きます。 複数の 文':? こ を 組 
み^^ゎせて 1っの絵になるょ うに 
もで きます。 じっさい、 多くの ゲ 
ーム プログラム は そ うやって キヤ 

ラ クタ や 背景 を 作つ ている のです。 



® 図 5 文字 「A」 の フォン 卜 を 変える 






00 1 00000 


00 ] 1 0000 


aHe0g 


0101 0000 


01 1 1 1 000 


SHS0A 


1 000 1 000 


X 1 1 00 I ] 00 


SH20B 


1 000 1 000 ■ 


1 1 1 00 1 1 00 


SH20C 


11111 000 國 


W 11 1 1 1 1 00 


SH20D 


1 000 1 000 


~ 1 1 00 1 1 00 


SH20E 


1 000 1 000 


1 1 00 1 1 00 


SH20F 


00000000 


00000000 
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A C メモリの 区画の 

Mu ことです。 

「領域」 という こ とば そのもの 
は 「領有 している 区域」 「領地の 範 
囲」 （ようするに、 繩張り） といつ 
た 意味で、 プログラム 係で 出て 
き た 場合 は 「メモリの ある 麵、 区 




問」 と いった 意味で 使われて !• ' ま 
す。 それ liLh の 窓 味 はと く にあり 

ません。 この ことば は、 じつは 「ェ 
リア」 という 単語 を 日本語に した 
と きの 訳語な のです。 た と えば、 

ワーク エリ ァを H 本 語に よ る と 
「11^fMj になります。 

「領域」 は、 開始 アドレスと 終了 
アドレスで-範囲 を 表し、 その 範囲 
内の メモリ を どういう 目的に 使つ 
ている か を 伝える ときな どに 使わ 

れ ます。 たとえ マシン 語 プロ 

グラ ム を 収めて !■ ' る 部分 を マ シ ン 

mm. と 呼んだ りする わけです。 




キー バッファ ク リアって 



^ C たまって いる キー入力 
Mw 情報 を 掃除す る こと 

です。 

文字 キー を 押す と 画面に その キ 
一に 対応した 文字 力 赫 されます 
力 \ キー を 押した 悄 報が 直接 画面 

(VRAM) に 行って いる わけで は 
ありません。 そこへ 行く まえに キ 
ーノ 《ッ ファ と いう ワーク エリ ァの 
一種 (図 6) に、 入力され た 文字の 
キャラクタ コード をい つたん 順々 

に 収めて いき、 そこの 悄 1^ を 
していく という 手順 を とっている 
のです。 入力され た 情 船 i' キ一バ 
ッファ の 最後の 番地 （&HFC 1 
7) までく ると、 また 最初 （&HF 
BF ガ） にも どるよう になって い 



® 図 S キー バッファ 

SHFBF0 
SHFBF1 
SHFBF2 
SHFBF3 
SHFBF4 



SHFC1 5 
BHFC1 6 
SHFC 1 7 



るので、 ふつう キー バッファ は自 
分 の^を 飲み こむ へビ のよ う な 
ィ メージ に 描かれます。 

さて、 キ一 入力が あっても、 い 
ろい ろな 理由 で 処理 されない まま 
の 1 肯 報が "^る こと 力;' あります。 ま 
さに、 そういう' 1 肯報 もき ちんと 処 
理 する ために キー パ' ッファ という 
もの 力 あるので す 力;'、 プロ ク" ラム 
力;' 走って いると きな ど は、 ちょつ 
とした こ とで 不要な 人力 力;' キー バ 
ッファ に 残って しまう こと も あり 
ます。 « を 再開す ると その 不要 
なキ一 人力 を- +に 理 して、 力 
—ソル を 変な 位; きに 觔か したり、 
かってに リ プレイ してし まったり、 
突然 文字 を ^ したりす る こと 力 
あり、 必要に応じて、 不 
要な キ一 バッファの' ffHi 
を 掃除す る ことが ありま 
す。 これが キー バッファ 
ク リアと いう ことです。 
掃除 するとい つても、 
キ一 バッファの 内' # を ゼ 
口にする ので はなく、 キ 
—バッファ ク リア をす る 
時点までの 7t ^現 情報 を 

理 i 齐み として 扱うよ ラ 
にす る だけです 力 V 




エスケープ シーケンス 
つて 何です か 




A エスケープ コードと 特 
/"V / 定の 文字の 組み合わせ 
のこと で、 特別な 機能 を 持って 
います。 

「エスケープ」 と は、 本来 「逃亡」 
な どの 意味 を 持つ こ とばです が、 
コンピュータ ではお もに 「拡張」 
という 意味で 使われます。 

エスケープ コー ドは ESC と咯 
言5 され， CHR$(27) です。 

この エスケープ コードに 絞け て. 
大文字の Y やし M など， いくつか 
の 特定の 文字 を 続けて PRINT 
(画面 すると、 カーソルの 位 

指定 や 1 行 挿入、 1 行 m 除な ど 
の 機能 を 使う こと 力 できます。 

この 仕組みの こ と を エスケープ 
シーケンス と いうので す。 





なかで も， カーソル 位置 指定の 
エスケープ シーケンス を もつ と も 
よく 見かけます。 たとえば、 WM 
( X , y ) に" *" という 文字 を 表 
示す るの なら、 

PRINT CHR$(27)+"Y"+CHR$(y+ 
32)+CHR$(x+32)+"*" 
»x、 y に は 数値が 入る 
という PRINT 文で 力 一 ゾ ル位 iE 
指: i か ら赫ま でが で きます。 大 
文'?: の Y の あと は、 じっさいに は 
直接 その キャラ ク タコー ドを 持つ 
文字 をつ なげる こ と 力 i 多い ので-、 
もっと なくなります。 ほかの エス 
ケープ シーケンス も 使った サン プ 
ル プロ グラ ム を -ド に掲极 している 
ので、 打ち こ んで してみ て く だ 
さい （リ スト 2 )0 




リスト 2 の 実行中 函6: 二 の' 
そのまま 上下に く りかえ し 動く 



® リス 卜 2 エスケープ シーケンスの サンプル 



SCREEN 0:WIDTH 40:KEYOFF 

E$ = CHR$(27) ，エス ケしフ コ^ 卜、、 

"ヤシ、、 ルシ ラ カヮ 

PRINT E$+"Y03*" ； 

PRINT E$+"Y12w**" ； 

PRINT E$+"Y21 wwwww" J 

PRINT E$+"Y33*" ； 

PRINT E$ + "Y43**" ； 

"ヤシ、、 ルシ ラ ゥコ、 \ カス 

LOCATE . 

FOR 1=0 TO 3 
FOR J=0 TO 3:PRINT ES+' 
FOR J=0 TO 3:PRINT E$+' 

NEXT 

FOR 1=0 TO 12:PRINT E$+' 
FOR 1=0 TO 12: PRINT E$+' 
GOTO 180 



1 00 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 

【解説】 參行 100= 画面 初期設定 • 行 no=E$ に エスケープ コード を 入れる 參行 

120~17[)= 座標 指定の エスケープ シーケンス （Yxx の 部分） を 使って 矢印 パター 
ンを 表示 鲁行） 90= カーソル を （0,0) に 移動 參行 200~230=4 行 上へ スクロール 
(ESC+"M" は 1 行 削除の 機能) と 4 行 下 ヘス クロ一 ル (ESC + " ビ 'は 1 行 挿 
入の 機能) を 4 回 くりかえす 參行? 40~250= 同様に、 13 行の 上 スクロールと 下スク 
ロール 肇行 260= 行 1B0 へ もどる 



.■NEXT 
:NEXT 

:NEXT 
:NEXT 
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⑩ 




つ マな Arm 







A n RAM や VRAM の あ 

MO る アドレス 相手に、 デ 
—夕 を 読み出したり、 書き こん 
だり する 関数 や 命令です。 

基本的に PEEK に は 「のぞく」 
という: な 味が あり、 POKE に は 
「つつく」 という 意味が あります。 

BASIC の 命令, I ム ^ として は、 
PEEK は、 

PEEK (くァ ドレス〉） 
で、 メモリの 指定した アドレスに 
ある データ を 与えて く れる |乂1 数 
(0〜255 の 航 になる）。 

POKE は、 
POKE く アドレス〉， < データ〉 
で、 メモリの す旨定 した アドレスに、 
指定した データ をき き こ む 命令。 

それぞれの 頭に 「V」 が 付いた 
もの は、 VRAM に对 する 数と 命 
令になります。 




VPOKE 





あま ゝ 

レ、 レ、 2JXy T) 、お つ fC/ ら 

教 乙 ri^i レ、。 



A Q 已 ASIC で テキス 卜フ 

r^iJ アイ ルを 表示させる 方 
法 を 教えましょう。 
マニュアルに いてなくて、 し 
かもいい こ とってい うの はけつ こ 
ラ あります。 いろいろ あるな 力、 で、 
かんたんに 試せて ちょ つ と 不思議 

で 楽しい ものに 「CON」 という 特 

別な ファイル 名が あります。 

これ を 使う と、 BASIC モードで 
も、 ディスク のなかに 入って いる 
テキス ト ファイル を 画面に ^ す 
る こ と 力す でき るので す。 

MSX2+ や ターボ R の 人なら、 
CALL KANJI 

を あらかじめ 実行して おいて、 今 
月 号の #i ^ディ スクを セットし、 
COPY "BCLN-3.C" TO "CON" 
を 直接 実ネ亍 してく た' さい。 すると、 
「B ： 」 の 元 データ （いろいろな 制 




3 月 号の B ： の ファイル 「BCLN— 3.C」 
を li® に 表示す る と 

御 記号と 文書の 混じった もの) が 
画面に どんどん ^ されて いきま 
す。 CTRL+S を 押す たびに 表示 
の f 亭止 • 再開 もで きます。 

漢字 力;' 使 え な !• 、機種 は 上記の 実 
験 をす ると、 たく さんの トランプ 
マ一 クカ される でしよう。 そ 
れは 漢字の データです。 

テキス ト ファイルの ほ 力 \ ァス 
キ 一セーブ された BASIC フ アイ 
ルも I 職に して^^、 きます。 




oAA=USR(0) とかいう 
つて 何です か。 



A in それ は マシン 語 プログ 
r\ IU ラ厶を 呼び出す ための 
ものです。 

M ファンで は 「USR|iy 数」 と 表 
記して います 力、 これ は いわゆる 
関数で は あ りません。 DEFUSR 
〜で寸 した ァ ドレス 以降に マシ 
ン語 プログラム を 一;: いてお き、 そ 

れを 呼び出す ための も のです。 

开 多 式 上 は 関数な ので、 使う とき 
は A = U S R(^) な どの 形で 使 
います。 たいてい、 カツ コ のな 力 > 
の 数値 (引数) や 得 られる 値に は 
意味の な L 、場 <^ が 多 く 、 「使 う 」 だ 
けで、 マシン, i お プログラム を 呼び 
出せる のです。 

もちろん、 マシン 語 プログラム 



に は、 BGM を igf 奏したり， なに か 
グラフィック を かいたり、 高速に 
ま したりと いろいろな ものが あ 
る わけで、 ここから 先 はいろ いろ 
です が、 多くの場合、 マシン 語 か 

らふた たび BASIC にも どって、 変 

潘 — 



数に なに かて きとう な ff. を ftA し 
て、 次の ステートメント を 実行す 
ると いう パターンが ほ と ん どです 
ひズ にと イラスト 参照)。 

ときには、 引数の 値ゃ閬 数から 
得られる 値に 意味の ある ケース も 



あります 力 \ それ は USR [阂 数に 備 
わった 機能で はなく. 呼び出され 
た マシン 語 プログラムが かってに 
やって いる こ とです。 

また、 US 鋼 数 は、 マシン 語プ 
ログ ラム を 書き こんでいな いのに 
使われる ことがあります 力 i'、 それ 
は、 特定の BIOS(ROM に 入って 
いる マシ ン語サ ブル一 チ ン集） を 
呼び出して いるので す。 



• 図 7 USR 関数 

〜A=USR (0) ： PRINT A 



マシン I 吾 プログラム 



^0 



マ e^^Tti 化 も tJf が tfi す 
ゾ ヌ 





I 



き が 'faAKs 



け, JjK, leffitlfl して はな aj 二 もして ない (ことが 'よくお) 
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これから 数回に 分けて 譜面 入力 ソフ卜 を 使った 音楽 データの 入力 を 

する 予定 だ。 そこで 現在 発売され ている ターボ R 専用の 『；" • 
E』 と MSX2 用の 『パ • NOTE J に』 の 機能 を 比べて みた。 



9 




ダ 




第 6 回 ★ 譜面 



ーケン スソフ 卜の 





容量 や MIDI 機能の 面で 『//*NOTE』 が Good 


！ 





みんな は 譜面 入力 ソフ 卜と、 

『バ -SIOSj や 『MIDI サ ウル 
ス J との 違い を 知っている だろ 



2 つの だ NOTE の 画面 



2 つの 画の 違い か' よ く わかる 
ように、 同じ 曲の データ を 読み 
こんた 棚 を 載せた のが、 下の 
写 ぱっと 見た目 は 同じよう 
に 見える 力"^'、 じつは 『バ ，门0丁£』 
の ほ う は 楽譜が 4 段 表示 される 
し、 ターボ R の 容量て "嫁 里され 

るの て '操作が スムーズ 

き -NOTE 

m'STI^ ゥ, °VMJH* 翌 

. . . . mr<i\ 




うか。 右に 譜面 入力 シーケンス 
ソフ 卜の 一長一短 を 載せた けど、 
機能的 に は よ ほ ど 凝 つたこと を 
しない 限り 十分な 内容な の だ。 
という わけで 入力の 手段の 違い 
く らい だと 思って いい。 

じつは 最近、 譜面 入力 ソフ卜 
の 『バ 'NOTEj や 『バ -NOTE 
J「.』 に関する 質問が 多く 寄せ 
られ る。 まず 今回 は、 この 2 つ 
のソフ 卜の 違い を 知って おく こ 
とから はじめよ ラ。 

下に まとめた 表から も わかる 
よ 5 に、 対応す る 八 ードの 差が 
はっきり 出て しまう。 さすがに 
ターボ R 専用の >> • NCDTEj 
の ほう は 一度に 扱ラ ことが でさ 
る 容量が 多く、 MICDI 機器との 



同期な ど、 機能 は 充実して いる。 
さて、 そ ラぃラ わけで 譜面 入 
力 ソフ卜 を 体験して もらうた め 
に、 付録 ディスクに MSX 2 で 
も MIDI のない 人で も 使える デ 



モ版を 用意した。 なるべく たく 
さんの 人に 体験して ほしいので、 
音な しの 「> • NOTE J「.j デ 
モ版 となった。 次から はこれ を 
使って 話 を 進めて いく。 



譜面 入力 シーケンス ソフ 卜の 一長一短 

今までの主流だった「1\/1101サゥルス,:|と『；^ • SIOS」 と 譜面 入力 ソフ ト 

を 比べて みて:！^;? とまお 万に 分けてみ た。 譜面の ほうの デ一タ 入力 はす 
ベて マウス かキ一 ボー ドで 行う ので 長い 曲 は 大変 かも しれない が'、 見 
ただけ て 操作が わかる よう なと つっき やす さは グ一. ノ 


長所 


短所 


① 楽譜 どおりの 見える ままに 音 を 
鳴らせる のでと つっき やすい。 ま 
た 見ながら の エディ ッ 卜 も 楽。 

© 鍵盤の ない 音源で じゅ ラ' 3; んな 
ので 場所 を とらずに 安くす む。 
③ 画面の 八 一 ド コ ピー を プリ ン 卜 
でさる。 


① リアルタイム 入力が できない。 
©4 分 音符の 分解能が す こ し い。 
③卜 ラックの マ一 ジゃ ェクス クル 
—ジブ ■ メッセージの やりとりな 
どの 凝った こと はでき ない。 



Jr. に は ミニ キーボードが 
ついて る！ 




OMIDIS")©;)* 色 を 選ぶ ときに 便利/ 





• NOTE Jr. の 違い 


項目 


• NOTE 2 万 gSOD 円 


バ • NOTE Jr. 1 万 £i800 円 


対応 機種 


A1 G 丁 または 
A1ST+;/ • PACK 


MSX2 曰 + (MIDI サ ウルス カー 卜 リッジが 
必要） 


入力 方法 


マウス （ポー 卜 1 または 2) 
または パソコン キ一 ボード 


マウス （ポー 卜 1 または 2) 
または パソコン キーボード 


入 カイ ベン 卜 数 


5DM0 以上 


IPOOG 以上 


卜 ラック 数 


16( リズム も 含む） 


8( リズム も 含む） 


画面 最大 
表示 卜 ラック 


4 (4 つの 五線譜） 


8 (曰つ の 五線譜） +デ 一夕 表示 


リズム キッド 
指定、 その他 


14音ス8種類 

ピッチ ベンド、 エフ ェク卜 は 16 種類 登録 可能 


14音ズ4種類 

ピッチ ベンド、 エフ ェク卜 は 8 種類 登録 可能 


データ 互換 


バ • SIOS の データファイル 作成が 可能 


MIDI サ ウルスの デ一 夕 ファイル 作成が 可能 


特別 事項 


① システム 起動 後 は システム ディ スクの 必要 
なし 

© 外部 MIDI 機器と 同期が 可能 
※/； 'SIOS がバ一 ジョン アップ すれば NOTE 
の ほラも それに 応じてす る 


ば) セーブ、 ロード は システム ディスクと デ一 夕用デ 

イス クの 入れ換え 作業が ある 
效 MIDI サ ウルス は 生産 終了した ので、 現在 は 在 

庫の 分し かない。 そのため バージョンアップ 

の 可能性 はた ふんない 



70 I )g A (Q)' シン セサ ウルス Ver.2_rCl 普 面 入力した スコア をリ 'SIOSj で □ ード できます か。 「/^.?^丁ビ_か「/^*5105,_1のどち ら を買ぉぅカSSってぃます。 リ ァルタィム；?^^は「/^- 
fL W r • s!OS J 、譜面 入力 は シン セサ ウルスて 1 ^つてから） 'SlOSj に 口一 ドす るみたい に 使い分けた いんです けど „( A) できない- シン セサ ウルスの デ一 夕 を! 窀 みこめる の は 

, ^^^ノーけ ガセサ ウルフと 同し キ t きを 望むな' U - NOTE. MIDI —ケ ノス ノフト としてつ 襟^^^^^^^ 1, 




コンガの ミュー 卜が ノリ を 出す!！ 



く一 カツ ジョン 譜の 1 例。 記譜法 はとく にき まっていない 



たいていの 音源に は、 ：i^£ でも ハイ • コンガ、 □-• コ 
ンガ、 ミュート • コンガの 3 ネ靈頁 は 入って いる はずな の 
で、 うまく f 吏えば 曲に ノリ を 出す ことができる。 そこで 
するべき 二と は ミュート 'コンガ (7>f 吏い 方 だ。 ミュ 
—卜 • コンガの もっとも 効激な 打ち こみ 方法 は、 g 
あるいは 2 拍、 4 拍に 入れる 二と なので ある。 



• ァゴゴ 



カバ サ 



至 



J 厂 r 



コー 八ィ 

ティン バル ■ ティン バル カウ ベル 

ま 



八ィ 



J =120 C 



ボサノバ 風 



• コンガ 



ミュー 卜 
'コンガ 




楽譜の 上段 ： ベース、 中段 ： ドラム、 下段 ： パー カツ ショ ン 



サンバ 風 




今月の 打ち こみ 課題： パーカッションの 微妙な ノリ パブ ラック • マジック • ウーマン」 サン 夕ナ 曰 本音 楽 著作権 協会 (出 } 許諾 第 32 だ 20" 

」=120 Dm * * ^ * * * Am 



Bass 



Drums 



Per. 



ま 



义 ^ V ^ _ ぶ： J: y _ ^ 



r 7 p r ^ 



面 



y :! y 4 -)t: J: ^: _ i 



r 7 p r ^ 



X )： ^ ^: _ i 



r 7 P r ^ 



響 



今月の 付録 ディスク 



ju-NOTE Jr. 
ピッツ 一 特製 デモ 版 



対応 機種 


Msxe/e+ 


環境 


無音 源 

無 MIDI サ ウルス 



だれもが' 音^の ソ フ ト を g す る 二 

とがで きる ように、 MIDI インター フエ 
イスな して 動く デモ 版 を 特別 【二 ピッツ 
—に 作っても らい ま した。 使用方法な 
ど は 1 1 1 ぺ一 ジの 付録 デ イス クの コ一 
ナ一 に 載せた リファレンス • マ 二 ユア 
ルを 見て ください。 ピッツ 一から みな 
さんへの メッセージ も载 せます: tec 



ピッツ 一からの メッセージ 

今日は、 ピッツ一 です。 『バ 'NOTE J に』 デモ 版、 試して いただけました 
か？ ^しです が' 内容 はわ かってい ただけ たと 思います。 気に いって 
もらえたら、 本家の 『// • 闪0丁£』で1\/!101音源を^^してみて く ださい。 
現在' O^'SIOSj シリーズでの ユーザ は あまり 多くない のです が、 みんな 
の 力で MSX - MIDHVIUS に を 盛り上げて く ださい。 今後 もより 良い ソ 
フトへ 進化させる ために サポート を 続けて いきます ので、 みなさん、 こ 
れ から も MIDI 音楽 を 楽 し んで く ださ い; tec 



•e.1363 t)y BOURNE MUSIC し TD. 
international Copyright Secured. All Risnts Reserverj. 
T^ie rights for Japan administered by HIGH NOTE RJB し ISHiMG GO 丄: 丁 □■ 







/《ヮ ，き m こみ 于ク： '"お 


早 坂泰成 ] 96 1 生 . "^蔵よ り 始めた ォ J レガ ン 
を きっかけに ミュージシャン となり、 現在 二 
ン ピュー タ'' ミュージック を 中心に 活躍。 
国内 外の 楽器 フェア 等、 多数の ィ ベン 卜をキ 
一 ボード 奏者、 プロデューサ として こなす。 




第 5 回 ★ ドラム、 ベース は リズムの 主役!! ラテン 編 by 早 坂泰成 




ジャ ンル別 打ち こ み 方法 も 残す 

ところ あと 2 回と なって しまった。 
そ 二で 今回と 次回 は、 マニアック 
な ジャンル を やって みたい と 思う。 
今回 は ラテン' リズムに チヤ レン 
ジ してみ よう。 

まず は ラテン • リズムに 欠かせ 
ない、 ラテン 'ノ く 一力 ッシ ヨンの 
1 例 を 紹介して おく （右 図 参照)。 

ラテン • リズムと いうの は、 サ 
ンバ、 ボサノバ、 レゲエ、 マンポ、 
ルンバな ど、 そ の^をい うと 数 
えきれ ない ほどで ある。 そのな か 
でと く に ポピュラーな もの を あげ 
ると すれば、 サンバ、 ボサノバと 
いった リズムであろう C サンバ は 



曲の タイ トルに 使用され ている も 
の も 多く、 「ワン ノート サン ノ く」 や 
「サマー サンバ」 など はと く に 有名 
である。 しかし、 この サンバと い 
う リズム はくせ もので、 先に あげ 
た 2 曲に 関しても 曲 を 聞いて みる 
とほ とん どボサ ノ ' < なので あ る 。 
我々 の イメージ する 激しい サンバ 
というの は、 サンバの なかで もサ 
ルサ という リズムに 近い もので、 
昨今で は この リ ズム を サンバと 称 
する のが一 般的 なよう だ。 

それで は、 下の 曲。 サン タナが 
ロックに ラテンの リズム をう ま く 
取り入れた ものである。 ラテンの 
ノリで 熱くな ろう./ 



；! に、 メ — 力！ 価恪. 最大 同時 発音 数。 -TG ぼユ ヤマハ ， -, T 万 5 千円. び 音) 二 PSRSr-oo, 

ンド . ？ 万 9 千円. M 音 )-「JVM ランド - ::: 万 8 千円 * ？音) 二 CM 则 -(al ランド- 5 

. 音 r 音色が メ— 力 —ことに 微妙に 違う。※ a— ランドの 音源 は GS フ ォ，！ マツ. r にも 対 巧 



★ MID— ビギナ —にも セミプロ にも 便利な GM 音源 ★ 音色の 互換性に すぐれた 音源が 各社に 出そろつ たので 紹介」 カツ n 内 £ 

(ヤマハ - ^万 5 千円. お 音)、 「scs」(n— ランド • 4 万 9 干 8 百 円. お 音) 、つ SC お」 (口， ー ランド • 6 万 3 千円. M 音)、 「sc^」 (口 j 

万8千円.ひ音)、「02?(ローランド-5万8£:.ぉ音)、「ぉ0-ん」(コルグ-!^万4千円.？；^音)、「626£3」(カヮィ.6万3ま 
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MSX-ENG I NE の ルー 
ク から、 各国の MSX — ENG 
I NE と 交流の ある 人の リス 卜 
を ちらった。 といっても 10 人足 
ら ずだった けど。 

そこで、 さっそくお さだは 彼 
ら に 手紙で ァ夕 ックを 開始した。 
見本に M ファン を 1 冊 送って、 
ファンて 読んだ こと ある 7」 
とか、 「なんで MSX を 使って る 
の"？」 とか、 いろいろ 聞き出して 
しまおうと いうた くらみ だ。 
手紙 を 送って から 待つ こと 1 か 
月。 最初の 返事が 来た./ さら 
に 1 週間 後、 もラ 1 通 返事が 来 
た。 しかし、 結局 は その 2 通 だ 
けだった。 この 内容 は 下で 紹介 
する。 



この 前、 ルークに 電話したら、 
彼らの 同人 誌 「MSX — ENG 
I NE」 はしば らく 休刊す ると 
のこと。 理由 は 7 ときいて み 
れば、 『ブライ _! は 漢字 ROM が 
なく て 遊べない し、 『シ ムシ ティ 
一 J はい まだに 発売に ならない 
しで レビュー する ソフ 卜がない 
からだ そラ だ。 でも、 DRAG 
□ N DISK は 作りつ づけて い 
くそ ラ なので、 すでに 6 号 分の 
代金 を 送って あるのに 一、 とい 
う 人 も だいじょう ふ。 

それに、 オランダの 同人 サー 
クル ANMA など は まだまだ 元 
気に ゲーム を 作って いるから、 
そのうち MSX — ENG I NE 
も 復活す るだろう。 




外国の MSX ユーザーに ききました 



ワーナ 一' ロー3：/ 氏 ドイツ- 58 歲匿濯 ヒーター. バーク 八 ード氏 スイス. 義 



★ 使って いる MSX および 周辺機器 は 7 

海外 メーカ一 PH I L I PS 社の NMS8 お という 
MSX2 の マシン。 その 前に は 同社の VI3802D とい 
う MSX 1 の マシン を 使って いた。 
周辺機器に は マウスと パナソ ニックの FM パック、 
それと ソニーの プロッタ プリン 夕と いう 構成。 
★ 好 ぎな ゲーム は 7 

(「どんな 種類の ゲーム」 と 質問 文に 書いた つもり だ 

つたの だけど、 ゲーム 名で 答えて くれた） 

1 番はコ ナミの ""スペースマン ボウ j、 2 番は ァスキ 

—の f 石 道」、 ほかに もコ ナミ ゲ一厶 全般が 好き。 

★ 何に MSX を 使って います か 7> 

ほとんど ゲー厶 用に 使って いる。 もっている ゲーム 

ソフ卜 は、 なんと 約 150 本に もなる。 

★ いままでに MS X • FAN を よんだ こと は 7> 

go 年の 6 月 号から ずっと 読んで いる。 
★ ソフ 卜な ど はどう やって 入手し ます か 7 

オランダの MSX — Club とい ラ 会社 （MSX 
Club Magazine とい ラ本を 出して いる) から 送 
つて ちらって いる。 

58； 友て MSX で ゲーム をす る 人と いうの は、 いそ 力；' 
しい 日本に は なかなかい ないだろう。 おじさん にな 
つても MSX で 遊んで いるなん てうら やま しい。 



★ 使って いる MSX および 周辺機器 は 7 

パナソ ニックの FS — A 1 GT に モニター だけの 基 

本 的な 構成 

★ 好 さな ゲーム は 7 

1 番は シュ一 ティング ゲーム (なぜか 外国人 は みん 
な アクション 系の ゲームが 好きだ)。 2 番はシ ミュレ 
ーシ ヨン、 3 番は ロール プレイン グ。 なかで ちサー 

クシ リーズ や 幻影 都市 は みんな 遊んだ とのこと 0( 曰 

本 語の メッセージ は 読めない そラ だけど、 カンで な 

ん とか カバ一 したの かな 7) 

★ 何に MSX を 使って います か 7 

MS X や 関連商品の 輸入、 国内での 流通の 仕事 をし 

ていて、 会社で 使って いる。 そして、 趣味で は ビデ 

才の 編集に も 使って いる。 

★ いままでに MSX • FAN を 読んだ こと は 7 

ある。 だけど 曰 本 語が わからな いので 写真 をな がめ 

る だけ。 

★ ソフ 卜な ど はどう やって 入手し ます か 7 

仕事 がら、 自分で。 

ス イ スて〜 ISX さきな さの ために がんばる 尺の 登場 だ。 
このまえ 編 Ife 部に TVISX • FAN を jil つて ほしい」 
という スィ ス 入からの ファ ックス がきた けど、 こ う 
いう 入が いればもう だいじょうぶ。 



おさ だの 韓国 ネッ卜 アクセス 記 

徳島県の 中 川 くんから、 つぎの ような 手 ぐと 
どいた。 

r(iiiB&) 私 も国樹 匕の ために 韓国に アタックして 
みま した。 韓国の MyComputerf きに (報 を） 出 
してみ ましたら、 こんな 返事が 返って きました。 
要約す ると、 『ハイ テルと いう ネット （パソコン 通 
信の) の 中に *M S X 天国" と い う ものが あ り ま す。 
電話番号 は 02 — 762 — 2112( 日本から KDD でか 
ける とき は 001 — 82 — 2 — 762— 21 12) で、 接続 後 
go pa rad と 入力 するとい ける そう です。 私 は 通信 
の搬 お、' ない ので、 ほかの M ファン 綠に お願い 
します」 

こ れを 読んで さつ そ く 編集部の 9 8 を 使つ て ァ 
クセス して みたところ、 ヘン テコな ii:?: か' でて く 
る ばか リ で ぜんぜん メ ッ セージの 、'わからず、 
a グイ ンの 方; 勤、' わから な く て 強 g 胃 してし ま 
つた。 それなら ばと、 -I ^コード を 旧 J I S コー 
ド などに かえて みても （通常 は シフト J I S コー 
ド）、 ますます ヘン テコ な 文字が' でる ばか り だつ 
た 。ところ どこ ろ <7>31 文 （welcome と か) は 読め る 
のに 

これ は、 やはり 日; *:<7)-;il^R0M のよう な ハン 
グル語 R M か' li! 要な の だろ うか？ という わけ 
で、 ハングル 語 を^させる ために iii^ な パーツ 
<^>|f^ や、 アクセスに 成功した 1M をお まちして 
ます。 



「同人 地下 工房」 でち TAKE 
RU の 同人 ソフ卜 を 紹介して い 
るけ ど、 やはり 海外の ソフ卜 は 
こちらの コーナーで 紹介し なく 
て は。 現在 TAKER U であつ 



かって いるもの は 下の 2 本で、 
以前 登場して もら つ た 菱田孝 次 
氏の サークル MSX CLUB 
GHQ が オランダの ディーラー 
FLYING BYTES を 介 



して 日本へ 持ち こんだ もの だ。 
GHQ では、 これから もた くさ 
んの 海外 同人 ソフ 卜 を 曰 本に 紹 
介してい きたいと のこと。 
このさい、 MSX • FAN 編 



集 部 は菱田 氏に 「国際 MSX 評 ：| 
論 家」 の 称号 をお くり、 これから I 
も MSX コ クサ イカの 先陣 を 切 
つて 活躍して くれる こと を 期待 1^ 
する。 （おさ だ） 



以前 パソ 天で 紹介した デモの 完全 版 

ANMA'S AMUSEMENT DISK 



二 ヨロ 二 ヨロに 動いて きもちいい 二 ヨロ 
DECALOGUE 




OA NMA の a ゴの as 、"^わる:， なかなか カラ 

フルで きれい 

以前 パソ 天で も 紹介した オラ 

ンダの サークル、 ANMA のデ 
モの 完全 版 だ。 ぜん で 7 本の 
デモが あり、 1 〜 3 はふつ うの 
デモ +ANMA のメ ッ セージ 
(ただし オランダ 語と 英語 だけ)、 
4〜7 は 彼らの 作った ゲームの 
デモに なって いる。 

この デモ は パソコン通信 でも 
入手で きる ので、 すべて を ダウ 
ン ロードして しまった 人に とつ 
て は、 買っても 目新しい もの は 
ないだ ろラ。 



媒 体 




対応 機種 


csa2/2+ 


RAM 


マツ パー RAM64K， 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


なし 


価 格 


1,500 円 


MSX-MUSIC 対応 



この 中で も、 『N〇 FUS 
Sj は ちかぢか TAKERU に 
登場す る 予定 だそラ なので 楽し 
み。 右から せまって くる ブロッ 
クを、 下の サンプルと おなじ 形 
になら びかえ ていく とい 5 パズ 
ル ゲーム だ。 

それよりも 気になる の は、 ど 
う 見ても カリ メロが 『けっきょ 
く 南 極大 冒険 J を やって いると 
しか 思えない ヘン テコな ゲーム 
『SQUEEKj の デモ。 この ゲ 
ー厶は ぜひとも 遊んで みたい。 




Q 文字が 回転しつつ、 同時に 下の リボンの 
中の 文字 もスク ルする 



二れ がその： S Q U E E K J-, なんと b' ァ 
一 マー 心 をく すぐる ト リだ 



CLUB GHQ はこれ から もやり ます/ 




菱田孝 次 (ひし 

だ' こうじ） GH 
Q の リ一タ '一に 
して 国際 MS X 

玉 県 Hssms 住 



国樹匕 —ジが 》PF で ilii と 
なった の を、 うれしく 思う と 同時 

に、 わか" GHQ もます ます その 役 

割 を 果たすべき at*f きたな、 と 思 
うのであります。 12 月 号て"^ 員の 
募集 をして から、 北 は 北;^、 南 
は 九州まで、 た 〈さんの 方から 反 

m 、'あ り まし た。 それだけ M S X 



の国樹 t* 、'求め られ ている iifflO: と 
いえましょう。 もう 実際に 買った 
方 もい ると 思います が、 TAKE 
R U に オラン ダの デモ を 2 本 入れ 
ました。 これ は、 オランダの ディ 
一 ラー FLYING BYTES 
の SIS ではじめました。 この グル 
一 プとは 1 年の つきあい になり ま 
すか'、 きっかけ は MS X CLU 
B GOU DA の ディスク マガ ジ 
ン QUASAR にの つていた 住所 
を もとに ジョーク を まじえた 手紙 
や、 侍 円盤 (サム ライ ディスク） を 
送ったら、 ANMA や STATIO 




OS TAT ION の ロコ。 この あとの 文字の 勃 
き もなかな か 

『ローグ J とい ラ RPG が ある 
ので、 「その 「ローグ」 の 大型 版な 
んじ やない か 7」 なんて 思った 
アナ 夕 （含お さ だ） はお バ 力さん。 
だいたい 『口一 グ』 は 『Rog 
ue』 だから つづりが ちがう も 
んね。 じつは STAT I ON と 
い 5 オランダの サークルの 作つ 
た デモな の だ。 

この デモ はとに かく モノが 気 
持ちよ く 動く/ 立方体 や、 文 
字が 画面 中 を 二 ヨロ 二 ヨロ 動く 
の だ。 それ も 動ぎ すぎて 読めな 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


RAM 


マツ パー RAM12BK『 


VRAM 


ISBK 


セ―ブ 機能 


なし 


価 格 


1 .500 円 


MSX-AUDIO/MSX-MUSIC 対 K 



ほ 



いくらいに。 

ANMA の デモが メカつ ぼい、 
幾何学 的な 雰囲気な のに 対して、 
こちらの デモ は 神秘的な 雰囲気 fi 
がた だよ ラ。 はじめの ほ ラの曲 
がりく ねった 壁の すぎ ま を 文字 
がすり ぬけて いく デモに おどろ 
かされて いると、 あとのほうで 
は、 その 文字が さらに ウル 卜ラ 
C 級の 回転 を しながら 華麗に 画 
面 を はねまわって いく。 これ は 
いちど ナ マで 見て みるし かな 
い/ 



二の 立方体が それぞれ ころがる。 下の 赤 
い 玉 はなんだろう ？ 



こちら は、 炎の 中に" H?* が あり、 その 
横で カン オケが グルグ ル! UK している 



国際 MSX 評論家 • 菱田孝 次 氏 



N<7>f ^品が 送られて きました。 そ 
していろ いろ tt^ 交換 をして いる 
うちに、 ソフト を 日本で 売りたい 
という ifct) 、'出て、 それなら うちの 
クラブ は' j 、さ く て 販^^ を もた 
ないから TAKER U がいいです 
よと いったと ころ、 意！^、' 一致し、 
現在 TAKERU て ソフト を 
売る にいた つたわけ です。 GHQ 
では、 これから も オランダの ソフ 
ト を 中心に T A K E R U で 売ろ う 
と 思って いるので こ 待 くださ レ 、。 
では、 ヨーロッパの MS X ソフ 
トの 売れ ゆき <7M 頃 向に ついて 少し。 



人気 メーカー は ANMA で、 現在 

も 次々 と iff^ を 出して います。 こ 
のサ一 クルの 作品 は アクション パ 
ズル 系の ものが 多く、 他に は メガ 

デモ も 作って います。 日: *：<7> マイ 

クロ キャビン も 人 、"高く、 
か 11 しい にもかかわらず 『プリ ン 
セス メーカ一.』 が 売れて います。 ま 
た、 ヰ= ^な!!^ ソフト も 多 〈、 
根強い 人気 をた もっています。 
では、 今回 はこの へんで、 またな 
にかの に お会いで き るで しょ 

う。 これから も GHQ をよ ろしく 
お願いします。 （菱田 孝 次） 



♦ 




4 



参 



♦ 




,1 化の nl ナ I 

京都 港 区 新橋 4 



Mr 今後への 要望な どのお たより を どんどん 送って ください 

■ M MSX*FAN 編集部 国際 課 *05<0< まで 



採用 者に は 例によって 例の ごとく 例の ァノ M ファン テレカ を さしあげます。 あて 先 は、 IT あ 東 一 



ファン 






冬の MSX フェスティバルの 報告 




そろそろ 春めいて さた 
が、 みなさん いかがお 
週 ごしだろう か。 昨年 
の 12 月と 少々 まえの 話 
だが、 冬の ィ ベン 卜の 

報告 をして おく o「MS 
X を 使った 自己 表現 J 
では、 MS X の 持ち味 
を 再認識 させられた。 



さあ 応募しなさい 



応 



募 



方 



法 



① ドラ クェの ぬいぐるみ …… 各 曰 名 様 

新しい ドラ クェ グッズの なかから 敵 キャラの ぬいぐ る 
みをプ レゼ ン卜。 ほしい ものの 名前 を 書いて 応募して ね。 




-L.-; 応錄者 は キャラクタ 名 を 明 i 己 ミ ミック ばくだんべ ビ— 

で'： 卞 一, しゅ ！ っキ - お::!一 つ -ィ丄 +ィ ト 



^^、ガキ(：:^下の)；^;^をはり、 （D (ましい プレゼント 番号と 名前、 住 

所 も） '氏名' 年令 号、 （3)^ 月の F F B でお も しろかった も 
の、 ④な にかお もしろ いこ と を 明言 SCO う え 下 言 g<7)f 新まで 送って ほしし、。 

TIM「MSX' ド八^のさぁ)^：募しなさぃ」係 
し^^)fc刀りは2月26日'JZ、着。 ^は 4 月^の; ^て -。 

プ レゼ ン卜 係より 

I 月' 当 iM^^^ までの 「さあ J» しなさい ゾ アンケート プ レゼ ン 
ト 」 のう ち、 まだ 発売され ていないに ン厶 シティ 一 J をの ぞく 発送 はすべ て 
終了し ました。 いままでの プレゼント や、 採用され た (りに テレ 力が 届かな 

いなどの:: 月な 点 力、' あり ましたら、 &?亓 '氏名' rnis^ き 号 を 明記のう え、 
何月 号の 何の 件 かを軎 きそえて、 ハガキ で 左記の 応镭^ 方法と 同じ ィ ±m の 

MSX' FAN^^ プレゼント 係まで こ纖 ください。 なお、 通常の 趟は、 
I か 月 ぐらい かかります。 




ケー卜 
キ より 



參 なり/小生 は なり。 然 （しか) れ ども なき は 身に 酷 ゆえ 日曜 はこれ すなわち^^ 日な り。 いと 楽し。 然れ ども 父、 母い ま そがる 時、 この 事 か 
な はず。 今月 号に 「おはこん」 たる 章 tjS 名 求む る 人いたり。 暇つ ぶしに 雜 引き 考えき。 すなわち 「$ ^完 mic^iiigij なり。 恵 と は、 麟の 強き 
父、 恵みの 父な リ。 こ; ni^^ に 伝えられ たく 願う ものな リ （^'熊^^) 岭 わたしの スペースが なくなつ たなり。 （バ） 





スニーカー ズ 



またまた コンビ ュ 一夕に 関わり あい 
の ある 映画が 公開になる。 ス卜ー リー 

のほラ は、 1963 年に 八ッ カーだった 5 
人の 仲間が、 25 年後に 悪の 手先と なる 
者、 正義の 味方の スニーカー ズと 分か 
れて 闘ラ、 という サスペンス。 どんな 
コンビ ユー 夕に も アクセス 可能と いう 
■ ボックスの 争奪戦が 具体的 



な 内容と なる。 そして、 最後に はスニ 
一力 ーズ となった ビショップ (ロバ 一 
卜 'レッドフォード） は センサーの 張り 
めぐらされた 敵の 隠れ 冢に 侵入す るの 
だが 一… 。 

この 映画 は 2 月 上旬 公開 予定。 上映 
は 日 比谷ス カラ 座 他 東宝 系に て （配給 
U I P 上映時間 2 時間 6 分)。 




Oi きい 



作品の 




ビデオ て さ最影 し た El お 象 を ソ 二一 の ビデ 
才 デジ タ ィ ザで SCREEM5 で MSX に 取 り 
二み、 それ を SCREEN3 にして データ を 節 
H 音声 もっけて、 コ^ 
リの よい 楽しい 作品 



な かから 3 点 



t、 " 



連 

作 
ポ 

X 

ム 

昭 
和 
46 

年 
フ 

， I 

、 Of^ の TOMT けさん は 43：^, 北海道の 
g 方で ある。 22 年 前の W9#ft を 根り 返つ 
i\ て、 そのと き の 気ネ 寺ち をす て き な 雷 寺と CG 
ft と、 効果音で つづって いる 



ぼ 
< 
の 
家 
族 

M 
S 
X 



紹 介 




0' MSXViev りの' PageBOOKj を 使つ た 
i%% 毅^ それぞれが MS) (を どんな ふ 
うに とらえて いるか を 胃して いる： お 
0： さん はやつ ばり 一-' 



昨年の 12 月 1S〜PD 曰 • 新 宿の 住友 木 
ール。 東京 特有の からつ 風が 吹くな か、 
熱心な ユーザーが たくさん 集まって く 
れた。 マイクロ キャビン や 八 ミン グバ 
—ド、 ブラ ザ一 工業、 ピッツ一、 ァス 
キーの ステージ はプ レゼ ン卜ゃ ゲーム 
大会 ありで、 楽しい 時間だった。 そう 
そう、 「MSX を 使った 自己 表現」 では 
遠くからの 応募 も あり、 内容 もみん な 
の MSX に対する 熱い 思いが 伝わって 
きて、 ジンと くる ものが あった。 その 
なかで 入賞した 方々 は 右に 一覧表に し 
て、 おもな もの は 下に 紹介して おく。 



応募の なかの 作文に かんして は、 も SX との 出会いから 現在が 書かれて い 
うし わけない けど、 全文が 掲載で きな たもの が ほとんど。 ^ら ためて MSX 
いので 割愛 させて いただく。 内容 は M の 存在の 大きさ を 強く 感じた。 



作 品 名 


作者 名 


住 所 


年齢 


内 容 


「ディスク メール」 紹介 ディスク 


T-Kun 


椅玉県 


19 才 


実写 取 込 物 


連作 ポエム r 昭和 46 年 1 月 …ゾ 向かい風」 


TOM すけ 


北海道 


43 才 


紙芝居 


MSX と 私 


はに まる 


東京都 


20 才 


作文 


MSX ユーザーへ ささぐ 


M. K 


培 玉 県 


15 才 


作文 


ぼくの 家族と MSX 


BEST-MSX 


岡山県 


15 才 


作文 


ぼくと MSX 


よ ひ 




15 才 


PageBOOK 



※入赏 者に は 上位 （表の 順） から AIGT 、カラ一 熱 転写 <18 ドット プリン 夕 1 電子 手帳 セクレ （2 名）、 ソフト ァ 
タッシ I ( 2 名） が それぞれ 送られ ま した。 



情報お もちや 箱 



「ティ スクメ I. ル」 紹介 ディスク 



ESX を 使 つ た 自己 表現 入賞者 




ちわ 




二ん ど デートち てくだち やい、 とし 

つ こい 「ささや」 にも、 じつは 女が いる 
という 情報 を 入手した ぞ。 あの 愛はゥ 
ソ だった のか。 わたし は 本気だった の 

しかし 最近で は、 「ささや」 にもら つ 

た 5 万円で 「ちえ 熱」 を 買った という ゥ 
ヮサの ある わたし だ。 冒頭から 身内 ネ 
夕に 走って ど 一す る。 
暴バボ をけ なすと、 ささやら しさ 人 か 
ら 不幸の 手紙が 来たり、 夜道で 襲われ 
ると いうの は 本当 か。 

(千 葉 • まっちゃつ ちゃ） 

会えば かならず バボ さま を 持ち上げ 
る ささや だが、 陰で 「くそ ぱぱ あ」 とか 
いつ てんじゃな いだろ ラな、 編集長み 
たいに。 あ、 これ 内緒でした か。 
• しわと しわ を 合わせる と 幸せ だが、 
節 を 合わせる と 不幸せに なって しまう 
ぞ。 どラ して くれる。 

(京都 • 昼寝の 獅子） 

4 本の 指 を 合わせる と 「はち 台 わせ」 
になる という ギャグ もあった が、 それ 
はけつ こう シャレ にならない ぞ。 どう 
して くれる。 

(東京 • 苦い 過去 を 持つ バボ） 
*ィ ベン 卜のと き、 ささやさん は 常連 
に泠 たい。 （大阪 • ィ ベン 卜 王 西 川） 

常連に; 令たい ので はなく、 西 川の こ 
とが 嫌いだ そうだ。 じつは かってに 書 
いた ぞ、 気にするな。 
參名古 屋のィ ベン 卜で ときち やる さん 
が 「編集部で だれが 好き か」 と 聞いて き 
たと き、 すぐにり \'ボ さ 一ん」 という 声 
がた くさん 上がった が 「バボ は 連れて 
こようと したのに 恥ずかしがって 来な 
かった」 といって いた。 無茶苦茶な こと 
を 書いて いる バボ さんが、 本当 は 照れ 
屋で イメージと は 違ラ人 だとい うこと 
がわかった。 （愛知 *久 原 雅彦） 

最初に これ を 読んだ とき、 会場から 
の 質問に ときち やる がこラ 答えた のか 
と 思って 照れて いた バカ はわた しだ。 
しかし、 ィ ベン 卜に 誘われた こと は一 



度 もない ので、 じつは 嫌われて いるか 
もしれ な いのも わたし だ。 
参 バボ さんの 愛して いるもの はなん じ 
やら ほい 7 (岩 手 • 歩く 蓄音機） 

その 「なんじ やら ほい」 はやめろ。 と 
ころで、 わたしが いま 愛して いるもの 
といえば 編集長く らいか。 うまい。 し 
かし、 いってお くが、 いま は 愛して い 
るが 明日に は 死んで ほしいと 思って い 
るか もしれ ない。 

參 知っている 人 は 少ないで すが バカボ 
ンの パパ は 植木屋です。 そして バカボ 
ンの パパ は 生まれた とぎから この 名前 
だった のだろう か。 （倚 玉， 島 津直樹 ） 

植木屋と いうの は 有名 だが、 劇画 顏 
の假面 ライダー 1 号 は、 なんと I Q600 
だ。 そして 「それい け カツ チン J で斉藤 
こずえが 飼って いた ロバの 名前 は 「し 
み じみ」 だ。 どラ でもい いけど、 ロバ は 
飼ラ なよ、 ロバ は。 

参バボ さんの 文章が 助け を 求めて いた 

ので、 気になりながら 読んで いったら 
「死にたい 気分」 ときた もんだ。 物心つ 
いたと きから 死にたい 気分の おれが ま 
だ 生 さている のに、 ど 一す る。 

(東京 • 彼方） 
もラ 死にた く なくなつ たが、 死にた 



マリー ベルに 
でまかせよ / 



Q 山 口 . S — 11==：' とても かわいい し、 きれいな 色つ 'かし 
なの だが、 フル カラ一 でお 見せで きないの カ涨 念です， 

それにしても MS X がそう に 壊れる もの か。 そう L 
う ランポ一 な极ぃ をす るから 壊れ るんだ よ、 コラ （ノ） 



い 気分と 書いて 反応が あつたの は、 あ 
なた と奈 良の 三冠王 だけ。 編集部の 若 
者た ち は 「まだ 死んで ない のか」 という 
顔 をして いた ぞ。 

• 超 貧乏で FM パックが 買えません/ 
ポクに ください、 お願いします/ 
(という 八 ガキを 3 枚 も 送って きた 岩 
手 • 小 田 中郷） 

貧乏と いえ ぱシ ゲル。 わたしの" ィキ 
な はからい" 「男の 雑煮」 （巳 Y ファミリ 
一-マ一 卜） はちゃん と 食べた のか。 報告 



道 
路 
上 
で 
の 
鏞 
止 

項 



3 . 路上での き 
络上 では， ft の J 
の坊げ にな る こと を I 



止 事 巧 

うな feSS な：： とや 交通 きく ださい。 



1； —'レ 投げ や U — リ 



を 待つ。 という ことで、 残念だった な 
小 田 中。 

秦バボ さん、 名言 を 残す と、 以前 霱ぃ 

てい ましたが、 有名な 人の 名前って よ 
く 単位になります よね。 1 バボ、 2 バ 
ボ とか。 （長 野 • ちくた け） 

サンド ウイ ツチ を 考えた 「サン ドウ 
ィ ツチさん」 を 思い出す ぞ。 まあ、 わた 
しの 名言 は 死んで から 「知って るつ も 
り./」 で 聞いて くれ。 

やる か、 そんな もの。 （パ） 



と い な 機 

う のの 操 馬 
の か 力、 作 • 

が。。 すみ 

、し e5 る そ 
土か罢 のね 

+ 化 に？ は 二 

圍ー 11 



(kj 走行 中 



？ 5* を 流す 



ほ転 おの H を （らませ るよう な 
路 に 向 ける こと . -, 

結 時に K.b に 水 を？ t くこと „ 
通路 丄に 4& を S < こ 上 <_ 
IS ふ や (839 ■ な ど 手 




囊 一 

生婦 

リぉ" - 
いお-、 一 Ail 

お、 か （？） 



《 

！; 持って いる MSX の 機: (重 名 を 書いて ください （ 



— 00 — (v)i>rotiooncoiicoiint>C9i 



が il と 校と 
表薛 あで う 
れ， る禁ゃ 

て が 止る 
い f 、す 力' 
て — る 知 

い ^ 断 前な 
そ I れに い 



< 

7 t 



や 罪 




福 井 ， *5 

-mm まがいの 二と をす ると は 信 
じたくな いが、 二う も « とした 事 
実 をつ きつけられて はグ ゥのネ もで 
ない わ,， II 月の 事件 だが、 犯人 はネ甫 
まった だろう か。. 
'V 二との ような 気 もす るが… 




I あきらめない 男. ささや さんの B ： を 読んだ。 私 は フライ デ一 の みたい な マネ をした つもり はなし、 の だが …… 。 ああ、 やはりが ま 二の 兄貴 は 怒って 
'るよう で …… 。 ごめんなさい。 私と 名前 力 1 だから 兄 黄に したてあげたん です。 奈^^^ はこれ から も M ファン を 3^ する よん./ 力強く。 德 良' 77 



カモ より 奈 良の 三 班) ^4' おまえに 兄辨ば わりされ る:^ え はない とが ま 二が いっていた。 とかって に 思った ので 會 いてお こう。 （パ） 



ひ ^ 

ft" , # 

a U 7: 



路 



^ 朝、 

ん il 

. $ に 慰：； 一 

S 3&爾 て £ ) 

严八 L 

W さた 

さ 一 



な il™ か」 と、 

i ものし い is 



C …と- >SJf.- 

と、 SS" 

u つた。 1 .0 

^ に/^；どしたが 

r なぜ sues を 一 に，》 

き レ應 か、 人變 / ^ 



M チ. 



Mft- 



サずド c 




隱 



雪 は 解けて、 なぜ ^ 
れ となって スキ 
一 • シーズン は 終 
わり、 卒業す る 人 
はして、 しない 人 
は 留年す る。 おお、 

3 月。 春な の だ./ 

文 - 向田 陽 



「ウィン ビーの アイ ドル 化 計画 第 1 
弾 C 口」 との 触れ込みで リリースされ 
たこの 作品。 電子音 飛び交 ラ 中で おち 
やらけ た 状況が 展開され るの かと 思い 
き や、 これが 大八 ズレ。 ピアノ ゃス卜 
リング ス 中心の ァ コース ティ ッ クなァ 

ル バムだった。 しかも、 収められた! 
曲 は、 どれ も 親しみ 深い 人気 曲ば かり。 
MSX から も 『F1 スピ リツ 卜 J が 顔 を 
のぞかせ ている。 で、 人気 曲と なると 
個人個人の 思い入れが 強く、 「この ァレ 
ンジじ ゃィャ J とい ラ 意見が 少なから 
ず 出る ところ だが、 かなり 原曲の 感じ 





キング レコード 


媒 体 


CD 




KICA-76I2 


価 格 


3。。。 円 （税込） 


備 考 






が 保持され ている ので この 点 は 心配な 

いだろう。 この CD の 売り 文句 は 「すべ 
ての ナガ ラ くんに 心 を こめて 贈り ま 
す」。 日々 の 生活 は 忙しい けれど、 勉強 
しながら、 仕事し ながらで もこれ を 聴 
けば、 気持ち も 優しく 爽快に なれる と 
いう ことだろう。 私 も 同感 だ。 



： ギユー ン /東亜 プラン 



かたゆでな シ ユー ティング を 作ら 
せたら 曰 本一 とい ラ、 東亜 プランの 
新作 を 早く も G.S.M.1500 シリーズ 
(匕。 作曲者 自身に よる アレンジ を 目 
玉に、 いつものよ ラに オリジナル、 
S.E. を 完全 収録。 





ポニ一 キヤ 二 オン 




CD 


品 番 


PCCB-00I13 


価 格 


ほ flO 円 （税込） 


m 考 


CD サイズ カラー 

ステッカー 付 




リアルに 描かれた 筋肉 美に よって 
彩られる 異色 シ ユー ティングの アル 

バム。 CD-Fi〇M からの オリジナル 
• サウンドと 葉 山宏治 氏に よる ァレ 
ンジ 6 曲 を 収録した。 みんな、 この 
CD を 聴きながら 体 をき たえよう。 





NEC アベニュー 


媒 体 


CD 




NACL-I088 


価 格 


2800 円 （税込） 


« 考 


兄實 ステッカー 付 




PMD98 



パソコン 1 台で どれほどの 音楽が 
でさる のか …… 、 この アルバムの コ 
ンセプ 卜 はこ ラだ。 プ リメの 作曲者 
として 知られる 梶原正 裕氏を 中心と 
した 4 人が、 PC — 98 の 音の 限界に 
挑む。 DTM マニア 必^の アルバム。 





NEC アベニュー 


媒 体 


CD 


品 番 


NA し N-I087 


価 格 


2800 円 （税込） 


m 考 






^^^^^^rrnTTTT mil 



月刊 「ゲ ーメ ス 卜 」 における 年間 V 
GM 賞の 上位 5 作品 を 収録した、 お 
なじみの オムニバス • アルバム。 収 
録作 品名 は、 ス卜 n'、 メタル ブラ ッ 
ク、 龍 虎の 拳、 ギャラ クテ イツ クス 
卜一 ム， ウルフ ファング。 





ポニ一 キヤ 二 オン 


媒 体 


CD 


品 番 


PCCB-00I09 


価 格 


3500 円 （税込） 


m 考 


2 枚 組/ブック レ 
ット型 ステッカー 
シート 全 10 ぺ一 寸 




待望の シ ミュレ ーシ ョ ン 「大 航海 
時代 11』 発売に ともな ラ 光栄 サゥン 
ドウ エア。 世界中 をめ ぐり 行く あい 
だに 流れる、 土地 土地 を イメージし 
た メロ ディが 雰囲気 を 盛り上げる。 
安心して 期待ので きる 1 枚 だ。 





話題の シ ユー ティング 「バース」 を 主 
役に すえ、 「ナ イツ 'ォブ 'ザ' ラウ ン 
ド』 と 『ス 卜リ一 卜 ファイター 11'』 の 2 
ゲームで 脇 を 固めた 力 プコン 作品の ァ 
ル バム。 アレンジ も 豊富に とりまぜた、 
アル フ ライラの 意欲 作。 





ポ ニー キヤ ニ才ン 


媒 体 


CD 




PCCB-OOUO 


価 格 


3500 円 （悦 込） 


備 考 


ス トリ一 トフ アイ 
タ一 1 【ダッシュ 大 

技 早見^ 付 




コ ナミの 歴代 レー シン グ • ゲーム 

の アレンジ 'アルバム。 これが Na 
zo 2 プ ロジェ ク 卜の 最後の 作品と 
なる。 収録 は、 F1 スピ リツ 卜 S3 
口 スペシャル、 ホッ卜 チェイス、 チ 
エッカー フラグな ど 5 ゲーム 11 曲。 





キング レコード 


媒 体 


CD 




KICA-III9 


m 格 


3000 円 （税込 > 


備 考 





1 



人気 格闘 ァ クシ ョ ンの 続編、 『餓狼 

伝説 2j の G.S.M.1500 シリーズ 化。 
オリジナル 'サウンド、 ボイス SS. 
E. はもち ろん、 SNK サウンド ，チ 
-ム 「新世界 楽曲 雑 技団」 による ァレ 
ンジ • バージョン も 収録。 



讓 laiB^ai^^ ほ應: ^ 





ポ ニー キヤ 二才ン 


媒 体 


CD 




PCCB-O0III 


価 格 


ほ 00 円 （稅 込） 


m 考 


CD サイズ カラ一 

ステッカー 付 




あの 「ドラゴン ク エス 卜 Vj の 「結 嬉ヮル 
ッ」 が、 ついに コーラス 版に て CD 化。 約 30 
名の 混声 合唱団に よる 本格的な 合唱曲で、 
早くち 結婚披露宴の 新 定番に なるとの 声 も。 
また、 先の アルバムから 「序曲の マーチ」 を 
含む 3 曲ち 同時に 収録され る。 





アポ ン 


媒 体 


シングル CD 


品 番 


APOG-4002 


価 格 


麵円 （税込： 


m 考 


二部 コーラス ma 
面 入' J 




サイ 卜 ロン 初お 目見え、 サ ミーの 

最新 ネオ ジォ， ソフ 卜の G.S.M. 
150D シリーズ 化。 八 ウス • ミュー ジ 
ックを ほうふつ とさせる オリ ジナ 
ル 'サウンド や S.E. にくわえ、 ァレ 
ンジも2曲入っての完璧+^^盤。 





ポ ニー キヤ 二 オン 


媒 体 


CD 


品 番 


PCCB-00II2 


価 格 


ほ 00 円 （税込） 


備 考 


CD サイズ カラー 

ステッカー 付 




〇V A ィース の 第 曰 巻 (全 4 巻シリ 
—ズ) —— ィース の 運命 を 背負う アド 
ル。 しかし、 アド ルは 悪魔の 使いと し 
て 村人に 浦ら えられて いた。 やがて、 
村の 長老 は 魔物の 怒り を しずめる ため、 
アド ルを 魔物に 差し出す と 宣言す る。 





キング レコード 


媒 体 


VHS 


し D 


品 番 


KIVA-I57 


KILA-5I 


m 格 


各 5800 円 （iiiii) 


m 考 


30 分/ステレオ Hi 
-FV 全卷 予約. 壤 

入 特典 あり 




78 



m ■ 

► 恥 すかしい 「おはこん」 に 自# ネタか つたと き 飛び _hA; る ほと ん だが、 しばらく して恥ずかしぃことに気づぃた。,m^rr「採用されたJと隨に言 
フ てし まった が、 「見せろ」 と言われて 気づいた のた'。 （岩 手'^; 呌 わたし も 文 に は 「も 郁 S 博 店の パソコン 歸納 で j^, を 書いて います」 とか 言 

つてい るが、 「見せろ」 と言われて 困惑す る こと、 いと 多し。 それ は 先刻のお 便りな り。 あ Ho (バ） 





1 1 月 情報 号 採用 者 対象 者 分より) 



下に 紹介して いるの は、 本誌に 送られて きた 投稿 応募者の 方の 一覧です。 今回 は e 月 情報 号の た 
に 11 月に 整理した 分と なります。 複数 投稿の 場合 は 「他 © (他に 2 作品の 応募 あり）」 とし、 実際の 掲 
は 赤字に してあります。 また、 整理 曰と あるの は 実際に 選考の ためにし めた 曰です。 



ファン タム 



參 北海道 

愛の 1000 本 ノック/菊 地 友 則 

肇 宮城県 

IOFLAGS 他 の/ 松 尾朋享 
秦 山形県 

回る 3 匹/小 松健彦 
• 茨城県 

ト' ク。 他」 /小 林 彦 
攀椅玉 県 

そら をと びたい/ 大久保 俊 介 
I スクリーン ファイト/ til 堀 君 夫 
攀 東京都 

BATTLE SHIPS/ 斉 藤大輔 
拳 神奈川県 

FINAL FORCE 他' ェゾ 川 哿省吾 
M • FAN カップス一/ 、'一陸上/今 坂 光太 
まう す/川 寄圭吾 
» 長野県 

SIDE ROLE" ^爆音 ェデ i- ター ►/ 木内靖 



参 愛知県 

KURU*KURU/ 阿知波 基 信 
• 三重県 

FIGHTER'S/ 北 川由隆 
攀 滋賀県 

AREA 52/ 塚 本喬史 
参 大阪府 

ダークべ— ダ— メ^ 上康成 
CORE DEFENDER/; 肚和憲 
搴 兵庫県 

ALPHABET-MASTER 他② /小 畠 学 
TITLE OF し EGEND/ 舰鉄兵 
攀 広島県 

野望の 戦略/勝 原 デミ 
アルファベット 地獄/九 内裕彦 
トリ トリ トーり 他の/岡 田浩ニ 
參 山口県 

SIIA'jiME ノ fe. 強 孝 幸 
タイル ボール/寺 脇健吉 
參 香川県 

宇宙 奇譚 3 • 6 • 7 物語/新田 治朗 
秦萬知 県 

FIRE ROOM 他 I /岡 林大 
參 福岡県 

ダイ アモン ド バタ一 ン 他 @ /岡 典 秀 
SD スト _) —トフ アイ ター/畠 中浩ニ 
肇 長崎県 

燃えろ よ 特攻隊/ 大庭春 二 
♦ 宮崎県 

あち やちょち や 他 iJL)/ 宮本雅 司 

(整理 日' li 月 10 日） 



AV フォーラム 



• 北海道 

カメの さんらん/伊藤 捋志 

私のお 墓/浜 埜宏 Sk 

參育森 県 



參宮 県 

のこぎり 他 0)/ 山 本哲也 
• 千葉県 

扇風機/戸田 龍 之 介 
參 東京都 

お 見事 ズ 他'.' 大輔 
草原の 大木/福 留 英明 
参 神奈川県 
グラディウス/細 貝 大志 
雨が 上がる と/川 寄圭吾 

1 I 7/ 赤 崎 和 広 
肇 長野県 



うねうね くん I 他: ['/板 倉勝宏 
デジタル 少 学生/木 内 ilg 
• 石川県 

多重 スクロール 他の/牛 木隆: S 

« 兵庫県 

飛行船の 旅/長 谷川 誠 

襲 小 畠 学 
肇 岡山県 

BEEP/ 則 安洋 志 
原稿 翔 紙/福 嶋哲也 
参 愛 緩 県 



翁 大分県 

ォ一 13 ラ /野 島智司 
(整理 日 II 月 14 日） 



FM 音楽 館 



鲁 北海道 

WAR HAMMER 他 @/ 平野 正 和 
TRIGON「FARAWAY」/ 小川 啓 
• 森 

グラディウス 2 「スペース トリ ツキ— エリアの テ-マ J 他 (D/ 中 沢 竜 一 

• 宮城県 

出た な Z ツイン ピー 「天空の 要塞 ラビ ユタ」 他お 後 Silg 

秦 秋田県 

カノン/秋 田裕幸 
拳 栃木県 

ィース ""HoliJers of Power-FINAL BATTLE」 他① /深 澤 S 士 
拳 群馬県 

挑戦 他 ②/ 柄 沢 和 明 
參 千葉県 

IF YOU WANNA BE/ 両 角泰宽 
クリスマス ポップ 他の/中原 智博 
攀 東京都 • 

ィ一ス III 「バレス タイン 城」 他 ①/ 佐 藤铁也 
秦 富山県 
Siren/ 仲智ー 
♦ 福井県 

ィ一ス 【I 「ノール テ ノアの 氷壁 J 他② /谷 a 洋一 
拳 静岡県 

BOOYAW/ 伊藤 太 介 
拳 愛知県 

Chaotic State /成 iffi 和彦 

SLEEP/ 小 林 由 幸 
• 京都府 

ドラゴン クェ スト 2 「果てしなき 世界」/ 宮村 英和 
• 兵庫県 

METROID 他 (D/ 演 本麻央 
DANCING DANCING/ 岩切秀 

ス い！ レ 'ノン X It 'さ/野 尻 St 史 
參 島根県 

Good morning// 鈑 島慶郎 
• 広島県 
Sigma/ 出口 智秀 
參 山口県 

Back For The Attack 他 ® /河 野 光明 
• 香川県 

オホーツクに 消 ゆ 「オープニング テーマ J 他 0)/ 常改 俊彦 
参 高知県 

IRON SMILE 〜鋼鉄の 笑顔〜/ 岡林大 
秦 福岡県 

ドラゴン ク in スト II 「二の 道 わが 旅」 他 ®/ 尾 崎 誠 
(整理 曰 II 月 14 日） 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



W イラスト 部門 
• 北海道 

猫が 寝ころぶ 



I 森 県 



SWEEPER/ 中 居正彦 
攀 宮城県 

上 杉 謙 信/安斉 亮介 
•iSfe 県 

真昼の ハルダー フ オル クダ 稲川 千 鶴 
•i 奇玉県 

雲の上の 女の子/塚 越雅也 

迎春/山 崎聖 卓- 

PIERO —座/初見 一雄 

き 千葉県 

海/長 井大泰 

時給 750 円/佐 薛幸ー 

OT/VKARA/ 山 本 太 地 

参 東京都 

おんなのこ かいとう./ み 一あさん 他 CD/ 木 村隆夫 
湖畔に て/小川; 告司 
冥想/高 樣正人 
PRESENT./ 蘇理 大樹 
• 神奈川県 
ゆきだるま/渡 部 効 一 
SEA WORLD ffe l/im^fSU 
• 長野県 

ニニ はと ある i 毎の 中 …一 /中 尾 1$ 文 

S の 思い出 他 ©/ 藤 森幸義 

拝啓， 二ち らは大 雷です/竹 内 ii 
参 新潟県 

YEAHH— 他 {|)/ 高 樣直樹 
拳 岐阜県 

サン タは 煙突に 舞い降りる 他 お/.：! 田直樹 

しょうがつ/ 鬥辰昭 

フロ グラムし てる?/ 立 川秀樹 

秦 静岡県 

火星への 船 他の/和 出 伸一 
旅人/ ェ藤敦 也 
鲁 愛知県 

影 舞 組/佐 野圭吾 

ちゃい な あ 他'' に/西 河 里 佐 子 

秦 三重県 

DRAGON 亂 F/ 細裕之 
参 京都府 

草原の 妖精た ち/三 浦一 誠 
翁 大阪府 

アメリカン 他ず/梅 本 亜樹 
田舎の 風景 他 の/ 竹 本英司 
きらくに した まえ/ 棍井 周一 
さよなら サンタクロース/; ま 田浩ー 
UFO 他 ® /藤本 直 也 
♦ 兵庫県 
ゴースト/青木 幸 則 
3 才の はつこい 他③ /井上な み 
戦士の 休息/山 本弘志 
メカ ニンク' ラ すノ 岩切秀 
UFO/ 小 畑 直 
• 島根県 

空 を 行く. //高 橘 尚 生 
參 岡山県 

エスべ ランサ/頼 経 照 仁 
• 広島県 

月 あかりに 照らされて/小 林 俊 一 

參 佐賀県 

Let's GO!/ 垣 副 清 

き 鹿児島県 

夜道 を 歩く お 嬢 様 （？） 他' r'ASffl 知 子 

^^ぬりぇ部門 

參 北海道 

GREY— DRAGON/ 陸井拓 
き 宮城県 
OVERSLEEP/ 森 下 
き 茨城県 

剣: t とんぶ うの 冒険 第 1 1 話 「敗走」 より/坪 井敏明 
き 千葉県 



フ アイ ャ— ん' 寺^ 敦至 
參 神奈川県 

ブル一 ドラゴン/渡 部 効 一 
• 長野県 

かかって 二い や/森 純 子 
• 新潟県 

_ yij^ w " バ め/ pCT— / 高 キ^ 直 44 す 
參 岐阜県 
恐竜/山 本 健 二 
着 三重県 

下がって いろ、 俺が やる.// 細裕之 
攀 大阪府 

かかって きなさい// 竹 田 英ニ郎 
二ら こらつ 他 ェ/ 北 野 美栄子 
• 福岡県 

スカイ ドラゴン/村 井貞治 
旅人/龍 野 和 孝 
ぬりえ だよ 〜ん / 大倉健 
バトル フィ 一パー/佐々 木!^ 
(整理 曰リ月 8 曰） 



ゲーム 



^麵; 



^あと は MARINE BLUE ヮ /井ノ川 頓ニ 
• 東京都 

M の 力 I by MSX'FAN/ 永 野朗夫 
(整理 日 II 月 8 日） 



スー/ K 一 付録 ヂ?^ 



irMSXView 
暑 愛知県 

High Resolution Printing./ 稲熊 公孝 
參 大阪府 
VA/ 斉 藤友昭 
亡 MIDI 演奏 用 データ 
« 三重県 

圭 一の 冒険 他① /小 林 由 幸 
參宮紱 県 

ァゥ ト ラン' Magical Sourd Shower」 
• 東京都 

MORNING STAR/ 藤 山端榭 
秦 福島県 

Ys「Holders of Powerj 他① /鈴 木 正訓 
* そのほか 
肇 群馬県 

「The かくとう PART3J バヮ— アップ バージョン/石 橘 渡 
肇 静岡県 

FM フ アイラ一/ ii 名 広一 
參 京都府 

ブライ 上卷 セーブ データ/岡 本 治 
以上 241 作品 
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干 105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 TIM MSX'FAN 編集部 「00」 係 



きすべ ての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所' 氏名の 記述 もお 忘れな く。 
• 盗作 や 二重 投稿 (他の 出版社に 同じ 作品 を 送る こ と） は 厳禁。 
* なお、 応募 作品 は 一切 返却で ぎません。 また、 採用 作品の 版権 は徳間 書店 インタ 



ーメ ディ ァに 帰属す る ものと します。 
★ しめ 切り 

とくに もうけて いません が、 各 コーナー とも 月の 前半に 整理 をして います。 
ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 1 か 月 まえにと どいた ものが 揭 載の 対象です。 



投稿 応募用紙 



編集部の 整理番号 



す 

ぺ 



氏 
名 



リ ガナ 



( ) 歳 
男 • 女 



ぺ 
ム 



リ ガナ 



*>" 投稿 あり がとう」 掲載 時 は 本名の みとします。 



住 
所 



フ リガナ 



都 道 
府県 



S 



曰 



99 年 



月 



曰 



ァ 
ン 
ケ 



① この 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ はい [雑誌 名 

いい 元 



年 月頃 I 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい. いいえ 

③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあります か？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名な ど を 
教えて く ださい。 



はい [雑誌 名 

[書籍 名 • C D 名 

—参考に した 作品 名 • 記事 名 



年 月 号 



いいえ 



：■ ージ， 



④ (FM 音楽 館に 投稿の 方の み） 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて ください 
[作曲者 「 [歌手 • 演奏者 



::I;(CG に 投稿の 方の み） 使用した ツール 名、 ロードの 方法、 SCREEN 番号 を 教えて ください。 
匸 ツーリ レ名 ] [screen 

厂 ロー ドの 方法 



作品 コメン 卜 



m ： ファン ダムの 一般 部門へ 

の 応募 は [E —'！） 



□-〇 



[1 ファン ダム （① 1 画面 部門 ② 一般 部門 ③ D 部門 ④ ツール 部門） 
(UFM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム ミュージック ③ 一般の 楽曲） 
[3 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 (① イラスト 部門 ② ぬりえ 部門） 

a 紙芝居 S 動画 教室 
囹 その他 （ 



[使用 機種 名 
[ファイル 名 



投稿 ジャンル 作品 名 




MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲームな どの プ ログ 
ラム は 「ファン ダム」 で。 音楽 は 「FM 苣楽 館」。 エスプリ のきいた デモ を 楽しむなら 
「AV フォーラム」。 絵が 好きな 人に は CG を 楽しむ 「ほほ 梅 麿の CG コンテ ス 卜」。 



アン ダム 



. アニメに 挑戦した 人 は 「紙芝居 S 動画 教室」。 作品が できあがったら、 下記の 応肆要 
項 を 熟読して 編集部まで 送って きて ぼしい。 力作 を 待って いる/ 



ファン ダムと は 「アマチュア プログラム 经 
表の 場」 であり、 同時に 「プログラム、 ソフト 
作り に 興味 を 持つ 人た ちへの 情報 提供の 場」 
でも ある。 

ファン ダムで は、 つねに i, ま 面で 取り上げる 
二との できる アマチュア による 自作 プロ グラ 
ムを 募集して いる。 

原則として、 ゲームに かぎらず、 家計簿な 
どの 実用 プログラム、 見て 楽しむ だけの デモ 
白 <]ffe°a、 そのほか、 わかる 人に しか わからな 
し 、通ね ら し 、の プロ グラムな ど、 ジ ャ ンルは 問 
わない。 いい もので さえ あれば、 ファン ダム 
のなかに 新しい コーナ一 を 作って で 掲載し 
ていく ので、 「いい もの」 がで きたら、 とりあ 
えずす してみ て ほしい。 
★ 募集 部門と 髓 形式 

現在、 懲里 する うえで C7>il 宜 的な 部門と して、 

次の 4 つの 部門 + I を 用意して いる。 また、 
以下の いずれも、 ； の 応#^ ひ秘） を 添 
付したテ一 ブまたはディスク(7)^5^^ニかぎる。 
(a) I 醒 部門 

創刊号 ム； ずっと 続いて いる 由緒 ある 部門で、 
その 名のと おり、 プログラム そのものが I 画 
面 （》 I ) のなかに 収まる プログラム。 二の 制 
約の なかで どんな 二 と か' でき るかに チヤ レ ン 
ジ する 精神 を 動 見す る。 
^ I I li® と は、 SCREEN ： WIDTH40(7) 
M モ一 ドで24^ラ(物理的な行)以内のこ と。 
空行 (前の 行が 4 晰 目まで 文字が 采 ている た 



めに できる 空白 だけの 行) や 「◦!<」 など は 計算 
に 入れない。 ちなみに、 24^ラ の プログラム 
は、 じっさいに は スクロールして しまう ので 
プログラム^ をき れいに M 表示す る こと 
はでき ない。 

【^^さ 式】 プログラム リストの; *4 き 掲載と プ 
ログ ラム 廳を 主体と する。 企画に よって は、 
ィぉ 录 ディスク にあえて 43 ^ましない 二 と も あり 

うる。 

(bHS 部門 

BAS に リストの 开 さて や 職 可能な プログラム 全 
般（ I 画面 以内の プ a グラム を 除く ）c プ ログ 
ラ ムの 長さ な ど 細かな 艇は 定めない が、 リ 
スト を 多く の 人に 見て もらう 二と を 謝是に し 
た プログラミング を 望む。 
【錄 形式】 原則として、 プログラム リストの 
ポ志掲載とプログラム解|^£^ ィぉ录 ディスク 収 
ただし、 長大な 作品 は 誌面の つごうで リ 
ス 卜 掲載 を 雀 する 二と も ありうる。 

(③ m 

D は Disk の D 。グラフ ィ ッ クファ イリ 1^ マシン 

語 ファイル を 呼び出す など、 bask; リス 卜の 形 

では 掲載 不可能で、 かつ ィぉ ィ スクに iKJ 录可 
能な 作品 (®fl フ ァ ィルの 形式 を 含む）。 
【^形式; U 色 ぺ一ジ での 紹介と、 ィ 指き ディ 
スク 2 色 ページで は ファイル 構成な ど 

のかん たんな m をす i*rr る。 また、 作品の 
内容に よって は、 臨 W: 変に gijim て 大きく 
とりあげる こと も ありうる。 



(d> ツーリ ほ 門 

ケ'一 ム 以外 <73 実用的な プログラム。 「ツール」 

と は、 ここで は 「なに か をす るた めに 使う m 
と しての プログラム 作品」 と 定義す る。 たとえ 
ば、 テキスト エディタ、 グラフィック エディ 
タ、 ミュージック エディタ はもと より、 家計 

簿 プログラム、 威 H 責^ f5 里 プログラム、 など 

など、 実際に 便利に 使える 作品 を 望む。 
【究表 形式】 新コ一 ナ一 「ッ一 ル. /」 で 使い方 
など を 紹介し、 ィぉ录 ディスクに 釓 
(e> ノンセクションき 

(aHd めいずれ に も 収ま ら ない と 思え る 作品 



【^^さ 式】 作品の 内容に 応じて 掲載 . i\m<n 
形 を 考える。 

a>j;i# 項 を 記入した 応募用紙 (何枚で も コ 
ピー 可)。 I つの ディスク （テープ) に 複数の 
作品を入れて/^：慕する1始は、 作品 I つに 付 
き応暮 用紙 I 枚 を添ィ 村る こと （二の 、以 
下 (7)3$ 頁 も 作品 ごと に 分ける ） 
(DfF 品の 紹介、 遊 ひ 方 '使い方に ついて く わし 
く わかり やす く 書 L サ zSlJ 紙 (形式、 枚数 は 自 由 ） 
③ プログラムの 解説 （》 2) 

®f 乍 品の 蕭斗、 解法 (》3) 

※？ プログラムの m は、 使用 変数、 スプ 

ライ ト および パターン 定義 キャラクタ C7)f 吏 用 
Vii5t. VRAlw>f ま 用;！ お 51^ ^ 话号 頃の プロ グラ 

厶觸 A マシン 語廳と メモリ マップな ど。 

不+^ な は、 採用 を 予定して からさら に 

くわしし、 m を 求める 二と も ある 



《 3 RPG な どは链 ijSPS マ ッ プ、 シミュ レー 
シ ヨンゲ一 ムは データ 一覧、 科学 もの は^ 
iil^' 公式な ど 
★ 郵送に あたっての 諸 ，；主 意 
'応> ^門 を 封筒の 表に 赤て" 9 月 さらに' 「フ 
口 ッ ピ 一ディスク （テープ) 在中」 「ニッキ 斤 厳 
禁」 の 文字 も 赤で iSAc j 
• ディ スク （テープ) は 中で fiSS 員し ない 
よ う に ダン ポー レ 紙な どで 包む ' 
※後日、 作品に ついて 問い合わせる 二と も あ 
るので、 かならず バックアップ をと つてお く 
こと。 

★ 採用 - 

採用され た 作品 C7)fF# に は、 コメント を 求め、 

掲載 後、 揭 m ちお よ！^!:^ の 謝礼 (内容' 禾!^ 
に応じて I 万円〜 5 万円。 掲載 号カ究 売され 
た 翌月 始め ごろ に 支払い） を iiM。 ムック な ど 
で m 曷され た;^ は、 チ！：^：の掲^告と^！：^の 
帮曷 謝礼 を iiM。 また、 市販 ソフト 化な どの 

は、 別:!^ 

★ 2 つの 常 重 

• ちえ 熱 賞 (新人賞） 

その 44 溯 （I 月 月 号、 4 月 #^6 月 号 
など、 3 か 月 単位) で、 ファン ダムに ネ腊 場し 
た のな 力、 から lis 部 協議に より I 人 を 選 
ひ'、 ちえ 執 貧 (赏金 3 万円） を 授与。 作品 その 

ものよりも、 fF# 自身の 可 g き I 生 を m 

• T 喊 (作品 賞） 

そ £7>4^ ( 4 月 ^ 3 月 号、 1 月^ 翌年 3 月 
号） に まされた 作品の なかから I つ を 選び、 
その 作者に T I M 賞 （5 万円） を 授与。 



M— 音 —楽 館 國 ほ ほ 梅 爵 ©"C G コンテ ス 卜 



FM 音源 （MSX— MUS に） を 使用した プロ 
グラム 作。°0^ BAS に プログラムに かぎる。 テ一 
プ、 または ディスク てう 高の こと。 

曲 は オリジナル か *^ ましい が、 ゲーム ミュ 

—ジ ック、 ~is 曲 も 可 （ただし、 mivsmm(7i 
r^mx\ き 式 を 制限され たり、 採用で き 
ない も ある） 

a>£^^頁をi^xしたl^：慕用ま£t mm^fit^ 
駒^§^は、作品ごと に 応募用紙 I 枚 （コ ビー 
可） を 使用す る こと 



エスプリ のき いた 才 リ ジナル プロ グラム。 
FM^iiif 吏 用の もの も 可。 
き 1：^ 部門 

^^長が 出 m> くわしく は AV フォーラム 
「お 題」 を された し。 
• 自由 部門 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 
*応> ^頁の 職 

(Dim - 郵便番号 '氏名' 年令 (^) - 職 
番"^ 

② タイ トル 

③ ブロ グラ ム を 作成 したと き に に し た 本 
ゃ廳 志な どの 名前 や"^、 出版社 名 



居 や 動画 (アニメーション） ならなん 
でも 可。 自作の フ ログ ラムで も 市販の ツール、 

本体に付属してぃるッ一 ルを使ってもしべぃ- 
责！^^頁のま!：^： 

0>^：募用紙を使用し、 'jz^^ 頁 を ifiAc mi 

同時 応^ if^ は、 作品 ごとに 応募用紙 I 枚 



(Df 乍 品に 関する コメント （用 まお ま 自由） 
★iI5i 丟 にあたっての it;iS 
.「FM^ 楽 館」 と 封筒の 表に 赤て "6 月 ie^ さらに 
「フ □ ッ ビ 一ディスク （テ一 プ) 在中」 「 ニ ッ 折 
厳禁 」の 文字 も 赤で ifiA^ 

'ディスク （テープ) は垂 Uilliji 中で 5^ 員し ない 
よ う に ダン ポー 氏な どで 包む 

★ 採用 

掲 m 吉とタ _ ^の 謝礼 (才 リ ジナル 曲 か、 ゲーム 
ミュージック， さ 曲 かて ま 頁に じ やつ かんの 

違い あり）。 



まにあた つての 諸; 主意 
29：?x29^i^以内の短ぃ作品は、 ハガキ でも 
受けつ ける。 ただし、 その 場合、 29：?^ 詰め、 
号 を 赤で 書く 力 ^ て调 む。 その他の 長い 
もの はなるべく ディ スクか テープて 寸 SSI する 
二と。 

採用 者 全員に は掲 志 を;!^ 寸。 称^り 度 を 
とってお り、 3 回 採 雨され ると M ファンの テ 
レカ、 5 回！？^ 望の ソフ 卜 （ただし 定価で I 万 
円 以内) が 授与され る。 また、 毎月、 光る I 本 
に 記念品 を プレゼント。 くわしく は^の 下 
耕 「ネ 犋」 を 参照。 



を 使用す る こと。 その際^^：^|氏はコピ_し 
て 使用。 

； Df^ 品に はス ト 一 リ 一を 必ず 別の 紙に 害いて 
同封の 二と。 
★ 採用 
艘の 謝ネし 



絵 を 描く ことが 好きな 人の ための CG コン 
テスト。 部門 は イラストと ぬり 絵の 2 つ。 得 
意な ほうに 応募して ほしし、。 どちらの 部門 も 
作品 ごとに タイ トル をつ ける こと。 作品の 応 
募 は、 オリジナルの プログラム でも、 市販の 
グラフィック ツールで も、 本体に ィ寸 属して い 
る CG ッ 一ルを 使った もので も かまわ な し ゝ 
翁ィ ラス 卜 部門 

I 枚 ものの 静止画 作！? 
• ぬりえ 部門 

"(おき ディスクに 入って いる 孝 it 才 CG に 着色 
した 作品 （月 ごとに しめ 切り ）。 

(^^^紙を使用し、 'JZ^^ 頁 を ifiAo 複数 
同時 は、 作品ごとに/^；^用ホ氏1枚 



ディ ス ク に 入れる こ と がで き る ものなら な 
ん でも 大 

• 「MSXViewj てィ 乍った 作品 

• いろんな 二と 力 硬 利になる ツール 

. MIDi; 寅奏用 データ 

■ そのほか 

上記の ほかに、 ィぉ录 ディスク を 翻 交 ま 妙 場 
と し て に 利用 していき たいと 思う。. た 
とえば、 にす 易 載した ものの ハ' 一 ジョン ァ 
ッフ版 や、 そのほか みんなの i 殳 にたち そうな 
もの を 待って いる。 

紙 を 使用し、 頁 を 言 ex mi 
同時/^^%^は、 作品 ごとに 応募 用 本 氏 I 枚 



を 使用す る こと。 その 際、 用紙 は コピ一 
して i 吏 用。 

送に あたっての itii 意 

• 投稿す る CG 作品の 部門 を 封筒の 表に 赤ぺ 
ンで 明記し、 さらに 「フロッピーディスク 在 
中」、 「ニッ 折 厳禁」、 「使用した ツール 名」 の 文 
字 を 赤 ベンで 明記 - 
'垂^^中で^^員してしまゎなぃょぅに、 ダ 
ンボ 一ルな どで 厳重に ディ ス ク を 包む。 

各部 門と も 5 つの ランクと 赏 品が 用意され 
ている。 作品 は ピッツ 一の 5 人の 審査員に よ 

り 毎月 さ みごと となると、 ラン 
ク 別に 規定の 赏金、 賞品 を 進呈す る。 



をィ吏 用す る こと。 その 際、 紙 は コピー 
して 使用。 また、 ッ一ル など は 使用方法 を 別 

紙に して ； 制寸。 ゲーム な どの it^ は 解法 ( RPG 
な ど ( ま マツ プゃ Ell^ デー タ (7>~M ) な どの 資 
料 も 忘れずに。 
★iKI りこ あたっての 諸; £t 

'「フロッピ一 ディスク 在中」、 「ニッ 折 厳禁」 
の 文字 を 赤 ベンで 明言 己 

-垂1？^^ 中で 碰 してし まわない ように、 ，ダ 
ンポ 一ルな どで 厳重に ディ ス ク を 包む。 
★4 木 用 

採用され た 作品の ィ堵 に は、 i 己 念 品と 掲載 

誌 を 進呈。 なお、 i&r 扃は 採用 作品の 内容に 
よって 変える 予定。 



A V フォ ーラ ム 



紙芝居 S 動画' 教室 



ス '一 バー 付録 ディ スク 



そのほかの 説明して きた 作品の 募 に I 行プ 。グラム や、 意見 や 質問な ども 
疫稿 について 募集して います。 それぞれ あてはまる コーナ一 あてに 送って ください。 . 
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nviSX • FANj では 読者の みなさ 

んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
めに、 以下の アン ケー卜 を 実施して い 
ます。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八ガキ 
を ご 利用く ださい。 
回答して いただいた 方の なかから 抽 

選で 21 名 様 (各 ソフト 3 名 様） に 今月 号 
で 紹介した ソフ卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 
参照） を 差し あげてい ます。 しめ 切り は 
2 月 25 曰 必着。 当選者の 発表 は 4 月 曰 
日 発売 予定の 本誌 5 月 情報 号の 憫 外で 
行います。 
讕 アン ケー卜 

rfj あなたの 持って いる K/isx は 次の 
どれです か。 いずれ かの 番号 を 〇 でか 

こんで ください。 2 台 以上 持って いる 
場合 は 数字の 大きい ほう を 答えて くだ 
さい。 

©MSX ©MSX2 @MSXe+ 

@MSXturboRCAl ST) 

©MSXturboR(A1 GT) 

© どれ も 持って いない 

1 今後、 tu「boR(AlGT) を 買う 

予定 は あ ります か (B で © 以外の 人の 

み 答えて ください)。 

① もうす ぐ 買う 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

③買ラ つもり はない 

13] 次の 周辺機器で 持って いるものに 
全部 〇 をつ けて ください。 
① ジョイスティック （ジョイ カード） 
© ディスク ドライブ (内 藪 も 含む） 

O 增設 RAM(MEM_768) 
@ プリンタ 

© データ レコーダ (オーディオ 用 を 兼 

用して いる 場合 も 食む） 

6) アナログ RG 巳 ディスプレイ 

⑦ モデム @ マウス ON/llDI 楽器 

(音源 モジュール も 含む） 

® どれ も 持って いない 

® その他 (具体的に 記入） 

141 近々、 伺 か 周辺機器 を 買う 予定が 
あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 
ださい。 あると すれば それ は 何です か。 
团の 番号で 答えて ください。 

5_ MSX で やりたい こと を 次の なか 

から 選んで、 , の ある 順に 4 つまで 

番号で 答えて ください。 

① ゲーム O プログラミング 

パソコン通信 @ ワープロ 

OGG © ビデオ 編集 

⑦ コンピュータ ミュージック 

ビジネス o 学習 ® その他 

！ 6i 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買お ラ 

と 思って いるもの を 1 つ だけ 番号で 答 
えてく ださい。 

m 表 1 の ソフド のなかで 本誌に 特集 

して ほしい ソフ卜 を 3 つまで 番号で 答 
えてく ださい。 

m 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 順 

に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
1! 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 おも 
しろく 読めた （または 役に たった） 記事 
を) 謂に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
10 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 読ん 
でつ まらなかった もの を 3 つまで 順に 
答えて ください。 



今月の スーパー 付録 ディスク （表 

3) のラ ち、 おもしろかった （または 役 
にたった） もの を 順に 3 つまで 答えて 
< たさい。 

12 今月の スーパー 付録 ディスク （表 

3) のうち、 遊んで (見て） つまらな かつ 
たもの を 順に 3 つまで 答えて ください。 
13 あなたの 持って いる MSX2 ' 
e+ZturtJoR 以外の パソコン、 ゲ一 
ム機は どれです か。 番号に 〇 をつ けて 
ぐ ださい。 

① ファミコン （ス一 パ 一ファミコン も 
含む） 

(0 メガ ドライブ (マ一 ク m も 含む） 
③ PC エンジン @PC88 系 
©PC9B 系 （PC —^ 5 系ち 含む） 
6)FM TOWNS @X68Q0Q 
@ ゲーム ボーイ O ゲ一厶 ギア 
® その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 
E あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 
4 のうちから 3 つまで 番号で 書いて く 
ださい。 

H 今月 号に 掲載され た ファン ダムの 
プログラム のなかで 気に入った 順に 3 
つ 番号 を 書いて ください。 
① 拡大 フォー カラ 一ズ © くそ ボール 
ヤード @ICE DON © な 
ら べんで え一 ©BEHIND 
R〇LE"< ポップ 音 エディタ一 ► @ 
レッツ ゴ一 三国 © ゼロ 戦 ©Ex— 
Gravity ® Clark Dungeon 
® どれ も 興味がない 
1^ 今月 号に 掲 K された FA/1 音楽 館の 
曲で 気に入った 順に 3 つ 番号 を霱 いて 
ぐ ださい。 

©BOLD ROLER ©FACT 
O 闩丫 ③ FORECAST <g)RY 
H YTHM ©QUEER CITY 
©KARATEKA ⑦ ゴジラの テ一 
マ @ 今月の 已 GM ぼす 曲 まる 
で 興味がない 

17 業務 用、 ファミコン、 PC88.'9B 
などの 他 機種から、 今後 移植して ほし 
いと 思う ソフ 卜が あったら、 その 名前 
を 1 つ だけ 書いて ください。 シリーズ 
ちの(3^その何作目かも明記してくださ 

し 、0 

m 今月 号 を 買った 理由 を あえて 1 つ 

だけ 答えて ください。 

① 本誌の 特集記事 

© 本誌の 連載 記事 

ディスク のすべし やる 

@ ディスクの レギ ユラ一 内容 

©MSX の 本 はこの 本し かないから 
© 人に すすめられて 
⑦ その他 (具体的に 書いて ください） 
H スーパ一 付録 ディスクに 収録して 

ほしい 音の ゲームが あったら、 1 つ だ 
け タイ 卜ル 名と わかれば メーカー 名 を 
書いて ください。 



プ レゼ ン 卜'」 ス卜 



ほしい ソフ トの 番号 を アンケート 回答 
ハガキ に 記入して く ださい (それぞれ 

のソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 ページで )0 

Na ブ レゼ ン卜 ソフト 名 ； S おべ- ジ 

I S き 狼と 白 さ 牝鹿' 元朝 秘史 4 

2 キャンへ一 ン版 大戦 略 n 'かすた ま キット -''10 

3 MSX トレイン 104 

4 ザ • タワー （？） ォブ . キャビン 24 

5 ほほ 梅) g' の CG 描き 方 入門 
6 ほほ 梅麼 CG コレクション I 



表ョ 今月の 記事 



Na 記事 名 

I 表紙 

2 <FAN ATTACK>S き 狼と 白き 牝鹿 • 元朝 秘史 

3 <FAN ATTADO キャンへ一 ン販大 ife 略! I • かすた ま キント 

4 く FAN ATTACK> カレイ ジア スペル セ ウス 
5 ブ リメ 1 具 楽 部 



1> ファン ダム スクラム 
*>新' マシン 語の 気持ち 
1> スーパ 一ビギナー ズ IKS 
» > アル 甲 4 
Z ダム > あし たは Eg れた— Z 



8AS にビク ニック 

MiDI 三度 笠 

Internationalization 

FF8 

GM&V 

パソ通 天国 

AV フォ一 ラム 

ほほ 梅麽の CG コンテ ス ト 

紙芝居 & 動画 教室 

同人 地下 工房 

<FAN NEWS>MSX ト レ- 

CQMING SOON 



表 3 今月の スーパー 付録 ディスク I 



コ一ナ 一名 

才 一ルディ ーズ 「カレ イジ ァスべ ルセ ゥ；: 
フ アン ダム GAMES 
ファン ダム • サン ブル プログラム 
アル 甲 d 



ほほ 梅 想の CG コ ンラ 
紙芝居 & 動画 教室 

パソ通 天国 



gitftCG^SOTSUGYOUj 



Na 雑^ 名 

1 コンプ ティ 



ポプ コム 
電?? 王 

ゲ一 メ ス ト 

ASAHI バソ コ ン 

ノ、 -ック アップ 活用 テク 二 

その他の パソコン 雑誌 



メカ-ドライブ ファン 
その他のゲーム雑|^, 
どれ も^んで いない 



Na ソフト 名 

I R — TYPE (アール タ ィ フ） 

2 蒼き 狼と 白き! (匕 鹿 • 元朝 秘史 

3 S き 狼と 白き ネ匕鹿 'ジンギスカン 



AD&D (匕- 
MSXView 



エメラルド • ドラゴン 
SD ス ナツ チヤ一 
SD ガン ダム ガチャ ホン ^ 士; 
王家の 谷 • エル ギーザの 封 
キャル シリーズ 

キャンペーン 版 大戦 sg n 
ざ ゆわん ぷらぁ i 己 中心 派 
銀; 可 英雄 伝 説 シリーズ 
グラディウス シリーズ 
グラフ サ ウルス 
ク リム ゾンシ リ一ズ 

激突 ぺ ナン ト L ^一 7-1 

幻影 都市 



ナーク • 力— ゼルの 塔 

f - タワー （？） ォブ ■ 



THE プロ野球 激突べ ナン ト レ- 
シ ムシ ティ ― 
シュ ヴァル ッシル ト JI 
Simple ASM (シンプル ァ セム） 
水; き? 伝 



—上海 ドラゴン ズ アイ 
-大 戦略 
ス 'マンポ ゥ 



45 増設 RAM (MEM- 768) 



提 ® の；?; 断 
BS 神 都市 

ドラゴン ク エス ト 1 
ドラゴン • ナイト： 
ドラゴン ス レイヤ- 
信 長の 野望 < 全国 版 > 
信 長の 野望 • 国 群雄 f5 
信 長の 野望 • 武将 風雲 it 



ViewCALC 
秘密の 花 圓 

ビラ ミツ ドソー サ リア:' 
ビン ク ソックス 各 号 
フ アイナ ルフ ァ ンタ ジ— 
ファン ダム ライブラリ-- 
ぶよぶよ 
ブライ 上 ま 
ブライ 下卷 完結編 



74 K 導 物語 I 一 ； 

75 MIDI サ ウルス 



82 龍 <7) 花園 

83 ロー ドス A 戦記 

84 ロイヤル ブラ ッ ド 
85 笑ゥ せえ るすまん 



1 月 情報 号の 当選者の 発表 は 51 ぺ- 



'攔 外で 発表して います。 
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• ヘ丄. 



41 円 切手 を 
貼って くだ 
さい 



- (キリ ト リ 線 )--- 

郵便 はがき 



東京都 港 区 新橋 4-10 - 7 
徳間 書店 インター メディア 

MSXfAN 編集部 
読者 アン ケー卜 係 行 



★ 編集部への メッセージ を ご 自由にお 書きく ださい。 



持って いる MSX の 機種 名 を 書いて ください （ ） 



(キリ トリ 線） 



MSX*FAN3 月 号 アン ケー卜 回答 八ガキ 
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3 月 号の プ レゼ ン 卜で ほしい ソフ卜 

. . . プレゼント リストの 8： 号 を 香いて ね © 



住所 



氏名 




) - 




年令 歳 


性別 


男 • 女 






趣味 






(学校 名 




学年 


) 



血 

中 



す 





ra P ィ ャ m 

株式会社 マイクロ キャビン 

〒510 三重県 四 S 市 市 安島 2- 9- 12 TEL. 0593(51)6482 
最新 ソフト インフォメーション ダイヤル/ 30593(53)3611 





シゴ ユレ 一シ ヨン ケー厶 

フ 。リン セス メーカー / 

1 1991 GAINAX C1992 MICRO CABIN CORP, や 

女の子が 話す./ 話題の 子育て ゲーム ふ 
■1 声の 出演 ： 横 山智佐 ■ 




あなたに は、 あなたの 娘 か 幸せな 一生 を 過ごせる、 充分な 教育 を 施し、 りっぱな 女性に 育て上げる 義镜 があります。 
ゆたかな 未来、 そして 夢の 実現。 史上 初の 「キャラクター 育成 シミュレーション ゲーム」 ここに; 延 生./ 

MSX2、2 十、 MSX turbo R ¥14，800( 税別） 
肇 漢字 ROM 不要 版 は 通信販売 にて 承って います。 翁 

シミュレーション グー ム 



大戦 略 

C 1989 SYSTEM SOFT CORP C I99i MICRO CABIN CORP 

超八ィ テク 兵器 続々 の 本格派 SLGZ 





t^. ,11,11 【=^'f* 

國 空母、 ヘリ 空母、 駆逐艦、 輸送 艦の 4 艦船が 新登場 。國 新たに 射程の ある 武器 を 装備した 間接 攻撃 兵器 登場。 
國 ほぼ 全ての 航空機が 武器 交換 可能 。國 熟練 レベルが 高い 部隊から 有利な 先制攻撃 制の イニシアティブ 制 を 導入。 
國新ュ ニッ卜 登場に より 各国の 生産 夕 イブ をより リアルに 更新 。議 ゲーム 開始 前に 3 ケ 国で 同盟 関係の 設定 可能。 

MSX2、2 十、 MSX turbo R ¥8.800( 税別） 
國 グラフィック 監修 ： 末 永 仁志國 



サイバー パンク •!！ ほ奇 RPG 




近未来 超 伝奇 サイバー パンク RPG./ 




■8 等身 キャラクタ 採用。 騙 キャラクタ 演出 革命。 
■VR システム Ve「.2.5 搭載。 國[\/1 旧 I 対応 。画 ジョイ パッド マウス オペレーション 可禽 巨, 
PC- SBVM、UV シリーズ EPSON P〇 シリーズ 
PC88VA 対応 MIDI 対応 
MSX turbo R 専用 M 旧 I 対応 各 ¥9.800( 税別） ， 
♦ 株式会社 ポリス ター DATAM レーベル 「幻影 都市」 CD 全曲 集 ♦ ' 
好評 発売中/ ¥2.400( 税別） PSCX1Q43 



广 



K-nm ひ ■ 






if 



THETOiygROPCABin 




な: 



~ キヤ fc:^ バニ 力 ~ 



も 1992 MICRO CABIN CORP. 



こ(?^ゲ一 ムはノしフィゥショ：/?ぁリ、登場す3人物、 

XXX 駅より 歩く こと 10 分、 ゲ一ム ソフト/ \ ウス 「丁 HE TOWER (？) OF CABIN」 に 到着、 
あな 55 は 来客と して 迎えられ？ CABIN の 塔" の 中 を 疑似 体験す るの だ. 
なんと、 メッタ に 見る 機会の なし 、ゲーム ソフト ノ \ ウスに 潜入, 
そこから 飛び出す 超 豪快 短編 ゲームの 数々/ 
キャビン ファンなら 楽し さ 2 倍ゾ 
知らな し 、人に は 新 発見のお もしろ さ だぞ. / 



物な^ しまお 



暴 収録 ゲーム 

m G〇G〇 ピ クシ 一" 

\、Xak 番外 編 < る せいだ あ" 
、、恋の ライバル 宣言" 
、、キャビン ヒス 卜 I」 一" 
、、燃えろ/ぶつ ちぎり 力一 レース'' 
MUSIC、、GM ャ ろうせ'.," 
人工 無 脇 \、 おしゃべり フレイち やん" 
、、惑星 レワ ス 公認 I \ ネッタ 教習所' 力 ど (98 版の み） 

1 雄 鎖續 

^ 參 PC- 9801 シリーズ 
" 攀 MSX2 以降 

DISK3 枚 組 各 ¥5,800( 税別） 

好評 発売中/ 





PAS OTE N 





ネッ 卜 ワーカー たちの MSX に対する 意識 を 中 
心に (ダイ ジ エス 卜' ボイ ス〉 に 集めた。 〈パソ 天 
CG〉 では 6 枚の 作品 を 紹介。 





付 n 
； 1 — ， 


「ス- パ- 術" クの 使い方」 m 




今月 は MSX に対する 思い や 
希望な ど を 集めて みた。 この 号 
を 作って いるの が 年末 年始な の 
で、 みんな あらたな 気持ちで M 



SX とっさ あお ラ といろ 決意の 
みなぎる 書 さ こみが たくさん あ 
つたので、 その 一部 を ここに 紹 
介す るぞ。 



ところで、 新 アスキー ネッ卜 
の M ファンの 新 表紙に ついての 
話題 は、 手前み そながら ちょつ 
とうれ しい。 来月 は L I NKS 



の スペースが ぐっと 拡大され る 
予定な ので、 会員の みんな、 が 
んぱ つて どんどん 書 さ こみ をし 
てね。 



PC-VAN 



MSX - ROOM 



☆ 新年の MSX 情勢 をラら なう 書き こみ だ 
#4378/4487 MSX ROOM 
★ タイ 卜 ル （GAM33181 92/12/ 9 E3 ： 38 C 11) 
MSX の 来年 はどうな るんだ ろラ TAD 
★ 内容 

今年 も パソコン は MSX だけです ぎて しまった。 

買ラか 買わない かと 迷った けど 結局 買わなかった な あ。 

どんどん 安くて 高性能 機が でて くると 買ラ 時期が むずかしい。 

パソコンって 趣味 は 金が かかるな あ。 

まだ 八厶の 無線機の ほうが 10 年ぐ らい 十分 実用になる からね。 

10 年と いえば、 MZ700 つて パソコンが はじめて 買った 機種で したね。 2 

年 ほどで 手放して しまい ましたが、 いまだったら 

超 超 カル 卜 マシンで しょうね (笑） TAD 

ft4394/4427 MSX ROOM 

★ タイ 卜ル （GAM33181 93/ 1/ 119 ： 47 ( 19) 

あけまして おめでと ラ ございます TAD 

★ 内容 

本年 もよ ろしく お願いい たします 

MSX にと つて 今年 は どんな 年になる のでし ようか。 

昨年 は M マガが 廃刊に なったり と、 けっして とりまく 状況 は 

いいと はいえ ませんで した。 

タケルで アスキーの ソフ 卜が 安く 買える ようにな つたの は 
いいこと でしよう か。 

でも MSX ソフ卜 は どこも 安売りして いますから。 

ソフ 卜が 安いっての は 売れない 証拠で も ある わけで。 

よろこんで ばかり いられない 気 もします ね。 

今年 は 新 MS X はでる のでし ようか。 

松 下 は ゲーム 機に 力が 入って いるよう ですから 無理 かな。 

MSX は ワープロ 事業部 だから、 MSX ソフ 卜が うごく ヮ 一プロって 

の はありえ ますね。 

S440]/44e7 MSX ROOM 




★ 夕ィ 卜ル （HYHg07g2 93/ 1/ 8 BP ： 28 ( 7) 
謹賀新年 し 一 どら 
★ 内容 

今年 もよ ろしく お願いします。 

ろち の XDJ は、 まだ 現役で 子どもが 使いた がります。 

しかし、 カミ さん は 「テレビゲーム」 としか 見て いないので 

悲しい ものが あります。 に— A } し 一どら 

(14402/44 ョ 7 MSX ROOM 

女 夕 ィ卜ル （MAG8g2S4 93/1/2 2328 ( 25) 

A HAPPY NEW YEAR M ！ UYA 

★ 内容 

新年 明けましておめでとうございます。 
お 久し りの みう やです 广—" } 

思い出し たような 書き込みば かりして いた 去年でした けど、 今年 は ど 
ラ かな 一つ 

とりあえず 修論 を 仕上げねば、 通信 も ROM ばかりで (涙 I 

、一 Y この 号 を 作った のが 年末 年始だった ので、 新年の あいさつが 書き こま 
れ ていたり する。 みんな; 令静に MSX を 見つめて いるんだ な 一。 
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ネ" 卜 ワーウ 情報 



誓き こみに は タイ トル や 害き 二み 日時 を 示した テ'一 タカ 養 示される。 赤 文字の がそれ 。く PC — V A N> 現在の 書き 二み 数 
ぁ镇 きこみ 数 フォーラム 名 （I D) 書き 二み 年月日 時刻 タイトルく 新 アスキー ネット〉 ノート 番号 ボード 名 現在 
の害きこみ数0 f ^1潘きニみ数 ノートの タイトル 鲁 きこみ バイト 数 害き 二み 日時 ID と ハンドル 名 



C5 タケルて 究売 中の 「MSX C V e 

-1」， 手 に c の 勉強が できる。 ほかに. 

SX 60s T〇OLS」 「MSV<I 

31;|^、「-^； く ： -i 3 r a r / 

SX — TFIRMJ が ある 




新 アスキー ネット 



Title:MSX- FAN 1393 年 1 月 情報 号 

Bytes ： 164 Date ： 8 ： 00pm 12/09*/92 Author ： msx05475(T 

ANAKA) 

新しい 表紙い いです ね。 

結局 書店 さがし まくって、 4 店 目で やっと こさ 立ち読み ぼろぼろの M — 
f an 1 月 号 を 手に いれました。 

やっぱり 売れて るんだ な あ （7) TANAKA 
Title ： MSX-FAN 1993 年 1 月 情報 号 

Bytes ： 98 Date ： 11 ： 32 口 m 12/09/9P Author ： msx05416(kei 
-ta) 

TT「es 同感です 表紙が いいです ね 今回の 様な の だと 



M ファンの 表紙 リニューアル にっし 



おじさん にも かい やすい 徳 間の 方へ kej-ta 
Title:MSX-FAN 1933 年 1 月 情報 号 

Bytes ： 136 Date ： 8 ： 10pm 18/14/92 Author ： nnsx05705( た 
か を） 

ラん、 確かに 今月の MFAN は 買い やすいで すね いや〜、 これ 
で レジのお 婶 さんに 表紙 を 裏返して 出さな く て 済む ぞ。 （笑） たかを 
Title:IVISX"FAN 1993 年 1 月 情報 号 

Bytes ： 260 Date ： 3 ： 20am 12/15/98 Author ： msxOSPS] (靖 
幸ち やん） 

前の MFAN は うら 表紙に、 表紙のお もちや （？） を 適当に くっつけた 
状態が のって たので 楽し かったん だけれ ど 〜〜 (後略） 



THE LINKS 



めいお 5 せい 通信 



ナツメ ネット 



新 アイデア 募集 1^ 



うつ、 上の ナツメ ネッ 卜が 重い な あ。 今月 は 最小 
スペース になって しまった …… 。 また みんなから 怒 
りの メールが きそ ラ なので、 次回 はちゃん とも どす 
と 約束し ましょう。 今月 は ひと 休みと いう ことで、 
涙 をのんで いただぎたい。 

さて、 今月の めいおうせい 通信。 サブ コミュ の L 



ARZ クンの はからいで、 セーラ 一ムーンな 話 は 曰 
曜日に 集中 させましょう という ことにな りました。 
と、 い ラのも 放映が 土曜日な ので 話題に なりやすい 
のね。 いままで テン デン バラ バラに あった 書き こみ 
も、 すこし はまと まりが あるよう になる でしよう。 
さすが サブ コミ ュ。 あ、 もう スペースがない。 



ネッ卜 《7 —ゥ 情報 



く ナツメ ネット〉 現在の 書き こみ 数 書 さ 
580&. 新 アスキー ネット a03-3 化 6-9661 



D タイ トルく 各ネッ ト への;^ 絡 先 >P C - V A Ne03-547l- 
ナツメ ネッ ト Q03- 3292-2336^ リ ンクス SO 1 20-25 1 -063 ( フリ一 ダイヤル） 
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00211 92-12-19 21:37:54 NAT2Be2P EP 
SON の 人 MSX の 情報 を 求めて います。 

松 本の アルプス ネッ 卜に 入って いる、 かどた にみ 
つるです。 EPSON の 人が アルプス ネッ 卜に、 
SX で どんな 商品が 欲しいで すか」 とい ラ 質問 を 出 

しています。 

ナツメ ネッ 卜に は MSX の パヮ一 ユーザーが たく 
さんい ますので、 是非 意見 を 伺いた く 思い、 本人の 
承諾 を 得て 転載いた します。 



0D47P 92/12 4P32102 NEUTRINO □「 MSX 
つて そんなに 使われて る 

MSX について、 若い 人に はま だ ユーザが 多い よう 
です ね。 最近、 大学の SF 研の 巳 会 (京都 SF フエ 
スの前 合宿） に 出た ところ、 「EPSON で MSX を 
出さない か」 という 意見が 出ました。 そこで MSX ュ 
一 ザの 方に 伺いたい のです が、 どんな 薛 品が 欲しい 
のです か 7 

例、 1 . MSX 本体 (新しい 石、 もっと 多くの スロッ 
S) 

2. MSX 対応 周辺機器 

3. 98- MSX ダブル コンパチ 機 

4 . 486SX、 33MHZ 機で 動く MSX エミ ユレ 
—夕 いろいろ 聞かせて ください。 
E P S Ni 社内 に 商品 企画の 電子 会議が あ り ます。 
なんの 権限 もありません が、 企画 担当者の 目に留ま 
る 可能性 はあります。 転載 かまと める かして、 なん 
ら かの 形で 載せたい と 思います。 
NEUTRINO 



以上、 アルプス ネッ卜 （0263- 52- 3696 より 転載。 な 
お、 本人の 転載 許可 メールから 転載いた します と、 



ただし、 アルプス ネッ 卜での 発言に ついて、 EPS 
ON は 一切 関知し ない こと だけ は 明らかにして おき 
たいと 思います。 会社の 中の ネッ 卜に ある 会議 は 「P 
C こんな 商品 企画い かがです か」 といろ 名称で、 名 
称から 想像つ くよ ラに、 一般 社員からの アイデア を 
夕ダ です くいあげよう という 主旨です。 したがって 
商品 企画 担当者 は視 くだけで 発言し ません。 （もちろ 
ん、 商売と して 成り立つ か、 などと ぃラ 野暮な 批判 
も 出して さません が） もちろん、 アルプス ネッ 卜での 
発言 も、 僕が 取捨選択、 リファインした 形で しか、 
会社の ネッ 卜へ は 上げません。 
この 点 は ぜひとも 承知して おいていた だきたい。 



という ことなので ゾ EPSON で MSX を 発売し よ 
うとして いる』 とかの こと は、 全然、 全く、 少しも、 
これ っぽつ ち もありません ので、 そこの MFAN の 
人 あわてて EPSON に 取材に 行ったり しないよ ラ 
に。 （笑） 
(中略） 

MSX は まだまだ やれる よね./ かどた にみ つる 

* この 書き こみの あと、 ボード 上に たくさんの 新し 
い MSX に対する 意見が よせられた。 みんな MSX 
に 期待して いるんだ な あ。 さて、 この アイデア は 無 
事 EPSON! で 採用され るで しょろ か 7^ 



Icn ① 
ぽ: L^'t* どんき 




照 En の， f?M€T? の 

ぉぉ毋 ？ J 

K— に， Z 出し zz^ 





あけまして おめでと ラ つて そ 
れは 先月の ことで、 悲し さかな 
雑誌の タイム ラグ (今日は ジン 
グル ベール; 1 の 曰な の だ)。 

さて、 今月の CG ギャラリー 
は、 クリスマス CG 大 特集〜./ 
なわけ ない。 年明け 1 か 月た つ 
た 雑誌に、 クリスマス はないだ 
ろうって ことで、 しめ 切り や ぶ 
つて （コラ ./) お 正月 GG を 集め 
てみ ました。 年賀状 ならぬ 年賀 
CG、 やっぱりあった/ 

なかったら 白紙 ページに なつ 
てた ので、 正直 こわかった …… 。 



「謹賀新年」 

MASA-MASA 




キャラクタが いいな。 そういえば、 最 ifiM にスミ つて 見 

られ なくなつ たよね一 （PC— 380 IfiM • MAG 形式） 



アップロード する 人 



の 指 止まれ 



今回で 二の コーナー は 終了。 パソ 
通 をと おして C G 仲間の 感想 を 読 
ん だり、 人 CD< 乍 品 を 見たり して、 
C G の 世界 を 広げよう というの が 
当初の 目的だった けど、 思った よ 
り 応孱は 少なかった かな一。 でも、 
変わり身の 早い ところが パソ 天の 



よいと ころ。 次の号から は 新しい 
企画に しちやおう。 という わけで、 
^えてい るの が 0： 草ネッ トの活 
動 状況 や オフ （通信で はな く 、実際 
に みんなが 集ま つて 顏を 合わせる 
こと。 たとえば 飲み 会、 ピ クニ ッ 

ク、 お茶 会な ど) の紹: iXl^ 信な ら 



ではの 「産地 直送 才 ン ライン • ショ 
ッ ビング」 や 「占い コーナ一」、 「新 
聞 • 雑誌 ' スポーツな どの データ 
ベース」 の紹: i*KD 超 カル ト なフ才 
—ラム (7)*^ 集 …一 いろいろ ある。 
パソ 通って 料金の 壁 はあって も、 
国境 はない もんな あ。 どれに する 



か は 次のお 楽しみ。 こんな コーナ 
—が ほしい./ という アイデアの 
ある 人 は、 ぜひ、 その アイデア を 
パソ天 「新 コーナ—」 係まで 送つ 
て: too 宛先 は 干 10 5 東京都 港 区 新 

橋 4-10- 7 T I IV MSX-FA 
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「93 年お めでと ラ CG」 
魔 姬女 



迷 
春 



ィ悼は 翻に 初お 激した そうです。 きれいに "fiij!) 、'つて 
いてう まいよね （P C— 980 If 吏 用 • M A G 形式） 




あけまして 

おめでとう ございます 

今年 も 魔 SK をよ ろしく ね V 



平成 5 年 




やつば これつ スょ コレ。 ニヮ トリが いなき や 年 は あ 

けない よねえ (X68DOO 使 翔 . P-C 形式) 




二の CG は _ -I FF 形式 だが、 ニフ ティの 

ギャラ リ ー フ才！ ラムで MAG 版 も 手に入 

る f-FM — TOWNS 使？ _ ！ Fufe 式) 



あけまして 

おめで どう 




攀 がいい。 どうやって 害い たんだろ- r/?. ス キヤ 

ナ かな？ (PCI980— 使用. MAG 形式) 




のつ ベり した 「賀正」 の 字が、 みょうに；： 

な あ (X68000 使用 . P — C 形式) 




タイ 卜ル なし 

Fin 



ビ ヨ子の 年賀状 (笑) 

SHIGE 



'ず：". ち: 





今回 は 愛知県の RD — NET 
の シスオペ、 KZKZ さんだ。 
RD — NET は 非常に 高速で、 



ESC シーケンス を 使った カラ 
フルな 画面 もき れい。 書き こみ 
も 盛んな 楽しい ネッ卜 だ。 近く 



の 人 はぜ ひ アクセスして みょう。 
なにも 書 さ こみ をし ないで ログ 
ァゥ 卜しよ ラ とすると、 「R〇M 



にならない でえ〜」 というお ち 
やめな メッセージが 表示され る 
こと も 体験で きる。 



MSX 自慢 



RD-NET 事務局 KZKZ さん 



• ホス 卜 システム 

現在の ホス 卜 は、 改造 ST を 使用して います。 これ は メモリ一 を 512Kb 
に 増設し クロック を 上げて 高速 化して います。 また 特殊な イン ターフェ 
イス もた くさんで ています。 モデム は オムロンの MDgBFBSV を 使用 
して V32 を サポ一 卜して います。 HDD は 40M を 2 台 使用して います。 
また 無 停電 電源 装置 を 設置し 約 30 分 は 停電しても 大丈夫です。 あと 変わ 
つた システム として は 復旧 装置が 取り付け てあつて ネッ 卜が 八ング して 
しまった 時、 自動で ホス 卜 を 再開 出来る ようになって います。 
参 ホス 卜 プログラム 

ホス 卜 プログラムに は 「ほす とくん 一 ひ』 を 使用して いて、 （元は 網元さん 
2) とても 高速に 動作し ます。 レスポンス もよ く 快適に 通信が できます。 
操作 形態 は ビッグ モデルに 独自の 拡張 をした 形と なって いて、 特に 初心 
者に 定評の ある 『数字 セレク 卜 方式..; を 採して コマンド を 覚えなくても キ 
ャプ テン システムの ように とても 簡単です ばく 操作が できます。 もちろ 
ん ESC シーケンスの フル カラー 出力 も 対応して おります。 
翁ネッ 卜 

ネッ卜 は 雰囲気 はとても 明るく 会員さん は 親切な 方が 多いです。 です か 
bRES は 毎日た くさん 付きます。 また、 一番 人気の ある ボードが GE 
NK I さんが シグ オペ をつ とめる オーディオ S I G です。 ネッドに はデ 
一夕 バンク システムが あり ネッ卜 リス 卜 や 各種 力 夕 ログな ど 良質な 情報 
がた くさん 登録して あります。 もちろん 無料です し、 自分で 登録 もで き 
ます。 あと オフライン 会 も 盛んです し、 親睦会 ボード なんての も ありま 
す。 それと MSX ターボ Fi ユーザ一 に は 半年に 一度 ディスク マガジン も 
発行して います。 是非一 度 アクセスして みて ください/ 
秦 構成 

(開局 91 年 4 月 1 曰 'ACCESS 0565 や 4-1 577 P4h (3 叩〜 9600biDS)) 



補 ★ ★ 足 



クロック を 上け て 高速 化 クロ ッ 
クとは C P U の 同期信号の 事て" 値 
が大 き いほ ど "H^ に 嫁 lA"^— 速 く な 
る。 ターボ R の 場合 約 28IVIHZ だ 
が、 afeit で 36MHZ に 変更して い 
る。 Bfeii すると CPU が '発熱す る 
ので 何等かの g を しないと 暴走 
する そうだ。 

V32 CC I TT (国際電信電話 
諮問委員会) 勧告の 国際規格で 通 
信 手順 を 意味す る。 V 22 が' 1200 
bps. V22bis が 2400bps、 V32 は 
4800 と 9600bps で (7>ii 信が でき る 
こと を 意味す る。 もちろん 下位の 
il^ も 使用て' きる。 こ 也に V32 
bis ゃェ ラ 一訂正の V 42 圧縮 規格 
の V42bis など も ある。 

装置 ホスト は 24 時間 

7 リ 一フフ 卜 ウェアと は 



動か し ていな ければ な ら ない が 電 
mx 事 や 落雷て" 停電す ると 止ま つ 
てし まう。 それ を 防止す るた めに 
この 装置 を f 摘す る。 これ は 落雷 
等で 停電す ると 自動的に 内蔵の バ 
ッ テ リ 一から 藍 原 を 供給 し て 停電 
を 防止す る 事が できる。 また 先巟 
mil か ら のノィ ズを 除去す る 装置 
も 付いている。 

ほす とくん一 び RD — NET の 
ホス ト プロ グラムの 名称で M S X 
で ホス ト を ilffl する こ とがで き る。 
非常に 高速て' 掉作 性が 良 く 高 翻 巨 
なのが' 魅力。 MSX — DOS 2 で 

乍し F D D て" も 1^ 力 ■ ^'て' き る。 
隠し コマ ン ドが' 多く ホス トを リセ 
ット したり、 ホス ト の 部屋の 電気 
製品まで コ ン トロール でき るが' 意 



(!^、" ない。 

網元さん 2 MS X マガジン 編集 
部が' タケルで 発売した MS X 用ホ 
スト プログラム。 5200 円。 
ビッグ モデ J レ ナツメ 出版 企画 社 
の 発売した PC — 9801 用 ホス ト 
プログラムで、 国内の 草の根 ネッ 
トで一 番 使用 率が "；^ い。 
^ セレク 卜 方式 英字 コマンド 
は 共通 性が な く 覚える の 力 ^変な 
のでかん たんに 操作で き るよう に 
数字で ® 尺す る 方 5to 

ES〇 シーケンス 文字 制御 方法 
で 文字に 色 をつ けた り 移動 させた 
りする 方法。 通信 ソフトに よって 
使用で き た り できた り できな かつ 
たりす る （前号で 紹介 した ラエ 夕 
ームは 完全に 対応して いる）。 



タイ ぼ； 「ま 1 絲 さ、〜 き, り 

も 之、、 4^ やん コ' メ〜 > 人' 
も S:>fe> (リし #i お ミ っケソ 
削^し t れつ さま ひハ； 
^う —凌 ？^、 'しあく: >Zl ― 




つても らう こと を 目的に 無;^ rr' ま ff 共され ている ソフ 卜の 二と を フリ一 ソフ トウ エアと 呼んで いる， 最近 は 「バソ 
通 = フリーソフトウェア」 という 図 して フリーソフトウェア 目当てに 通信 を はじめる 人 も 多い。 そのせ いか、 使 いっぱ 
なしで ig^s を條に 返さな し、 人が 増えて きた。 ィ拷 にと つて 使用者の;^ J 、は 大きな 活力な のた'、 /^ぶ、 ぐらし 售ぃ てあげよ う。 
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ホス 卜 ： 改造 ST (メモリ 増設 + 高速 化） 
モデム ： オムロン MD96FB5V 

マイクロ コア 
HDD ： ロジ テック JUS 丁 I N — J 改造 

CRC CRCSA-4DV 
電源 装置： サン ケン 電子 MPS — SOOlJH 
モニター： サン ョ一 CMTA — MF1 

I F ： アスキー SER I AL^^^ 

HD イン 夕 一 フェイス 




M 級 

=1 ゆ © 
ま': c^" 肯 どんえ 



ぁダ 



>H し が％ まねしお. 

>< 一 Z しが'/ f い 2 し 1 ま^ 
MILM ？ 3/ai/2?- もお？^ 

タイ W し 「 2'~^.' J 

ま S (が？ （Y/W) 



あ 



ま； 15; ゆ 

黑 44? ん 

かフ つ. -sz 





フ ij 一 ウェア *フ イブ フリー Freeware 



Libraryj 



今月の フリ一 ウェア は みんな なからの メッセージ は 絶える こ ^m^mK. A 日 つ pHtt —s^hhihi 

が 待ちに 待った 音楽 用/ とい とがなかった „ そんな わけで、 H^HK.. >r3W^ J j^y 見. JH^HH 


うの も、 去年の 9 月 号に 収録し ちょ ラど 先月 号で 紹介した、 新 

た 音楽 用 ソフ卜 ウェアの 反響が ◦ P X である" ■performer 
すごく 大きかった の だ。 その後 OPXj を データ 10 曲 付きで、 バ 
も 「また、 音楽 データ を 付録 デ ィ 一 ジョン アップした 『◦ P L L 
スクに 入れて ほしし)」 と 力、 「バー ドライバー』 とともに、 今回 収録 
ジョン アップした らまた 取り 上 する ことができた。 次回 も 音楽 
けて ほしし Vi とか 「データ を 作つ 用 ソフ卜 ウェアの MGS シ リー 
てみ たので 送ります」 など、 みん ズを 収録で さる かな 7 


• FM 音源 プレイヤ一 Performer OPX Ver.1.20 by ゆ じ 

鲁 FM 音源 ドライバー OPLLdriver Ver,2.4 by Ring 

• ^楽 データ UG1 ： ォ リ ジナル 音 « by ゆ じ 

(FORTITUDE. M1STER10US NIGHT. THE SI- 
TUATION OF EMERGENCY, FREEZING SIGHT、 
COME ON ！ MONSTER 、ひめぎみ， お: fe* ぐい KISS 
ME、 波 (7)^ かすかに…、 織の ずっと 二の まま だ 
と 思、 つてた） 

※これら はすべ て 新 アスキー ネッ 卜から 転載し ました。 


Performer OPX+UGIO 


起動の 仕方 


A>OPXO 





新 OPX の や e「fo「me「 ◦ 
PX』 は 以前 M ファンで 紹介し 
た 『OPX プレイヤー』 よりも、 
さ ら に 便利 でされ いな 画面で 操 
作 もかん たんな ソフ卜 ウェアに 
なった。 ちちろん、 名 音楽家 ゆ 
じさんの 曲デ 一夕 も 10 曲い つし 
よに 収録した ので、 曲 を 聞きな 



がら、 新 OPX の 操作 性 を 堪能 
して ほしい。 

必要な 操作 方法 は 下に 載せた 
とおり だけど、 いくつか 特徴 を 
あげる と、 ① ユーザが 曲の 演奏 
順番 を プラグ ラムで きる © ター 
ボ R に 自動 対 Ei@ I NFO. モ 



『Pe「fo「me「 OPX.:. は、 
従来の OPLL ドライバー 
Ver.l .5x によって 作成 さ 
れた OP X デ 一夕 は 演奏す る 
ことが でさない ので、 注意し 
て ほしい。 古い OPX データ 
と は 混在し ないよう にと、 作 



★ 操作 方法 



ードで 曲の 情報 を 表示す るな ど。 者ち いっている。 

ftii ディ ス クのメ 二 ュ 一 示の と お り に 操作 して 作った 
ディスクなら、 ほうっておいても、 下の かんたんな 説明 




を 見た だけで、 す ぐ に ゆ じさんの 曲 を 聞 〈こと がで き る 
でも、 まず は 付属の ドキュメント をよ 〈読もう: tao 



2 UG10.2 KrSTERIOUS NIGKT 

3 UG10.3 THE SITUATION OF EMERGENCY 

4 UG10.4 FREEZING SIGHT 

5 UG10.5 COME ON! MONSTER 

6 UG10.6 ひめぎみ 

7 UG10.7 おね 力で な、 K I SS ME 

8 UG10.8 波の音 かすかに ■'• 

9 UG10.3 jm<DR 

10 UGIO. ft ずっと C のま まお と 思って た 



1 2 3 



5 6 7 8 9 10 11 12 



ma 國图 ail 圆圆 




よく 見る と C D プレイヤ 一と 同じ PX ブ レイヤ一 は 見た だけて おかる 操 fpt±*=4#^ 



さ © 1 
れ 



る N 
曲 F 
の 

悄 ■ 

ひ ド 
と で 
g 、 
で 現 
わ 在 
か 選 
る 抗 



HYSTERIQ.QPX 3712bytes 92-12- 
UG10.2 MYSTERIOUS NIGHT 



albun: s e r i o u s I に 82 



3 分 4^ • 



作 'SE 曲' ゆ じ 



P!>W:!l! 國 



INFO. モード 



II 



各 機能と キーの 割り当て 

ディスク （ディ レク ト リ） を 交換す る/丁 AB 

0PerformerOPX を 終了 して DO S へ 戻る ZE S C 

05見^£1^^^さ れてぃ る 曲 C7>rM を^ IV/ SELECT 

プログラム 演奏の 指定。 演奏 させたい 順に 曲名 をクリ ック する 

フ I— ド アウトの 数値 指定。 1 (速い)〜 99( 遅い) ZSTOP 

曲が 1 曲 終了す る ごとに 停 jJlo ここ 力ぐ 選ばれて いないと き は、 1 曲 

終わる とす ぐ 次の 曲へ 移る/ HOME 

Oi^ り 返し （リ ピート） スィッチで プログラム:^ を 繰り返し 演奏 
演藜亭 止 (ストップ)/ F1 
演奏 開始 (プレイ） ZF2 
® — 止 (ポーズ)/ F3 

0> 戻し ： 演奏 中 は 半分の テンポ、 停止 中 は 1 つまえ のブ' ログ ラムに 移、 
り、 その データ を ロードす る. F 4 

© 送り ： 演奏 中 は 早送り、 停止 中 は 1 つ 後の プログラムに 移り、 その 
データ を ロー ド する/ F5 

© ミキサー： 1〜9 が FM 音源の 各 トラック、 A〜C か' PSG 音源の 
各 ト ラ ックの 音量 か' あ 1^ される。 ト ラ ック ごと に オン • オフ もで き る 
© リ ズム を^ している 曲の: は、 二 こに 7 〜 9 トラックに 割り振 
られた 各^ 音が、 ここに 表示され る 
© 曲の 番号 と i 見 在の 演 #8 寺 間が'^ 

© 二の キ一 ボー ドには 各 ト ラ ッ クて' "(|| る^、'、 ト ラ ッ ク 番号に 付けら 
れた 色と と も に 恭^ フ〜 9 トラック はリ ズム を^ しないと き にの 
^ ピンク 色で ああ リズム を 棚して いると き はのに 歸 
©OPX と 同じ ディ レク ト リ にある 曲の データが ^/ 示 
※キ 一 (7)ilJ り 当て は 「Z」 の 後に 乐 した （ない もの も ある 》 

質問、 感想、 バグ 情報 

ASCII NET の. connp. msxsoft 内 

の, ァ 2 ちス 先- (や F し rPerformer OPX サボ— トノ— ト」 
ノ\ソ 通 やって る 人） 
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ドキュ メ;: ^卜 <7S 読み方 



フリーウェアに は 本体と は 別に 「DOC」 という 拡»<7) ファイル 力 M 寸属 している。 これ は ドキュメント と 呼ば 使い方な ど 
力 省かれて いるの だ。 ； i^B A S I C の ある 撒 重なら 以下の ように TYPE コマンド を 使えば 蘇す る ことができる。 （DBA 
S I C ② C ALLKANJI I ③ CALL SYSTE M ④ MO D E 8 01)1 Y P E ファイル 名 




OPLL ドライバー 



起動の 仕方 



BLOAD" OPLLDRV. LD", RO 



前 ページの 新 OP X は、 新し 
い 〇PLL ドライバーに 対応し 
ている、 という ことで、 パージ 
ヨン アップ 版の fOPLL ドラ 
ィ バー』。 いくつかの 変更 点が あ 
るので 右に 載せて おく。 

前に この ソフ卜 ウェア を 使つ 
た ことがある 人 だったら、 変更 
した 部分 を チェック すれば、 す 
ぐに 使う ことができる はず だ。 
また、 以前の バージョン のとき 
と 同じ ドキュ メン卜 （初心者 モ 
ードの 使い方 や コマンド、 MM 
1_ の 説明） は 付いていな いので、 



持って いる 人 は それ をもう 一度 
読んだ ほうがいい。 また、 もつ 
ていない 人に は、 パソ 天の 欄外 
にある ドキュ メン卜 郵送 コーナ 
一へ 申し込む か、 M ファンの バ 
ック ナンバーの 9 月 号 (92 年) を 
手に入れる とい ラ 方法が ある。 
いずれにしても、 OPLL ドラ 
ィ バーの 変更 • 追加され た 命令 
など は、 付属の ドキ ュメン 卜に 
きちんと 載って いるので、 かな 
らず目 をと おす こと。 便利な コ 
マンドが いろいろと 増えた ので 
デ 一夕 作りが 楽に なった よう だ。 



OPy~7 マイ ■:, し 作成 7? や 去 "WPXfB の 演奏 デ一タ 

1. 演奏 データ を 最後まで 演奏させる。 GRPH キーに よる 早 送！ 3 でも 可。 

※無限ループ する 曲の 場合 は 必ず $ し 命令 （1 ループ 終了) を 入れる。 
E. CALL T I TLE で OPX データの 情報 を 害き 込む。 自 
3. CALL MSAVE 

■OPLL ドライバーの おもな 命令 



V8r.1.5~>Ve に 2,4 の 変更 点と 特徴 

変更 点、 相対 命令の 働 さ改鸛 

© スピード 指定の 変更 
@ 変数の 型 制限の 解除 

特 徴 処理が 高速 

絶対に テンポ ずれし ない 
© マスター ボリュームの サ ポー 卜 

OMML マクロ 機能 搭載 など 10 項目 ilMI 

■OP L L ドライバーの 使い方の 復習 

拡張 BAS I C との 違い をい うと、 OPLL ドライバ一 の 場合 は 
始めに CALL TRK て "音楽 デー 夕の M M L を 全部 害 き 込んで 
から、 CALL PLYTfl 島ら す。 下にかん たんな 例 を 示す。 
10 CALL MUS I C 
20 CALL TRK ： "CDE" 
30 CALL PLY 
二れ でド レミと 韵、' 出る。 そして、 もう ひとつの ミ i 意 は、 曲の デ 
一夕 を 途中で セーブす る 場合 は、 通常の セーブに しないと、 あと 
で データ を 見たり 直す ことができない。 CALL MSAVE は 
データ 誠 後の 最 糊な セーブ だから だ。 



基本的な 命令 



データ 設定に 関する 命令 



DP TI 


書 式 


機能、 その他 


OPLL ドライバーの 呼び出し 


CALL OPLL (動作 モード 指定） 


動作 モード： 0ZOPLL ドライバーの 切り離し、 1Z 通常、 2Z3 
連符。 動作 モード を 指定し ない 場合 は 1 


演奏 デ-タ を メモリ 内に 書き込む 


CALL TRK: く FM1 〉， <FME>, 
…… く PSG3〉 ※ほかに もラ 2 とおり 


卜 ラック ごとに MM L を 書き こむ 書式 以外に、 書き こみたい 卜ラッ 
ク のみに MM L を 書き こむ 書式 も ある。 


TRK で 書き M だ データ を 鳴らす 


CALL PLY 。チャンネル 指定"） 


チャンネル： 1〜9/FM 音源、 A〜C/PSG、</FM 音源 全 
部、 >/PSG 全部、 R /リズム、 */ 曲の 最初から 


演奏 デ 一夕 を 止める 


CALL STOP 


CTRL+S でも 同じ 働き 


OPL し ドライバー を 切り離す 


CALL SYSTEM 


〇PLL ドライバ一 を 切り離し MSX— DOS の 環境に 移行。 内部的 
に 「CALL OPLLC0) ： CALL SYSTEMj 処理 


演奏 デ-タ を OPX 形式で セ-ブ 


CALL MSAVEr ファイル 名"， FM 音色 
数， リズム 音色 数， エンベロープ 数） 


かっこ 内の エンベロープ 数と は、 PSG 音源の エンベロープ 数。 前バ 
—ジョンからの 変更 点 は DOSE 時 ファイル 名に パス 名が 可能 


OPX 形式の 演奏 データ を ロード 


CALL K/1LOAD (、、ファイル 名"） 


MSAVE で 記録され た 演奏 データ を ロードす る。 拡張 子 を 省略した 
場合 も 〇PX となる 


マクロ を 定義す る 


CALL MACRO ("〈マクロ 名〉 〈演奏 パ一 
卜 指定〉， 〜K/1M し〜"） 


マクロ 名 は "ァ〜 ミ'' までの 1 文字。 ひらがな でも 可能 だが 、、ァ 
と \ 、あ" の あっかい は 同じ マクロと みなされる 


リズム 音源 使用の 有無 


CAL し RHYTHM (n) 


113：=[]/リズム-ォフ （FM 音源 9 音)、 n=l /リズム • オン （リ 
ズム 3 音と FfVl 音源 6 音） 


各 卜 ラックの ボリューム 変更 


CALL VOLUME (卜 ラック 指定， マス 
夕 一 ボリューム） 


マス 夕 一ボリューム は 0Z 小〜 15/ 大。 卜 ラック 指定 を にす ると、 
全 卜 ラックの マス 夕 一ボリュームが 変更され る 



フリ フフ 卜 ウェア 感想文 n 月 情報 号 > 



1 月 号 収録の ラエ ターム (通信 ソ 
フ ト） について 「エスケープ シ一 
ケンス を 使った 書き 込み 方法 を教 

えて」 （香川県 • ミラァ '15 歳） とい 
う 質問が よせられた。 回答 は 作者 
の RAEL I AN さん。 
拿 ラエ 夕一 厶 

例 ： 11® の 属性 を 変更す る^ 

ドキ ュメ： ^卜 B 送 サービス 



[ESC ] [nm 

[ESC ] は 1 BH を、 n は 10 進 
数の アスキー 数字 を 表し、 目的に 
合わせた 以下の 数字 を 代入す る。 

： 起動時の 色に 1^、 4 ： アン 
ダー ライン、 5 ： ブ リンク、 7 

リバース、 文字 色 =30 ： 黒 /31 
赤 /32： 緑 /33： 黄 /34： 青 /35 



紫 /36： 水色 /37： 白、 背粲色 = 
40 ： 黒 /41 ： 赤 /42 ： 緑 /43 ： 黄/ 
44 ： 青 /45 ： 紫 /46 ： 水色 /47 ： 白。 
た と えば 水色の アンダー ライ ンィ寸 
きで 「MSXj と 表示させる に は 
1 BH [36 ： 4mMSX1 BH [0m 
と 害き こむ。 属性 1^ の エス ケー 
プ シーケンス は r ； 」 で 区切れば 
連続して^ できる。 また、 MSX 



の 後ろに ある [ESC] [0m はいつ 
たん 目 的の 文字 色に 変更 した あと， 
こう して 元の 色に 戻さない と 変更 
した ままの 色に なって ほかの 人の 
迷惑になる: li^"^' あるた め。 エス 
ケープ シーケンス は あらかじめ ェ 
デ イタて' 作って おいてから、 ラエ 
タームの コ マン ド P で^させる。 
MSX — DOS では 辣 でき ない。 



； ||:^R 0M のない MS X の 人 たちのた めに ドキュメント を 実費て 嗟 [5^ している。 今月 制 ドキュメントが ほしい 人 は 250 円 切 
手 を 貼った 返信 ffl の 封筒 （横 120 ミリ、 縱 235 ミリより 大きい もの） に f お Jf、 氏名 を 明記して 次号の 髓日 （3 月 8 日 消印 摘） 
までに パソ天 「3 月 号 ドキュメント 希望」 係まで。 また 顿 のみ 「0 P L L ドライバー 9 月 号 ドキュメント 希望」 も 受け付ける。 
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規定 部門 お 題 は 「文房具 



1 ☆ 「AV フォーラム」 への 投稿 募集 中 ./ 応募 要項 は 81 ページ （ 規定 部門のお 題 は 右べ- ジ攔外 } 



92 /^フ ーョ 事 接 局 「今月の I 本」 に 選ばれた 『BA し LSj の储、 中 村 英雄 クン (以前 は N a k の ペンネ一 ムを 使用） は 今月で t R を颜 し、 称号が つきました 。 

し 力、 し、 わたしの チェック ミスで、 ィぉ录 ディスクでの ィ博 名が 「B I K0 中ネ寸 英雄」 となって いません C 以後 このような ことが ないよう、 ； 主意 
します。 （ち） 



I 



JJIf フ カーフ L\ 



I 




今月の 1 本 



新潟県 • BIKO 中 村 英雄 (18 歳） 



いわゆる SCREEN に を 使った 自然 画 
モノ。 作者 は 「たった 1 曰で 作った」 といつ 
てお るが、 う 一ん、 初期の MSX を 知る 塾 
長と して は、 ビジュアルが ここまで くるな 
んて、 何 か 信じられない 感が ぬぐえない。 
どろして、 こ 一 ゆ 一 ことが でさ るんで しょ。 




美しい が、 アンビリ一 バブル。 

中 村 クン は tR を 達成した ので、 称号 B 
I KO を 授ける ことと する。 名 こちなん 
で、 英雄 シリーズです。 B I KG) は 南ァフ 
リカの 偉大な 人物で、 岩波の 同時代 ライブ 
ラリーに 伝記 本が ある。 

I COLOR.0.0:SCREEN12:DEFINTA-:::DIMD{482) 



:C=RND(-TIME 



=INT ( RND( 
FORI=0TO 



FORI=0TO4:U ( I ) =:^^I : V( I ) = 2ム 
RND( 1 )*(224¥2^I-1 ) ト 1 )*^2八1 ： Y ( I 

160*2 つ- 1 ) +1 ) *2^I + 10:NEXT 
5 : CIRCLE ( 15 > 1 5) . 1 5 -I . 1*1 6: PAI 
NEXT:COPy{0,0)-(30i30)TOD 
0TD65:C=IMOD32- ( I く 32)«32 : LINE 
(0， い 3+1 2) ,CM0D8:LINE(1 . I«3+1 
PSETCI*4+2, 3) .CM0D8: PS 
C¥8 :NEXT 

FORI =1 1063 : COPY ( - 1 ) - ( 3 . 20 1 )T0(I**4 - 1 
:NEXT:FORI=T0TO201 : COPY C , ) - ( 255 . ) TO C 

I :COPY ( 
I : PUTSPRI 



€5 シャボン玉 ような 5 つの ボール か顶 画の なか を 飛 ひ 回る。 
SCREEN I 2 のか も し だす 幻想 的な 雰囲気に 引 きこまれそう 



FQRI=0TO4:X 
:CQPYDTO(X(I 
( I ) >223) 
) >169)+ ( 



:NEXT:LINEt0>0)-(255.0) 
(0 , 0) ， 1 :SETPAGE ， 



'： P=l FDRI = 0TO4:LINE (S C 
J0.T(I)+30) ,7.BF,AND:S(I) 
iNEXT 

:i)=X(n+U(I) :Y(I)=Y(I)+V 



:NEXT:GCTD5 



ジャー ペンと 私 



國 広島県 *紀 尾 井戸 越 猿 第 

かんた ろラ （IB 歳） 



これ は 痛い。 猿 楽の 称号が 加わった かんた 
ろう クンの 作品、 自分で も 経験が ある。 指先 
で ジャー ペン を 回して いて、 適当な ところで 
机に 卜ン とつく つもりが さかさまだった ため 
に …… ぐぎ や あつ。 このほか、 定規に そって 
カツ 夕 一で 紙 を 切って いると さに、 まちがえ 
て 指先 を カツ 卜したり、 教室 は 危険 だらけ だ。 



八ィ ポリ マ— 100議 大阪府-竹 内 陽— (18 歳) 



初期の シャ一 ペン は、 芯が 弱かった ために 
ひんぱんに ポキ ポキと 折れて いた。 、筆の ほ 
うが まだ ポピュラーだった でず。 それが、 い 

まやこの 竹 内 クン （MSX) の 作品の ように 平 
気で 紙 を 突 さ 破る ことが でさる ほど 強くな つ 
ている。 こラ いう 小さい もので 曰 本の 技術の 
進歩 は、 まったくす ぱ らしいです。 

それにしても シ ヤー ペン、 き 、筆 等の 作品が 
多かった。 それだけ 身近な ものなん だろう。 




と 思った とき はすで に; t 

1 SCREENS ： CO し ORB, 5 i 5 ： CLS ： DEF INTA-Z ： OPEN" 
9rp ： "AS#T 

2 LINE(80.64)-(96.180) .2.BF 

3 DRAU"BM84 . 60C3R8H4U4-C 1 U4 BD 1 36BG 1 C T 2R8B 
F4C2 し 16- 

4 LINE( 50.70 )-[130O58) . 1 1 ,BF 

5 LINE(130.80)-(150.U5).U,BF:LINE(150, 
75) - （255 ， 1 70 ) . 1 . BF 

6 A$ = "F4DBG8NL30F4" : A$ = A$ + A$ + A$: DRAWBMI 
00 ,70C1 XAS ; F4D8G4" 

7 し厦 （104 ， 20 ) - ( 128 ， 64) ， " ， 
8 FORI=0TO5000 : NEXT 

9 l_INE(84,40)_n0S，60)，"，BF:LINE(104，20 
) - ( 1 28.36) ，！ mBF 

1 FORI=0Ta999:NEXT :DRAW"BM10> 10" :PRINT# 

11 LINE(RNDC1)*^20 + 80,64)-ST£P(0,RND(l)Hl 
30) ,6;FORI=0TO99:NEXT:GOTOU 



O 確かに 垂直 方向に は 強し ゝ 斜め 方向た と 弱かった りする 

1 CO し OR 14 T 1 .1 iSCREEN 5，2:(： し S 

2 SPRITE$(0)=STRING$(4,CHRr>(254-) ) ： SPRITE 
SCI )=STRING$(32,CHR$(255) ) CO し OR SPRITES 
(1)=STRING$(10.CHR$C8))+CHR$(14)+STRING$ 
(4.CHRS (6) ) +CHRI [14) 

3 SET PAGE 1 . 1 :CLS : LINE ( T 03. 20 ) " ( 1 1 6.90 ) 
. 14, B: DRAU "G4H4":LINE(110.15)-(n4.20), 
，B = PAINTm2，50)，2,14:LINE:112，95)-m2, 
120) :SET PAGE 0,0 

4 COPY ( 1 08 T 1 5 ) - ( 116 , 94) . 1 TO ( 1 08 . 1 5 ) > : 
PUT SPRITE , (1 09， 1 2) ， ，0 

5 LINE(154.155)-(60.150).6.BF:LINE(154,1 
55)- (60， 150)， . B: LINE-STEP( 20 i -20 ) : LINE-S 
TEPt94.0):LINE-STEP[-20.20):LINE-STEP(0. 
5):LINE-STEPC2B'-20):LINE-5TEP(0.-5) 

6 PAINT STEP(- 2，5) ,6, 14:PAINT(99， 145) ,8， 
U 

7 FOR 1=95 TO 120 : PUT SPRITE . ( 1 09, 1 2) : 
PSETl 112 . I ) - 1 4: FOR J = TO 99:NEXT J : PUT 
SPRITE * ( 1 09 . 143 ； BEEP:NEXT I 

8 PUT SPRITE 1 . ( 1 B5 , 1 39) J , 1 : FOR 1 = 15 TO 
63 STEP 8:CQPY C 1 08 , 7 ) - ( 11 6 ■ 1 2B ) . 1 TO (1 
08 . I ) , : PUT SPRITE . { 1 09 . 1 + 5 ) :SOUWD 7,9 
9； SOUND 8,F+9:F=F+T :NEXT I : SOUND 8，0 

9 GOTO 9 




「スーパ— fm ティ スクの 使い方 J m 



正月の 同窓会で 発見した の だが、 人の 
印象の 多く は、 その 髮 形から 来る。 昔 
から 極端に 変わる と、 ほとんど 判別が 
つか なくなって しまう のだった。 



& ポー 卜 用紙 ■ 神奈川県' 吉 川忠彦 (19 歲 ） I 

今回の 規定 部門 はとても 盛り上がった。 や 
はり、 身近な ネタは 作品が 作り やすいの だな 
と、 あらためて 感心した のです。 

まず は吉川 クン （MSX) の 『レポ一 卜 用紙』。 
フ フフ、 そっくりです。 そのまま シ ヤー ペン 
で 授業の ノー 卜が とれそう。 左上の" No." と 
"□ATE" が ナイス。 



1 CO し 0R1 5.0. :SCREEN5 
20 C[U0R=n3，;5，3,4) 
30 LINEC50.B)-(205,2n 
40 PSET( 127. i 
50 F0RY=8T012 
HENPSET(X.Y) ， 
60 PSET(169.l: 
70 F0RI=1 58TO 
60 F0RY=17T02 
THENPSET(X.Y) 
90 PSETC182, V 
し INE (56,2」 



10 F0RI=64T0 



F0RI=44T0 
:NEXT 
COPYC 56. 3 
G0T01 50 
DATA 1 ， ， 



DATA 1,1. 
1.0.1.0.1. 
， ， 1 , ， ， 

DATA 1,0， 



.14:LINE(126.5)-(128- 
FORX=160Tai67:READZ; I 
3 :NEXTX ， YELSENEXTX , Y 

98STEP2:PSET(I , 14) . 13 
:FORX=160TO174:READZ: 
13:NEXTX. YELSENEXTX. Y 



： LINE ( S 



92STEP16:LINE(56,34)-( 
84STEP16:PSET(I,36) ， 13 
88STEP8: し INE(58， I ) - ( 19 



G いや—、 そっくりて 泣けて くる.' 上の 端に 

ある 三角 マ ー クも よくで きている 



白 由 部門 MSX と 問答す 



ノ フィス ト I -R-:t±rX-7:|RAM8K. - B / 



I D E R.: は CSa2+、 そ 乍 品 は C^2VRAM64K 



:C し S ； FORI=0TO128 



1 SCREEN5,3=CO し 0R1 ラ 
： LINE ( 1 28-1 - 1 06-1 ) - ( 1 28+1 . 1 06+1 ).( 128-1 ) 
MDD1 3+1 ， e ： NEXT: FORI =1 60TO0STEP-2 ： CIRC し E ( 
128 . 1 06) , I > ( I^f2)M0D13 + l :NEXT 
20 FORI = 0TO64 :LINE(0，Iw4)-(I",212)， I MOD 
14 + 1 :NE>;T:FORI=0TO64: し INE:255，255 - I") - （ 
I«4. 212) , IM0D13+1 :NEXT : F0RI=flT064: LINE (2 
55.212-I**4)-(255-I«4,0) .IMQD13t1 :NEXT:Fa 
RI=0TO64 : LINE ( , I#4) - (212-1*4. ) , IM0D13+ 
1:NEXT:A=1:B=5:C=7:B$="":C$="" 
21 FaRJ = 0TD3:BS="'':REAOAS: FORL = 0TO7 : B$ = B 
$ + CHR$(VAL("&H"+lMID$(A$,L«2 + 1,2)))):NE>! 

T し： c$ = c$ + b$:ne;<tj:sprite$(0)=cs:putsprit 

E0.(113.90).14.0:COLOR=(14.5.5'7) 
30 A = A+1 :B = B+1 :C = C + 1 :C0L0R=[AM0D13+1 ,0,0 
， 1 ) :COLOR= ( BM0D13+1 .2.2.4) : COLOR= ( CM0D1 3 
+1.5,5,7) :GOTO30 

1000 DATA 01 030707070 B2D1E-1A1B0307070F0 
F07 . 080 800000 E0E0E8' Cai8C4E0C0806070 



ILLUS 鬧』 +™NDER』 "^giv F.I. 3030) 



うつぐ おなじみ F 丄 S クン、 今回 は 2 本 採 
用。 1 作 目の 『ILLUSION』 は 気味 悪い ペイ 
ズ リー 模様が ゥニゥ 二 ゥニッ と 動いて、 思わ 
ず サイケデリックな 気分に なりそう な もの。 
まるで マックの デモ 画面 を 見て いるよう で、 
お 見事./ この やりかた を そのまま 使っても 
よいので、 他の サイケ もの を歡迎 します。 も 
う 1 作 は、 雲と 雷が いかにも リアルな 『THU 
NDERjo 一瞬の 光が 強い 印象 を 残します。 
よく ある 題材 だけど、 表現が 上手。 




そばで しばらく 見つめて いると 確実に ト リ ップ できる の だ 
■ ILLUSION 

1 CLEAR! -SHBFFFrCOLOR . ， ： SCREENS ： DEFI 
NTA-Z ： D = 5HC000 ： DE F US R = D ： S E TP AG E . 1 :CLS ： RE 
ADAS: FORI^l TOT 60STEP2: POKE D + A.VAL (•'&H" + M 
IDS(AS.A*2+1.2)):A=A+T:NEXT:VDP(1)=VDP{1 
) AND191 

2 F0RI = BT047 : C I RCLE ( 1 28 ， 1 06 ) ， 1 4 ト （ひ 3 ) ， C 
+ 1:PAIN"m28，106)，C+l:C = C+1ANDC く "KiNEXT 

3 SETPAGE . 0:Z=6:X=125; FOR I = 0TQ2 1 2ST E P5 ： Z 
=Z+ (X >120) - ( X< 1 20 ) :X = X + Z :C0PY(X-96 ， I ) - ST 



PC200 -2) .110(28. 

SETPAGEl . 1 =C し S: 
P3:Z=2+(Y>128)-C 
)-STEP(2.154) ，0T 
P( 1 )DR64 

. = TAN( e 



NEXT 



130:FORI=0TO256ST 
:Y=Y+Z:C0PY(I.Y-9 
) , 1 :NEXT: VDP ( 1 ) =V 



G0TD5 



7E23 5E2350CD5F0110EEC9FE07031 60425053406 
070378 




O 雪 は 厚く たれ 二め、 雷が 巨大な 音 を 響かせる： 嵗カぺ る 



■THUNDER 



CO し OR ， ， ： SCREENS ： OEFINTA-Z ： 
=20:FORI=1TQ7:COLOR=(I.5.5.5) 
=(8.3.3.3) ;FORI=0TO3:SETPAGE. 



NEXT:CO し 
： :CLS ： FORJ 



=0TOT80STEP32:CIRCLE( 
0) ， 8:NEXT:C0PY ( 16 
OPY(0.4)-(255.64)TO(0 
2 PAINT ( 0,0), 
HENDRAW"BM128 
8， 1 0M1 20 ， =C; E50M80 
0ELSEFORJ=0TQ2B : X= 
:C=RND( 1 ) « 



) - m 1 ，64)T0( 



I 0C1 0M90 , 



： IFIT 

A:E20M80.=B;BM12 
PAINT(120.C+1 ) ， 1 
*255:Y=RND(1)*25 
FQRK = 20TO30 :CIRCLE CX . Y) .16 
3.0, K/40 iNEXTK ， J 
=A+40 : B=B+90 :C=C+35 :NEXT 
= RND{ 1 )«8; IFATHENC0L0R=(A.7. 7,7): COLO 
RND(1)w10 く 1THENCOLOR=(0,7, 
, ) : COLOR- (0.B.0-0):FORI=lTa3:SETPAGEI: 
EXT:SOUND6,31:SOUND7.7:SOUND12.90:SOUND 
3,0:SOUND8. 16:FORI=0TO2:SETPAGE2-I :NEXT 
SETSCRDLLINT(RND( 1 ) «8 ) *32 : G0TD4 



電光 ドーナ W 國愛暖 県' 南予の ヒョコ (17 歳: 



これ は 抽象的な 絵 を 描く 作品。 RUN する 
と、 7 マークが 出る ので、 適当な 数 を 入力し ま 
す。 ちょっと 時間が かかる けれど、 しばらく 

すると COLOR 文の 切り換え によって 電光 

ドーナツ （入力す る 値に よって 模様 は 異なる） 
を 描く という わけ。 シンプルで すが、 好きな 

作品です。 南予の ヒョコ くん （M) はこれ がデ 
ビュー 作。 次回 
作 も 抽象 モノ を 
よろしくね。 



C3 中心から 外に 動く よ 
うに も、 また その 逆の 
ように も 見える。 小さ 
な 白い 点の 運動 だ 



1 DIMA?fi(6784) ： DEFINTD-Z :C0L0R14. . :SCR 
EEN0 ： INPUTF :SCREEN5 ： FORC=0TOATN ( 1 ) m2STEP 
. 02:L=RND(-F)w12S:A=COS(C) ： B=SIN (C) : FORI 
= UTOL : 1 = 1 + し ¥99 = P = PM0[>1 5+1 : PSET ( 1 28 + A»* I , 




20 NEXT:NEXT:COPY(128>1061 
:F0RI = 1T03;C0PYAX. ITQ( 128 , 
D7，248:SOU 画， 13 
30 P=PM0D15+1 :S0UND1 .P«8+c 
, 1 ) :COLOR= ( (PM0D1 5 ) +1 .4, 7 . 



-(255 .21 1 )TQAK 
1 06) :NEXT:SOUN 



:COLOR= CP 
) :GOTO30 



ソ フィス M 号 ，驚 i 3 ' ト 



ンド パス MO-(18 歲） 



古代 ギリシャの 雄弁 術 を 
職業と した 人々 のこと です が、 その後 詭弁 を 

事と する 者の ように 誤解され ました。 M0 — 

クンの この 作品 は …… 自分で 試す のが もっと 
もよ ろしい。 塾長の 場合 は 「音楽」 は 「記憶」 で 
ある、 といたって あたりまえの 結論に なって 
しまって、 ソ フィス 卜 1 号 はたい した ことが 
ない。 ^号の 出現 を 待つ。 

1 SCREEN 1 ： WI0TH29 :COL0R1 5 .4.7 ： KEYOFF ： DEF 
DIMA$C9) ： SOUND0 , ： SQUND7 - 56: SOUND 



NEXT:CLS;S=226 



2 SOUNDS - 16:S-227:M$- — すきな いい tti え— :GOSUE 
5 ： LINE INPUT'S なな = " :AS(0) :X = RND[1 )*5 + 5:F0R 
I^ITOX: PRINT:M$ = ''C''+A$( I-l ) + "3 tli?" :GOSU 
B5 = し INEINPUT"}; なな：—： A$(I) 

"なる ぼと 1 ， するとぎ *a— ： Gosue 

， :G0SUB5:M$ = "C"-t-A$( I 
な" -と いうの ft* わ！ — ： G0SUB5 :M$ = —こいつ はおと、 ろき C 
、 I — :G0SUB5 :f1$ = "J つなく ひと、 い ヮ?! ！ — ： G0SUB5 ： 

5 = 241 :门$ ="ゥ*ノじャジヒャソ1：*«1：れ " ： GOSU 

B5 

4 IFPLAY(0)THEN4ELSEA$=INPUT$( 1 ) ： CLS ： GOT 
02 

5 S0UND1 ，S ： PRINr'msx ： " ： :'FORJ = 1 TCIL£rJ m$ 】 ： 
PRINTMIDS (M$. J . 1 ) ： :S0UND13'B:F0R い = 0TO": 
NEXT:NEXT:PRINT:RETURN 



+ 掲載 プロ クラム は 『シャ —ペンと 私; と 『 

この MSX で 動きます 1"：^ の櫥 重で 動き ます 



鉛筆削り 付き 鉛筆 r 誇 ど' f 纖- 07 歲） 

夕 ィ卜ル は 忘れち やった けど、 役に立たな 

い 発明ば かり を 集めた 本が ありました。 漬物 
機能 付 さの 下駄と か、 ワイパー 付 さの 眼鏡 だ 

とか。 KST クン （M) の 作品 も それに 近い。 
ほかの 鉛筆 は けずれる けど、 こ の 鉛筆 削 り が 
く つついて いる 給 筆 本体 は 削れない という、 
矛盾に 満ちた 作品。 こういう ギャグ は 大好き 
なのです。 




國 東京都 'ターン ウェーデル ン エッジ 

ョ乂 T. Y.S Notos(lBa) 

さむ 一い この頃に ピッ タリな 作品。 ふきす 
さぷ 猛烈な 雪の 向こラ から、 つめた 一い 雪女 
が 呼んで いる。 あ 一、 なんだか すごく 気持ち 
よくな つて、 そのまま 眠って しまい そうだ… 

c^..^^ -^i I …。 COLOR 文の 

|rj^.r%jQS 切り換え による 吹雪 

'Hlrnlt'iiil な、 単純な 動きの 組 

[nLsidlflffi み 合わせで、 すご < 
■ ^ ， ""^ ' "う ？ 1 うまくいって ます。 

^ri:::;^,^.^ 特に、 外側の 斜めの 

このまま 行って しまいそう 回転 力'、 ナイ ス。 



丄ンし ノ けずり トル ママ ダーマ ト ごえもん (】6 歳： 

こちら は、 まともな ほうの 鉛筆削り。 鉛筆 
を ジーッ と 削って、 スペース キーで 引き出す 
と、 先が きれいに とがって いる。 ありふれた 

題材 だけに、 日常 的な リアル さが 感動 を 呼 /3く 
わけです ね。 ごえもん クンの 称号 は、 1 つ ふ 
えて 卜ル ママ ダーマ 卜と なった。 いずれも、 
出版 編集 業務 を 行う 人々 にと つて はおな じみ 
だが、 一般に は 知られて いない 専門用語です。 




今回 は 投稿 ハガキ のなかから、 いくつか ダブって いたお 題の リクエストに おこたえして、 「遊び」 を 6sylp のテ —マに します。 かくれんぼ、 じゃんけん、 あやとりから、 最近の ガン ダム だの ファミコン だのまで、 ありと あ 

ら ゆる 遊び を 対象と します。 遊びの 内容に よって、 友達との 関係が よく わかるな。 オヤ ジの 遊び、 「飲む、 打つ、 買う」 など も 当然 含めて よい。 親戚のお じさんた ちの 遊び は、 バイク、 尺八、 ハング ラ イダ— に マラソン 

と、 M 過ぎても ますます 元気で、 周囲に 讓を かけ っぱなし だ。 まあ、 こういうの は 8. というべ きで、 遊びと は 少し 違う けど。 別によ つて 締め切り は 3 月 8 日必 ご 意見、 ご 感想 や イラスト 等 も 歓迎して おります。 



osss は 過去に、 メビウス 帯と いうの を 

考案した が、 当然 実用化され なかった 





J/9\_ 【S ^寺 典】 採用 链 員に 揭顧志 を 発売日 前後に 送ります。 【称号】 I 回 採用され ると 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 MS^ MSX. MSXt MSXtR と 5 
C^V'"^ 段階で 昇進， 「MSX」ii^ 者に は M ファン 4 雜テレ 力、 「MSXtR」 誠 者に は、 希望の 商品 （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与 C 【その後】 あと は 塾長の 思いのまま,. 高 
い 称号 を 持つ 塾生 ほど、 どんな 二と になる か、 予測 もつ きません」 
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ヽ 



匚 CGU:/ テス 卜 





PO I NT システム 



JSm さ れた 作品 を ピッツ 一 CG チ' ニムの 5 人が、 
1 人 1 ~5 点の 5 段階て 'ffffi し ま す。 各部 門 ご 
とに ffHi の 項目 か' 決めて あります。 また、 掲載 
者に は 下の 表に 示した 賞金 • 赏 iS, が それぞれお 
く られ ます。 

參 イラスト 部門 一… fffi の 対象 と なる 項目 は 5 
つです。 それぞれ 構図 • 色彩 , 46 力 • 背景 • 表 
現 力です。 イラスト 部門の 最高 得点 は、 5 人 X 
5 点 X 5 項目で 125 点です。 
參 ぬり え 部門 ffFffi の 対象と なる 項目 は 3 つ 
です。 それぞれ 秘' 背景' 表 i. ま 力です。 ぬり 
え 部門の 最高 得点 は、 5 人 X 5 点 X3 項目で 75 
点です。 



こ ラぃラ CG を 見て いると 「は あ ~、 学生時代 はよ かつ 
た J とい ラ 言葉が つい 口 をつ いて 出る。 遊べる の は 学生の 
ゥチ だけ だちんな あ!？ 





LiJ 

付 錄 

ディスク 


r ス-パ —付 g ディスクの 使い方」 m 



部 


門 別 賞金 • 賞品 


総 口 

POINTS 


イラ ス卜 
部 門 


ぬ t〕 え 部門 


100 
~1E5 


現， 万 
金 1 円 


60 

-75 


現！; 千 

金 a 円 


80 
~99 


3 千円 分の 


50 

〜53 


千 p}» の 


60 
~79 


ディスク 5 枚 

+ テレカ 


40 

-49 


テレカ 



梅 麿 卜 ビラ 絵 タイア リー 



今月 は 卒業 シーズン なので、. 

卒業 っぽい CG を イメージした 
ぞょ （卜 ビラ アイデアの 絵と は 
ちょっと 方向が ちが ラ気 もす る 
が …… ）。 描きながら、 なつかし 
さ 学生時代 を 思い出して しまつ 
た そよ。 

CG で そんな 回想 シーン を 表 
現しよ ラ と思ラ なら、 あわい 感 




じ を だすの が イチ バン だ 
を 描く ときの 線 は、 うすい 色 を 
使って 描く のが ォスス メだぞ よ 
いつものよ ラに まつ 黒な 線 を 使 
つて 描く と、 どうしても 現実的 
な 印象 を 見て いる 人に 与えて し 
まう もの。 • 

右の 表 をみ てた もれ。 これ は 
この 卜 ビラ CG に 使った パ レツ 
UMEMARO-RX 



卜 コードと RG 已の各 成分の 値 
を 示した もので おじ やる。 

この CG で 使った 原画の 線の 
色はパ レツ 卜 1 (& 2, P) 
の 値で おじ やる。 これ を 黒 （0, 
D, 0) にも どす と、 ふつうの 表 
現にな つてし まラ ので、 ぜひお 
ためし を。 これ だけで もずい ふ 
ん ちがって くる ぞょ。 

UMEMARO-RX 




やりす きる とこうなる。 二 



ハ レット No. 


R 


G 


巳 





□ 


□ 


□ 


1 






2 


e 


□ 


フ 


7 


3 


7 


B 


5 


4 


7 


5 


4 


5 


5 


4 


3 


B 


4 


4 


4 


7 


B 


5 


4 


8 


4 


4 


5 


9 


7 


B 


B 


10 


7 


7 


B 


n 


3 


3 


4 


12 


1 


4 


1 


13 


B 


2 


5 


14 


5 


5 


5 


15 


7 


7 


7 



本 コーナーの^ PT^i^ ファン キ一 K 髮の 
中心人物。 得意な: 分 Ij^^ 毛 力 泣って いるけ ど 

野 は 当然 女の子 本当 はやさし い 




のぐ りろ 
赚跌 

ときどき 正気に 戻る 




ニイ/ ピッツ 一 
では 数す くない、 ま 
ともな 人物 （うそ） 




Dr. S なぜか 二と 
わざが 好きと いう 不 
職な 人物 



■r ラス 卜 部門 



C 



梅 麿 今月 も、 みんなのう まさ 
に 脱帽で おじ やる。 

ファンキー K しかし その 反 

面、 はじめて CG を 描いた 人な 
ん かが、 なかなか 載る チャンス 



がな くな つて しまったの も 事実 
だせ./ 

ァ ニイ./ ここ はなん とかせん 
といかん な あ。 

□ に S そうです ね。 なかには、 



技術的に 見て まだまだ だけど、 
センスの いい 人 もい ますから ね 
え。 

のぐ りろ • そラ いった 作品 は ほ'' 
くが 見よ ラ ではない か./ 




FLYING 已 ANDITS 



梅 麿 おおつ I？ のぐ りろが 正 

気に もどった!？ , 

のぐ りろ えつえ つ、 にやん か 

いった 7 

梅 麿 



茨城県/紅 子 ま 児 （19 歳)' ®m 



/4 



' 文句な しにう ま い。 背景の 雲なん 
かもよ 〈描け ている ぞょ。 ただ 1 
つ 気になった ことが、 み 一ん な 力 
メ ラ 目線なん だな。 もっと 自然な 
ポーズ だったら、 絵の なかに 引き 
こまれそう になった ぞょ。 ® 



作者の コメン 卜 

『F し Y I NG BAND I 
TS』 というの は、 KIR すると 
「空飛ぶ 1」。 映画 『紅の 豚 二 
に 登場した 空の 海賊と いう モ 
チーフで、 非常に 魅力 ある テ 
—マな ので、 こ ま 力、 い 所まで 
気合 を 入れて 描い たんだけ ど、 
肝心の 構図が イマ イチで 絵 全 
体の バランスが とれて いない 
する。 同じ テーマで また 
描きたい けど、 その 前に 構図 
の勉 ん £ 要 かな ？ 

茨城県 • 紅? 亥児 




，《 



P I 

カツ コ イイ ぜ / この 雰囲気 Z 

影の つけ 方が'、 みごとに それ を 引 
き 出して いる /® 



作者の コメン 卜 

リ アルな CG を 描こうと 思つ 
てた の だが 結局 アニメ 絵つ ぼ 
〈なって しまった。 二う いう 
絵なん てだれに でも 描け る も 
んね。 1 月 号の 中お m 人さん 
はけつ こういい 二と いってた 
しね （さあ 1 月 号 を 引っぱり 
出せ)。 私 は 人物が 描 けても 背 
景が 描け ません。 この 背景 も 
苦労した わり に はいまい ちで 
す。 まだまだ 修行 あるの みつ 
て 感じです fee 

新舄県 • RND 藤 田 



T 



4 



で 



記号の 解説 



： グラフ サ ウルス P パナソ ニック システム ディスク ^ F I ツール ディスク .O'DDIft^ 部 § 自作 ツール 他 その他の ツール 
； 5] SCREENS 156； SCREENS _S_7| SCREEN 7 S8l SCREENS s i き SCREEN 1 2 イン タレ一 スモ一 ド 
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Pii 里 良ァ グレ、 ゥ 始動/. RNng 田 (35 ©f^ 




SOT ありがとう ございます。 
高校 最後の 年に いい 思い出が 
できました。 4. 弓から は NO 
C に 入社 予定。 に 入つ 
て も 愛機 は 7ita に MSX さ。 
二 <7M 乍 品に 関してい えば、 背 
景の 赤の グラデーション を も 
つと きれいに できなかった の 
力 悔して しまう。 これ は R 
GB モニターよ リも ビデオ 入 
力な どの ほう 力、 背景が ぼや 
けて いい 効勒 でる と 思い ま 
す。 神奈川県 • 高 橋 福助 






POINTS 

イン パク 卜が あり ますね え。 羽の 
透けぐ あい も 絶妙です よ。 ®1NH 
K ば りざんす 一。 （@ 

作者の コメン 卜 





k 

T 

, 

多' 

IT 



- * •- -,， 、 

-B CHACE 長野県/亙 屋竹 左衛門 ( 脑 } ® 回 ... 山」 新潟県/ナオ スケ (38 歲 玲 写 面 *5E 
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イラストと いうより ゲームの 1 画面よう だな。 よくばり をい う 
と、 青 系の 色 も 1 色 ほしかった ところ だ。 この つぎは 人物 を 描い 

てきて teo @( 構図 21 '&$》17' 魅力 18' 背景 17. 表現力 22) 



CG として: t# 的に センスが いいと 思います。 1 ドット ごとに 色 
をお いてい 〈作業 はたい へんだった でしよう。 ⑤ (溝 図 21 7 
'魅力 18 • 背景 17 見 力 22) 




神奈川県/高 橋 福助 (SS 歳) ©@ 




タ焼 卜ンボ 





U 右上の 飛行機 は、 底面が もうす 二し 見え 

^ たほうが よかった のら—。 c) (構図^. 色 

^ 彩 . 魅力 ほ • . s^^w 





M^<m^ 、方が た だ もので はな かりけ りつつ ぅ感 じ だ じ 
よ 一ん。 絵に もみり き （魅力 ） ありで よ \_ 、のた'。 @ (構図 

POINTS 15'feJ$22' 魅力 17' 背景 20' 表現力 20) 



nn 雰囲気 バッチ リ Z 人物 をう ま 〈描けば とてもよ 〈な 
□(] つてた が、 色の つけ ぐあい や、^ の! じが' 光って る , 

POINTS @(«!1117'6$》22'魅カ19'背景17'表現カ18)' 



に 三国志 二 北海道 • W A N T E D 安達. カオが 

-んな 同じに 見えて、 気味が わるい の だ。 
色 バラ ンス も へん一。 @ 



rRA I J 良 京都 ここまで シンプル 
な CG なら、 インター L ス をさせる ま 
でもない と 思った な。 © 
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ノ. W 



V0 



N 



E 



3 

8 



^ 目からで ている 光が 明るかったら メリ ハ 

N リが 出た でお じ やる ぞょ。 ©(Is::. 色- 

M 彩^ . 魅力 . 1^ . 表現力^) .^ 



8 



S 赤 は あざやか。 でも その反面 キ ツイ 感じ 

n もうけて しまう でお じ やる。 ⑩ (構図^. 

M 色彩 M • 魅力 卩 . 1^ . 表現力^) 



8 



； 気に入った ぞょ。 画面 はさみし いが、 安 

； 心して 見られる デッサン 力 だ。 {!>( 構図： 

. - 魅力^ . 1^ , 表現力^) 




5 

8 



兵庫県\2〈5<(^?歳) ® S 

昍点 以上 を 5000 円に , 

ち どして くれ.. 

S. 竜の デザイン をもう 少しよ くす ると、 力， 

= ッコ がつ いたです ね" ⑤ (構図 色彩 

"5£.魅カ|=-置《=.表現カ！=) 



倚 玉 県/へつつ あ （-(ass @@ 

よ， ー くごらん になって 



3 

8 



、いねいな CG なんだ けど、 風が ふいて 

> るよう に 見えない な。 {h) (構図け. 色夥 

了魅カ！= .宣0^に，.表現カ^) 



W 

8 



東京都/奥 間 まさみ (？ 3 歳) 

VIRGIN.BLUE 



S そうだな、 子犬が ちょっと 巨大に 見える 

H かな。 rnly を 考えて みて ね。 © (構図 ほ， 




1. I 



兵庫県/ ZAWA (^歲 ) © @ - 

砂漠で 生きる Green 

□raeon 



東京都 \ 小澤考 (SJ 歳) 

春 



大阪府/ ミ— アキ ャッ卜 K ©E 

北の 国から 



>? ； ：に / -. --. . ン 




n 培 玉 県 \那 甲 矢那聖 (t5 歳) ® S 

■ 藍 耕と 夕顔 . „ -- 




• 神奈川県^ 地琢郎 (！： ：： 歲) © 3 

Ki- 门 tBTOrtoiscD 
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ェ リ ちゃん」 三重県 'エスカルゴ ン GOMA 
大阪バ 一ゲンが 笑える。 二 まかく 描かれて 
、いです が、 背景で ダメ でした。 © 




つと 腹 ごしら え」 秋田県 ■ ばつ てん 高 橘 
エイ リ アンの 影の つける ところがす 二 し 暗 
気がする。 セメント つぼい 絵 だな。 ® 




ファンキー K の , 

を A せば 採用 だせ, 



今月 は 直接 CG に 手 を 加える 
の はやめて、 文字 だらけの コー 
ナ 一にして しまったが、 しっか 
り 読んで ほしいせ./ いわれて 
みると 「あつ、 なるほど./」 つて 
こと も あるんだ ぞ. / 

さて 今月の ギセィ 者 は、 千 葉 
県の てろ りい クンの 作品 だ。 こ 
の CG は、 パッと 見た目に はゥ 
マく 見える が、 絵と 夕 ツチの バ 
ランスが いまいち よくない。 ま 
た、 目線の 角度と 地平線 (丘) の 
角度が ほぼ 同じで あるた め、 全 
体が 左下 に にげて いる 感じ をう 
ける。 髮の 色が 青 系の 色で ある 
のち マイナス 要素で、 画面が 上 
下で 分 断され てし まってい るの 
がわ かる だろ ラ。 

こうやって 見て いくとけ つ こ 
う チョロ ミスの 多い 作品で、 採 
用しょう かどうしょう かけっこ 



う 悩んだ の だが、 けっさよ くボ 
ッ にして しまった。 まあ、 ラま 
いほ ラ なので、 つぎは 採用に な 
るか もね つて ことで。 

さあ、 じゃあ この 絵の どこ を 
直せ ぱいい かとい うと、 今い つ 
た 点に 気をつけつつ、 以下の 点 
を 直して みるの だ./ 

まず、 もっとも 描きたい とい 
う メインになる 物 を八ッ キリ さ 
せる こと。 この CG では 手前の 
人物が メインな のか、 背景と 人 
物が メイ ン なのか わか りづ らい。 
また、 両方が 同じ タ ツチ (色） で 
描かれて いるた め、 同じ 時間の 
シーンで ある こと はわ かるが、 
それ を 表現す るに はかなり 高度 
な 技術が 必要で、 構図の よさ や 
キャラクタの 演技 力がない と 
「見せる 絵」 に はならない。 ォレ 
だったら 双方の 時間 を ずらす ほ 



う をと る。 それぐ らい むずかし 
いものな の だ。 

あと はや はり キャラクタの 演 
技 力 かな。 この 表情 だと 悲しい 
のか、 おちこんで いるの か、 と 
いったと ころで よく わからない。 
悲し さに も いろいろあって、 そ 
れが どんな 悲し さなの か 見る 人 
にわかる よう、 クサくない 演技 
を させよう。 また、 何に 対して 
悲しんで いるかな どの シーク ェ 
ンスを 対立して 見せる の もよ い 



方法と いえる ぞ C 

絵と い ラのは 不思議な もので、 
そのと きう まく 描け たと 思って 
も、 時間 をお いて その 絵 を 見る 
と 全然 ヘンな 絵に なって いると 
いう ことが よく ある。 もし そん 
な ことがあったら、 その ヘン だ 
と 思った 部分 をす ぐ 直す クセを 
つけよう。 そう' ン ていくう ちに、 
だんだん 実力が ついて くる もん 
なんだ ぜ。 CG でも 同じ だぞ。 
それじゃ、 また/ 




のぐ りろ 今月 は ぼくちん の 描 
いた エイリアンの 発表 だ 一い。 

お 題 CG が 黒の 部分が 多かった 
ので むずかしい とされて たんだ 
けど、 みんな ラ まくい かしてく 
.れ ていて ベリ グッド ざん す。 
ァ ニイ/ そラ だな、 でも やつ 
' 'ぱり むずかしいだ けあって、 投 
稿 数 も 両手で 数えられる ぐらい 
しか こなかった けどな。 
□r.S あと、 最近 SCREE 
NS で 描く 人が 多いです よね。 
SCREEN 已はフ とくらべ る 
と 色 は 多い けど ドッ 卜が ァラぃ 
ので、 その ふ' ん 色で ごまかさな 
や-て はならない。 SCREEN 
曰で 描くなら、 ていねいに 描い 
て ほしいです。 




IP 66 



エイし ソ ノンと 禾 ix' 愛知県/船 津一裕 (さ 歳） ©!!]]',. 
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おいし そラ 
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ざ い 君 え 
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いての 

1 ° い 高 
^色ね 得 
1。 彩いて 

卖 のに S 
P 項 描ん 
1 B い ° 
？, が て 初 
？ 5 パ 〈現 
I れ金 
フて獲 
ェぅ得 




付録 ディスクで CG を 見よ ラ / 



★ 解凍の てびき 

付録 ディスクの CG コンテ ス ト 
の コーナー は 圧縮 ファイル のた 
め、 解凍 作業が 必要です。 解凍 
作業 は、 新しい ディスク を 1 枚 

用意して、 log ページの 説明 をよ 
く 読んで からお こなって く ださ 

い。 梅 麿の トビ ラ CG が 表示 さ 

れれ ば、 解凍 は 終了です。 
★ 操作 方法 

操作 方法 は、 力一 ソル キーで 選 

択、 スペース キーで 決定、 ES 
C キーで キャンセルです。 

★ 再起動に ついて 

再起動 は 自動ではありません の 

で、 つぎの 操作 をして く ださい。 



MSX — DOS の A> が 表示 さ 
れ ている ときに、 RUN — CG 
3 と 入力して 〈ださい。 また、 
BAS I C 上から は、 RUN"R 
UN — CG3.BAS" と 入力し 
て く ださい。 



(J G ゴン テス 卜 

93 年 3 

書 イラ ス卜部 PE 


月 号 


m\l_ Y i v'l G 'r'A M 




秦 ぬりえ 部門 

3 月 号のお 題 CG 



今月 はちよ- 
か' 少ない …… 



とば かり CG の 4SS 繊 



tt りえ 部門と 卜ピラ アイ テア 

お 待って S よ/ 



' F 1 ツール ディ スク』 でぬ り え 
部門 用お 題 CG を 読み こむ に は、 
フ アイ ルの 拡張 子の 変更が 必要 
です。 やり方 は B A S I C 上で、 
N A M E " D A I 3. S R 7" 
A S " D A I 3. SC7" と 人 
力して く ださい。 
最近 この 質問が 多い ので、 次回 
か ら は 拡張 子の 変更 を し ないで 
いいように したいと 思います。 
今月 はガ マンして く ださいね。 
CG コンテ ス ト では ト ビラ アイ 
デァも 募集して います。 こちら 
は ハガキ に、 ィ ラス ト でも 文で 




'； 、'- 《） 
Q 人物が 2 人い ると き は、 色の 配分に 
： 主意： 共用で きる 色 を さがそう 

もい いので 送って く ださい。 そ 
れを梅 麿 自身が 1 枚 選び、 トビ 
ラ CG にして くれます。 採用 さ 
れた人 は、 M ファン 特製 テレカ 
を さ しあげて いますので、 こち 
らも ふるって ご 応募く ださい。 



CG コンテ ス 卜への 投稿 大 募集/ 応募 要項の 詳細 は B1 ページ 
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：. 今月の .ゃ 

I POIN 广 

* 重 K 人 (物） 

の 多重 合成 
テクニック 



マイクロ キャビン 

(-4—1 "*-fcL 'Yr'' -、. 

l~H ノ三^ ^ ； 3> -^^^ 



SILENCE IN THE RAIN (まし b 、も— 

10 SCREENS 

20 CLEAR100.&HCFFF 

30 D£FINT/W:0PErrgrp:"AS#1 

40 DEFUSR=&HD000 

50 DEFUSR2=SHD020 

60 N$=" たけし" 

70 IFSTICKCaX >1THEN1 10 

80 SCREEN! 

90 IN PUT- なまえ S い h てくな \ 、さい。 （4 モシ ;N$ 
100 SCREENS 

110 C0L0R1 5 . . : CLS : PSET (90 .90 ) : PRINTitI ， 
- し は" "し JCft い- ： GQSUB980 ： GaSUB1060:GDSUB1310 
:U=USR(AD) 

120 SETPAGE0. 1 :B し OAD" 
130 SETPAGE0.2:BLQAD" 



チ；/ モヮ .SR5- ， S 

チン モヮ 1 .SR5".S:G0SUBa 



140 SETPAGE0.3:CLS 

150 LINE( 128.a)-(255 .212) .9.BF 

160 FORI=0TO150 

170 X=INT(RNO( 1 )«127)«2; Y=RNDt 1 
1 80 LINE(X.Y)-(X,Y+RND(1)«4+30) 
190 NEXT 

220 S0UND6. 1 : SOUND? . SB! 011 Bin 
6:SQUND13.S81101 : S0UND1 2.100 
210 FORI=0TO100 

220 X=INT(RND ( 1 )**127) "2: Y = RND( 1 
230 LINE£X-r)-(X.Y+RND(1)«4+30) 
240 NEXT ： SETPAGE0 . 



: SOUNDS ， 1 



280 FORI=0TO6a: 11=60-1 
290 U=USR ( AD+SBf ( IMQD2) ) 

300 POKE&HD;340 + ま 16， ( 1^006) / 1 - 8 ： U^USS 
&HD340+T6«2) 

310 COPY ( inOD2 .II*38MOD1B0 ) - ( IMDD2+1 1 £ 
I*38MOD100+100) .310(121 .106) .2.TPSET 
323 U = USR2(&HD340 + 16*»:5) 
330 NEXT 



350 ' 肇暑 オン ナ つ、、 しつ 鲁鲁 鲁鲁鲁 • 

360 J=0;SETPAGE0.2 

370 U=USR2(5HD340+16»1 ) 

380 FORI=0TO10;J=Jf1:II=99-J 

390 U = USR(AD+30>'( JMDD2) ) 

400 POKE&H[>340 + 16»"2, I I*3ahODl 00 : U = USR2 
{&HD340 + l(b*4) 

410 COPY! . 1 06) - (82 - 209) , 1T0 ( 1 22. 1 06) . 2. 

TPSET:GOSUB940 

420 U = USR2(SH[)340+16»»5) 

430 NEXT 

440 ' 

450 J=J+1 : II=99-J :U=USR(AD+30*( JMQD2) ) 
"0 POKESrHD:5>4"0 + 1 6w"2 . II»38MOD100 : U = USR2 
( &HD340 + 16*4) : COP Y(86. 106)- ( 168.209) . 1 TO 
( 122 . 1 06) -2 . TPSET:GOSUB940 : U = US R2 ! &HD340 



USR(AD+30*»( JM0D2! ) 



500 

510 IFI=1THENC0PY( 



， 106) - 



COPY (170 
-TPSET 

NEXT 
IF STRIG 



GOTO280ELSE J=0 : 'GOTQ440 



U = USR2CSHD340+16**6) 
U = USR2(SHD340-H6m1 ) 
FORI = 0TO": 11=44-1 
U = USR(AD + 30**(IMOD2) ) 

IF 1=33 THENSOUND8.0 :U=USR(AD+30*2) : 
E=0 ： FORJ=0TO1 ： J=-(TIME=200) : NEXT :SOUN 



U=USR2(&HD340+ 
POKE&HD340+16* 
U=USR2(&HD340+ 
CDPY(80，0】 - （85 



( IM004= 



今月 は 新しい 投稿から ピック アップした。 けど、 これが なかなか むず 
かしい。 多重 合成 サンプル も あるので、 じっくり 理解して ください 

今月 は 投稿 作品から 解析。 このぐ らいの 動 
画 プログラム だと、 長いので 解析 も 大変で あ 
る （マシン 語まで 入って いたので さらに 大変 
だった）。 今後の 投稿 は 私の こと を 考えて、 プ 
ログ ラムに わかりやすく コメン 卜 を 入れたり 
して くれる とうれ しいな （よろしく〜 力）。 

さて、 そろそろ 解説に 入ろう。 ちなみに 前 
回と 文体が ちがろ が 気にしな いよ 一につ./ 

ID 〜リ 初期化で ある。 画面 を SCREEN 
5、 マシン 語 ルーチンの 登録 （USR がパ レツ 
卜 変更、 USR2 が VDP の 直接 操作)、 グラ 
フィ ックの XY デ 一夕 登録な ど をお こなって 
いる。 行 90 で やって いるの は 名前の 変更 機能 
であるが これ は 割愛 させて いただく。 
120〜140 グラフィック デ 一夕の ロード、 夕ィ 



卜ルの 表示 （行 890 で 実際に 表示して しほす)。 
]50〜im 雨の 絵 を LINE 文 を 使い、 ランダ 厶 
に 夕 テ線を 引いて 作る。 
200 雨の 効果音 (ザァ 一とい ろ やつです ね )0 
雨の 絵 を 作る 途中に この 処理が あるの は、 演 
出の 間 を 作る ためと 見て いる。 ちがう 7^ 
巴 0〜25G 色ち がいの 雨の 絵 を LINE 文 を 
使い ランダ 厶に夕 テ線を 引いて 作る。 
260-34D 男が 歩く 姿 を 合成して 表示。 行 290 
は、 パレ ッ卜を 雨の 効果の ために 変更して い 
る。 行 300 は、 "ォ 卜コ 日" を バッファへ。 男 を 
上下に ゆらす ために P ◦ K E 文で 転送 元の 座 
標を 変更して いる ことに 注目 （ここで はマシ 
ン 語で おこなわれ るので、 わかり づ らいか も 
知れな し 、が、 その 説明 は 行 1 [160 の 解説 を 見 て 



680 Y={inOD4)**2+ ( IhOD4- = 3)t*5:COPV( 167. Y)- 
(254.V + 73) ,2T0( 90-J . 106) . 1 -TPSET 
690 COPY (2+ 1 I I#2)MOD70 . I I«38M0DT 00 ) - (1 7 
2+ ( II«2)MC}D70 , II»«38MOO100 + 73) . 3 TO ( . 1 06 
) ， 1 .TPSET 

700 U = U£R2(SHD340 + 16*»9) 
NEXT 



D100+I*2tJ*t30 
MID$(CS.2. 1 ) ) 
D.R«16+B:P0KE AD+ 
1000 AD=&HD1 00*38 



FORI = 0TOU:READ CS ： AD = S 
VAL(MrD$(CS, 1.1)) :G=VAL 
VAL (MI[>$(C$ i3. 1 ) ) : POKE 
+1 .6:NEXTI , J 
: RETURN 



720 



3 >• 暑 《 鲁參 • ォ:/ ナ シセへ ■Mil 鲁肇鲁 
a SETPAGE0. fl 

3 U = USR2(SHD340+16-1 ) :P = 0: 
a FORI=0TO60 : 11=60-1 
a U = USR(AD + 30»t( IMaD2) ) 
3 U = USR2(&H[)3" + 16»0) 
3 CDPY(0,203J-{50.21 1 ) .2T0 
3 COPY(XIP) ， Y(P) ) - (X(P)+20 
130. 154) ,2. TPSET 
3 Y=n*t3aMODia0:COPY(2.Y)- 
(122.106) .2.TPSET:COPY(70. 
(122+123.106) .2. TPSET 



1020 DATA 
4-. 223. 4-56. 
1050 DATA 



10" DATA 



DATA 000 . 1 22. 566 -455 , 544 .433 



1 0O0 FaRI=0TO52: POKE SHD020+ 
I0$( "F30e 

Beeaf 0e99ed793e8f ed790e993e20ed793e91ed7 



820 COPY ( T60 . 
TPSET 



. 1T0( 162> 106) ,2, 



ENPP = 



P=8 AND PP=0THENPP=1ELSEIF P=8 T ト 
P+1 : IFPP=40THENPP=0:P=9 
850 IF PP>0 THENPSETf 1 T + PP*^8+ ( PP >1 2) **1 5 
0.150) :IS = MID$(NI + " ？ t^v ク お いてる わよ • 

'•.PP.1):PRINT#1.I$:X = 224- 
INTl RND( 1 ) »4 I$< >" "1 :COPY ( X .36) - ( X 

+9.96) .210(206 - 162) . 2ELSEP=P+ IM0D2- ( ( 1- ( 
P>9) )M0D2)*t ( P >9) : IFP=14THENP=13 
860 IFPP=10THENPSET{n0.150):PRrNTttl," 

"ELSEIFPP = 39THENPSET(85，150) :PRIMT4n , 
" THE END " :SaUND7. 1 35 : SQUND9 . 1 6 
870 U=USR2(&HD340+16*10) 
880 NEXT: GOTO 760 
890 U=USR(AO+30«3) 

'500 COPY (1 22. lB6)-( 250-202). 2T0(65. 40), 
： TIME=0 

oi FORI=5TO0STEP-1 :C0L0R={6.3, 1,6) 
920 IFTIMEMOD (6-1 ) = 0THENNEXTELSE92B 
930 

940 F0RC=1 0TO1 1 : FORK=0TO1 : X=RND ( 1 ) *85tl2 
2:Y = RND(1)«14-tl06:PS£T(X.Y)>C:NEXTK.C:RE 



960 '暑 《«番《* ラ、 3- イツ ィ 《會《 暑 《 鲁 

970 ' 

960 FOR 1 = TO 21 ： POKE &删 00 + 1 
+MID$( 

1 U231 0F6C9" - 1**2+1 ,2) ) :NEXT 



1 070 RESTORE1090 




1 060 FORJ=0TOT0:F 


3RI=0TO14:READ AS;POKE 


&HD;540 + いお 16，VAL 


("&H"+A$) : NEXT: NEXT = RET 


URN 

1 090 DATA 1 . . . 7a . 


6a .2 


1 100 DATA 85, ，6A， 


99, に : 'ァォ 1 -0 


1110 DATA . , . .28 . 


28- 


1120 DATA 07i ，6A， 


, ，c0 : • 900 _1 


1 1 50 DATA ...01.7 


3 . .6a . 02 


1 U0 DATA 74. ,65 . 


, ，D0 ノォ 卜：！ -2 


1 150 DATA 7A. .6A. 




1 160 DATA 74. .65 . 


， ， D0 : ，ォ トコ P-3 


1 17fl DATA A8. . .05 


7A. .6A.02 


1180 DATA 52, . 67. 


， ，D0 ：' 'オン ナ —4 


1 1 90 DATA 7A . . 6A. 


32. 54. .28. 


1200 DATA 52. .67 - 


， ，D0 ； 'ォ; /ナ P — 5 


1210 DATA ' ， .03.8 


3. . .03 


1 220 DATA 7e . ,d" 


> .d0 ： 'ァ jiC-6 


1230 DATA 00, ,00, 


. .6a.B1 


1 24-0 DATA aa < - 49. 


99， .c0 ： ' BSG -7 


1250 DATA 57, ， ,02 


06. .6a. 01 


1 260 DATA 50 > ， 49 ， 


. ，d0 : 'B&G1-8 


1 270 DATA , - 6A. 01 


2A, ,30 . 


1283 DATA AA . .4-9. 


， ，d0 : ，B&GP - 9 


1290 DATA 7A. > 6A . 


32.4-6. .28. 


1300 DATA 80, .60. 


- .00 ： "サイ： P 


1310 DIM X( 1 3) , Y ( 


3) :RESTORE1310:FORI=0T 


013:REA0X(I) - Yd) 


NEXT:RETURN 


」 SI 


, , 1 01 ， ， 1 51 , 22， し 22， 5 
1 ,44.51 .44. 101 .44. 151 



？師プ：！フ ィ— = 



株式会社 マイクロ キャビン. 企画 開発 課 主任。 MSX2 版の 「xak」 で デビ ュ 1= 以後 「FRAY」、 「幻 市」 など、 次々 と 手掛けた プログラマ &ゲ 1/ q デザ イナ—。 また、 と 

きどき ほかの MSX 作品 を 手伝って いるので、 MSX に はなじみ 深い 人で も ある。 



100 ※ほ LENCE IN THE RAIN J ま 付録 ディスクに 収録して います。 ゥ1 12 ページ 



ほしい)。 行 310 は、 その上に 先 
ほど 作った" 雨の 絵" を 重ね、 そ 
のとき、 雨 を 動かす ために 転送 
元の 座標 を 少しずつ 変更 してい 
るの だ。 行 320 は 更に 合成され た 
絵 を バッファから マシン 語で 表 
示 スクリーンへ 転送。 ようする 
に 転送 元 や 転送先の 座標 をラ ま 
< いじって やる と 動いて 見える 
わけなの である。 わかり づらけ 
れば、 サンプル プログラム を 見 
てね。 

35[]〜43[1 たたずむ 女の子。 し 
ばらく の 間 ループし ている。 
45D〜5ra 女の子が 振り向く。 
行 550 で ヘンな こと をして いる 
が、 スぺ一 スキー を 押してい る 
とわ かると 思ラ。 
570-720 男と 女の子が すれち 
がう。 I =33 の 時 だけ 時間 を 止 
めて 白黒に している 効果が にく 
ぃぞ、 こら こら。 
730〜BBQ 去って 行く 男の 後ろ 
姿に 女の子が ひと 言。 ォチ がつ 
いて オシ マイ。 ここで は ループ 
の カウンタ I の 変化に 合わせて 
いろんな 事 を させて いる。 ただ 



し、 あんまりされ いな プロ グラ 
厶じ やない ので 修行す るよ 5 



作品 紹介 



89[]〜950 夕 ィ卜ル を 表示す る 
サブルーチン。 

960-1050 パレ ッ卜を 変更す 
る マシン 語 を アドレス SHD 
OOO に 登録して いる。 パ レツ 卜の 
データ は、 行 1020 からの データ 
を SHDIOO から 同じく 登録し 
ている。 この マシン 語 を 使う と 
さは、 パラメ 一夕に パレ ッ卜デ 
一夕の アドレス を 入れて コール 
する こと。 

1060〜13[][] VDP を 制御す る 
マシン 語 を アドレス SHDOm 
に 登録して いる。 行 1090 からが、 
VCDP の 制御 デ 一夕で ある。 
〜 1 までの 制御 データが SH □ 
340 から 登録され る。 この マシン 
語 を 使う とき は、 パラメータに 
VDP 制御 データの ァ ド レス を 
入れて コールす る こと （VDP 
の 制御 データ は R#32 からの も 
のです）。 

1030-1320 アニメ 用の 座標 デ 
一夕。 と 以上で ある。 （中 津） 



今月 Sffl した 作品 は、 CG コン 
テスト 献カ、 ら の：^^居の雄 と 
いわれて いた、 まいき 一 (7M 乍 品。 
久しぶりの 彼の 作品 は、:' S I L 
ENCE I N THE RA 
I N』 （雨の 中の 沈黙） だ。 雨の 
中、 カサを わすれた のか、 ぬれな 
力 < 'ら 歩く 男の子。 それ をみ かける 
女の子。 2 人 はなん とな 〈好き あ 
つてい そう な 雰囲気で あ る ことが 
う 力、 が' える。 そんなな か、 2 人と 
も すれちがって しまう。 そして 女 
の 子が一言 …… 「チャック あいて 
る わよ •••••• Jo 雨の^、 1£ 〈なる。 

男の子 は ガクッ とうず 〈まって し 
まった。 という 笑える ffi^ なの 
だ。 

作者の コメン 卜 

^の 作品 は 雨 を m する 
ために、 アニメーションの 
高速 ィ匕を こころみました。 

そのための マシン i 吾の V R 

A M 腿き 盼は L INKS 
会員の 方から 助言 をいた だ 
きました。 ありがとう ござ 
います。 ( _ )。 あいか 
わらず の才チ です が、 ゆる 
してく ださい。 これから も 
ときどき 顔 を 出す と 思い ま 
すんで よろしく。 

広島県' まいき一 




！ヽ -" ィ 13!. 、かか、、 なち のた" つたて" しょ 
2 J とト、 、ゥ ヨウに、 BS^Ti ン もとりす き" 

"^き ま IS; を; A ね V さも 
すお ポ？ 1さ き お: IS;? 

トウ コゥ させて I 、す-お、、 きます のて、、 よる 



のない よ 5、 これから モ 
しくお ねか" い I しま 

by まいき ^ 



卞 fiSf テ' ィ スクの 中に 部 あてのお 手 人 
ラフ-:' ■：■ ク 付きの 藉なぉ 邦 だ.. なんか うれし レ 



てい た:. グ 



〇 サンプル プログラムで、 多重 合成 を 学んで みょう/ 



景 + 円 1+ 円 2 




円 1 ぁ示ェ リ ァ 

サンプル プログラム 



DEFINT A- 
SCREEN 5 
CIRCLE ( 64- 



SET PAGE 0,0:CO し OR 1 
40,7:PAINT(64.-5 
.4-9.9:PAINTC64. 



F THEN G0SU8 
S0:GOSUB 130 
COPY C12S.B)-C25 
NEXT 

F=F XOR 1 
GOTO 50 

COPY ( 126-X2. 19 
8> 0) . .TPSET 
RETURN 

COPY (X>Y)-STEP(127 
.TPSET 
RETURN 

' SAVE" samp Le . bas 



a : GOSUB 1 5a ELSE 



Y2) -STEP(X2. Y2 ) 



さて、 チン プン カンプ ン 
だった 入 も、 ちょこつ と 
モ1^ した 人 も、 この サン 
プル プログラム を 見て ほ 
しい。 二の プログラム は、 
動 〈もの を 合成 するとき 
の サンプルです。 

10—30 円 を 描いて 下 
準備 をして います。 
5()〜12() 円が すれちが 
います。 1 回目と 2 回目 
で 合成の され 方が ちがう 
ので、 よ 〈見て: tec 
130—140 円 1 転写 サブ。 
150—160 円 2 転写 サブ。 
複雑な 二と をして いるよ 
うに 見えます か' 実 にかん 
たんな プログラムです。 
ですから、 いろいろ 改良 
して 合成の 手法 を 実際に 
身に つけて 〈ださい。 
円 だけの 絵で も いろいろ 
面白い アニメーション は 
作れる と 思います。 絵心 
のない 方 も、 アニメ ーシ 
ヨン 技術で この コーナ一 
にキ してみ てくだ さい 
too お待ちし てます。 



合成の 手 

. まず は 合成 ノ b ファを 背景 色で ぬる 



ここで は、 この サンプル プログラム を" (吏って 
合成の 手順 を M します つ 先月 号で 出て きた バ 
ソファ を、 なぜ わざわざ 用意して ハ' ッファ て"^ 

fitr るの か？ といった 二と が 二の サンプルで 
わかつ て し 、ただけ る と 思 1< 、 ま す。 

まず は、 合成 バッファに 残った 前の 給 を 消す 
ために 背景 色で 塗りつぶし ています。 これ を や 
める と m 力 残る よ う にな り ま す。 



2. 円 1 の 一部 を 取り出し 合成 バッファに 合わせる 




まず は 右の ：！：^ の 
ように、 背景 だけと 
なった ハ' ッファ の 上 
に、 円 I の を 転 
送して きて 重ね 合わ 
せて います。 これ は 
わか IJ ますよ ta^ 



3. 円 2 の 一部 を 取り出し 合成 バッファに 合わせる 



背景と 円 I の 重な 
つた さらに その上に、 
円 2 の 一部 を 車^し 
て 重ね合わせて 終了 
です。 これ を 表示 ェ 



★ ■ "紙芝居 S 動画 教室」 への 投稿 募集 中/応募 要項 は 81 ページ 
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広い/寒い/ 



そんな わけで、 コミケ に 参加 

する ために 晴 海へ GO/ 東京 
駅から 晴海 開場 直通の 専用 バス 
にの つて 20 分く らいで 晴海 につ 
く （ほかの ルー 卜 も あるが)。 さ 
すがに 海風が 寒い。 開場 は 午前 
ID 時 だが、 7 時 ごろに はすで に 
開場 を 待つ 長蛇の列 がで さてし 、 
て、 黒山の ような 人だかり だ。 
開場まで は 寒かった けど、 行列 
のなかに 入る と 人が たくさんい 
るせ いか、 わりと 暖かい。 



人ば つかり/ 



会場で 売って いる カタログ を 
見て 同人 ソフ 卜の サークル をチ 
エック。 なにしろ 会場が 広い の 
でこう して あらかじめお 目当て 
の サークル を チェックし ていか 
ない と、 とろて いそこに はた ど 
りつけ ない。 そ ラこラ している 
うちにい よいよ 開場。 歩いて み 
ると 晴海は 広い と あらためて 実 
感。 開場の 端から 端まで かなり 
の 距離が ある。 コミケ は 体力 勝 
負な の だ。 



MSX の 同人 ソフ卜 も 元気 ぞ ！ 



コミケ で 1 サークル にわり あ 
てられて いる スペース は 長 机が 
半分に イスが 2 つ。 そのせ まい 
スペースに 売る ソフ卜 をなら ベ 
たり、 宣伝 用の イラ ス卜 やの ほ' 
り を 立てたり する。 見 わたす か 
ぎりの 人 ごみの なかに セー ラー 
ムーンの のぼりが 立って いたら 
やはり そこに 吸いよ せられて し 
まう し、 たくさんの 人が ごち や 
ごち やと 移動して いるな かで は、 
まず 来た 人に 足 をと めて 見て い 
つて もらえる ような 売り場 スぺ 
ース 作り も 大事 だ。 

会場 をゥ ロウ 口して いるう ち 
に 同人 ソフ卜 サークルが 集まつ 
ている 一角に きた。 今回 参加し 
ている 同人 ソフ卜 サークル は 

70(] ちかく。 そのうち MSX 用の 
ソフ卜 を だしてい ると ころ は 20 
サークル ほど。 

そのな かで、 TAKERU で 
『タイマー ボール』 や 『テク 二 力 
ルガ イド ブック』 を 売ったり も 
している 実力 派 サークル 「AS 
CATj の スペースの 風景 を 撮 



影 (下の 写真)。 10 曰から デュプ 
リケー 卜 ゃパッ ケージの 作成で 
徹夜だった そう だが、 「そんなの 
は 同人 野郎の 常識。 その 八ィな 
頭で コミケ にいく のが ダイ ゴミ 
つ ス」 と 編集部お さ だ。 大 さな 看 
板 もけ つこう 目立って いたし、 
売り子のお 2 人 も 元気よ < 前 を 
とおる 人に 声をかけ ていた。 
(注 ： デュプリケート …… 同人 
ソフ卜 を 売る ために、 マスター 
ディスク を コピーす る こと。 こ 
れ がまた、 けっこう めんどうく 
さい） 




宣伝 用の 看板 を バックに ボ一 ズ。 ' 
いうの は スペースの 番号 



-93」 と 



コミック マー ケッ 卜 （通称 コ 

ミケ） と は 年に 2 回、 東京 は晴海 

の 国際見本市 会場で 行われる、 
同人 誌 や 同人 ソフ 卜の 即売会 だ。 
ここ 数回の コ S ケ 参加 サークル 
数 は 1 万 以上、 参加者 はなん と 
m 万人 を 超えて いる （コミック 
マー ケッ 卜 準備 会 発行の 「コミ 



ケッ卜 マニュアル」 より）。 
ドク 夕一 • コ 一ボー ： ふ あつ ふ 

あつ ふ あつ、 今日は 待ちに 待つ 
た コミケ じ や。 この かせぎで 年 
末 をのり きる ぞー。 チカ や、 デ 
イス ク はちゃん と 持った か 7 
チカ ： はいはい、 まったく、 ド 
ク夕 一って ば 金の 亡者なん だか 



ら。 コミケ はふ だん 会えない 北 
海道の 木 村 <ん とか、 大阪の 田 
中 くんと かと も 会え るんで すよ 

ね 一。 今回 も 来て くれる かな 7 
コーポ 一 ： 木 村 7、 おお、 あの 
いつも 菓子折り を もってき てく 
れる彼 か、 会える といい のう。 
田 中なん てャッ はわし や 知らん。 



チカ ： は あ、 ところで、 この 服 

本当に 着 るんで すか 7 

コ; "ボー： 当然 じ や./ コミケ 

の 醍醐味と いえば コスプレ じ や 
(注 ： コスプレ …… コス チュー 
厶 プレイの 略。 アニメの キャラ 
クタな どの 服装 を まねる こと。 
すごく 目立つ） 



バソヴ 'ソ卜 》B 擁慵輥 (2 月 7 日〜 3 月 14 日まで） 

★ 2 月 1 旧 （祝） 「小 倉パ ソケット 5」=^' 西日本 総合 展示場 「浜 松パ ソケット 11」 
ゆ 浜 松 駅ビル • メイ' ワン 女2 月 14 曰 （曰） 「京都 パソ ケッ卜 12」 — 大谷 ホール 

★ 2 月 21 曰 （曰） 「パソ ケッ卜 30」 ゆ 東京 文 具 共和 会館' 「金 沢パソ ケッ卜 10」 4 
金沢巿 観光 会館 ノ 「高 松パソ ケッ卜 10」 '力 高 松 巿巿民 文化 センター ★ 2 月 28 曰 



(日） 「甲 府パソ ケッ卜 4」 か卞 テル 曰 商会 場 Z ""名 古 屋パソ ケッ卜 24」 4 東 別院 青 
少年会 館.' 「横 浜パソ ケッ卜 6」 =〉 横 浜巿従 会館 女3 月 7 曰 （曰） 「豊橋 パソケ 
ッ卜 7 J 豊橋巿 総合 体育館 ★ 3 月 14 曰 （曰） 「札 幌パソ ケッ卜 23」 ^4 し幌 ティ 
セン ホール ■ 「静 岡パソ ケッ卜 14」 =^〉 静岡 産業 館 ※^ ^酽蹦 は、 どの 会場 も 11:00〜 
15:00 で、 午前 8: 00 前の 来場 は 禁止。 なお、 お問い合わせ はパソ ケッ卜 （a03- 384 
e-B499) までお 願いし ます。 



§ フ回 取材に 行った の は 昨年のに 月 S3 日と S 日に 開催され 




ミケ でみ つけた この 1 本 『ODS87」 



『ODS』 と 書いて 「お づ」 と 読 

む。 この ソフ卜 は、 e か 月に 1 
回 発行して いる 内容 もり だく さ 

んの ディスク マガジン （MSX 
日/曰 十、 £□□) だ。 

コンパイルの 『ディスク ステ 
ーシ ヨン』 を 覚えて いるだろう 

か 7 最終 号と なった 32 号で、 
ァー卜 ギャラリー （CG 紹介 を 
やって いた コーナー 名） の 常連 
お〜 つか こ ~ぢ 氏が 「ァ ー卜ギ 
ャ ラリー を 同人で やって いこ 
ラ J と 呼びかけ ていた。 じつは そ 
れが この ソフ 卜だった りする。 

この 7 号 は、 ディスク 2 枚 組。 
内容 は ディスク ステーションと 
うりふたつ。 「ァ 一卜 ギャラ リ 
一」 あり、 「已 GVj あり、 「5 二 
ゲーム」 ありあり の パワー。 で 




も、 この ソフ卜 は コンパイルと 
はいつ さい 関係がない ので、 ま 
ちがっても コンパイルに 電話と 
かしない ようにし てね。 

あと、 見の がせな いのは ォマ 
ケが ついている という こと。 今 
回 は ジョイスティック ポー 卜 を 
利用して チカ チカと 已 GV にの 
せて 光る、 発光ダイオード つき 
ク リ ス マス ッ リーが ついて きた。 
ちなみにお 値段 500 円。 

この ソフ卜 は 残念ながら 通信 
販売 はやって いない。 手に入れ 
るに は、 コミケ や パソケ に 行つ 
て 「0[：5 取扱 店」 という 看板の 
出て いる サークルで しか 売って 
いない。 しかし、 ディスク ステ 
ーシ ヨン を 意識して いる 
だけあって、 でさ はピカ イチ./ 



サ—々 ル 皆さんに B きまし ft 



き 




コ ミ ケに 参加 していた M S X の 

同人 ソフ トサー クルに アン ケー ト 

をお 願いした と 二ろ、 15 サークル 

から 回答 か 'ありました。 以下 は、 

その 集 tti^ 果 です。 

Q， あなたが コミケ でい ちばん 楽 

しみに している こ と はなん てす か ？ 

• コスプレ …… 1 

'他 サークルの; ソフト …… 3 

'人と 会う こと …… 4 

• 売り子 をす る 二と …… 3 

• そ雜 '-… 4 

くその 他の 内訳 > 自分た ちの ソフ ト 
か充れ てい く 1^ をた の し む./ M 
SX ユーザーが 存在して いるの を 

iPi 認 して よろこ viCo など。 
☆ 即売会が ユーザ一 同士の 重要な 
「交流の 場」 となって いる ことが よ 
くわ 力、 る。 売り子 をす るの もけ つ 
こう 楽しい ものな の だ。 

Q. 同人 ソフト を 作る うえで いち 
ばん 楽しみな こ と はなんで すか ？ 
• プログラム を 組む （CG を 描く） 

二と …… 5 
• 売り 上け' て" 遊 こと …… 
• 徹夜 作業で へろ へろ になる こ と 



なや は り 「プロ グラム を 組む」 がい 
ちばん。 しかし、 それと 同数 「徹夜」 
が あるの も 見の がせない。 同人 ソ 
フ 卜の 感想 は みんな も 書いて あげ 

たら ？ 想像 mi に サークル にと 
つて は うれしい ものな の だ。 

Q. なぜ M S X で 同人 ソ フ ト を 作 
つてい るので すか？ （複数回 答） 

• MS X が 好きだから …… 11 

• MSX し 力、 持って いないから 



•3 



•5 



O タイ トル iU® の^ 方法 も 毎月 変わる。 
音楽も；^^る、 ホン ト そつく し Z 



OBG V ではお どる、 動く、 飛ぶ、 も ぐる/ 
見て いて あきない ぞ 



• 買った 人から 感想の 手紙な ど を 

もらう こと 一… 4 
I '賊 したと きの 充実 感を あじわ 
うこと' …'- 1 



• M S X 以外で は プロ グラムが' 組 
めない から…… 5 

• MS X の 振興の ため …… 4 
• そ 雌 -"… 4 

くその 他の 内訳 >:£ife^(7>¥ 和の ため 
ノ V D P が 使いやす いから/ ■Z 80 
CPU を 愛して いるから Z など。 
^「M S X 好き」 率 力 SiJ^SOK— セン 
ト./ MS X の 同人 ソフ 卜に 質の 
いい ものが 多い のもう なず ける。 春 
Q. なに 力 U 言 ' 
「同人 ソフ h<W ン プル 剡摘 ディ 
スクに 入れて ほしい」 「お 米 は 日本 
のがうまい です/ H ゲーム (7)^ 集 
を やれ」 「マシン 語 を 使った V D P 
いじり まくり 自 をして ほしい」 な 
ど。 

ご協力い ただいた サークル のみ 
なさん、 どうもありがとう ござい 

ました。 ま 



TAKERU* 同人 廣報 



\ if?! A 、 / "7 K ' 



コーポ 一 ： 「丁 AKERU でも、 ど 
ん どん 同人 ソフト を 取り あげてい 
きます よ （TAKER U 事務局' 荒 
川さん のお 言葉)」 という ことで、 
TAKERU 同人 コ ーナ 一が' 今月 
からでき たんじ や。 TAKERU 
は 全国に あるんで] 買い やす 



まよ ぼ よら 



〈て 便利 じ やそ"。 上の 『ODS』 も 
TAKER U で 売って く れんかの 
う。 ぷ' ちぶち。 今月 紹介す るの は、 
前に も 紹介した 『ほ いっぷる』 と 同 
じ サークル CTM^ 品で、 『ほ' よ (まよ ら 
い - i、2』 じ や。 それつ、 チカ、 紹介 
せんかい/ 

鷗 



MSX2/2+ 用 
1000 円 (税込） 



チカ ： はいはい。 この ゲーム はス 
ラ ィ ム のよ うな キャラクタ 「ぼよ ぼ 
よ」 を 使って、 決められた ターン 数 
内に、 たくさんの コイン を 集めた 
、'勝ちとい う ゲームです。 ぼよ 
ぼよ は 分裂に よ リタ テか ョコ いず 
れカ ^ 方に 繁殖し ます。 分裂す る 
方向 に 自 分 以外の 色の ぼよ ぼよ が 
いた 場合、 もちろん 敵 は 消えます 
が 自分 も 消えます。 が、 そこに は 
じめ て コインが 残る わけで、 この 
コイン を 取って いけば いいんて 'す。 
ルール は カン タン だけど、 けつ こ 
う 11^ いますよ。 ゲーム は 最大 4 




タイマ 一ボール 


ァ スキャット 


500 円 


MSX テクニカル ガイドブック 4 


ァ スキャット 


む 500 円 


ぼよ ぽ よらい ふ 


PASTE し HOPE 


BOD 円 


ほ いっぷる 


PASTEL HOPE 


BOO 円 


Bubble Utilize 


PASTE し HOPE 


80Q 円 


ARROW OF DIRECTION 


ピロ ヤン ソフト 


賺円 


クロ ネコの 単語 


チロ リン ソフト 


1,500 円 


ANMA'S AMUSEMENT DISK 


CLUB GHQ 


1,500 円 


decalogue: 


CLUB GHQ 


1,5(10 円 


ぼよ ぼよ らい ふ 2 


PASTEL HOPE 


1,000 円 


VIPER & ZERO 


IPUS 


2,500 円 


ARROWS 


幻想 創造主 


1,000 円 


DEWOMAN 


BUJE- EYES 


1,500 円 



※すべて MSX2/2+ 用で、 価格 は 税込。 

なお、 お問い合わせ は、 ブ ラザー 工業 (e052 - 824-2493) まで。 



■"lYi 誦 'iif^ 
0? の マ一 クは アイテム ボックス。 二れ を 
f 吏って"^^^ 云 もで きる ぞ 

人 まて' 遊べます。 また、 ターボ R 
の 高速 モ ード にも 対応して るし、 
ポッ プな B G M が' なかなか よいの 
で、 わたしの ォ ススメ です。 



问 A 、7 /卜 憑つ % ^ 



チカ ： 送る にあたっての; です。 
ま ず 通信販売 を やって いる こ と が 
条件です。 ここで 紹介 すれば、 全 
国の みんなが ほ しがつち や う わけ 
だし……。 あと アニメと か を 使つ 

た^ mi もの もダメ です。 この コ 



ーナ 一で は、 オリジナルの 同人 作 
品 をお 待ちして いま 一す。 
參 あて 先 

〒105 ^ 都^ J^4- 10- フ 
TIM MSX • FAN 鷗部 
「めざせ./ I^CDMj 係 
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■ r^ lli U， 

MSX 卜 レイン 



ファミリ一 ソフ卜 

S03-3924-5435 
発売中 



ファミリー ソフ 卜が みんなに おくる、 夢の 鉄道が ついに 開通。 駅弁の フタ を 
開けて みれば、 いろんな ゲームが てんこ 盛りな の だ〃 ォ カズ も 多い そ。 



媒 体 


[DxalZl 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


7. 圆円 


B,a 字 R0 
マウスに MtE 


ui ターボ R の 高 a モード. 



久々 に 新しい ディスク マガジンの 発進た/ 



ただいま 好評 発売中の、 期待 

の 新作 『MSX 卜 レイン』。 と は 
いっても 別に 電車の ゲームで は 
なく、 AVG や RPG、 クイズ 
といった いろいろな ジャンルの 

幾 層 にもな つた 迷路 を 探検して い 
く RPG。 紅の 装具に 身 をつ つん 
だ 剣士 イジ ヤンが、 洞 〈つで 消息 
を 絶った 片想いの 幼な じみ を 救出 
する ベ 〈単身 潜入。 ゲームに はビ 
ジュ アル シーン も 挿入され ている, 



ゲームが 入 つ て いる 欲ば り なソ 
フ卜 なの だ。 グラフィック も ご 
覧の 通り それぞれの ゲームに か 
わい い 女の子が 続々 登場./ 華 
やかで 5 れ しいね./ 



キャラが 歩いた ところ だけ 

マ ッ フ: が 見え る よ 



カルと 牛 (M トレ 



同人 ソフ ト として 出て いた クイズ 
ソ フ ト か"、 問題 と 「ご ほ う び」 を一 
新して 『MSX ト レイン, (に 登場 
だ./ プレイ ヤー は 番組 出場者の 
1 人と なって、 他の 回答者が 答え 
る 前に _ ^甲 し でク ィ ズに lEf^ す る 
んだ。 なんと 問題 はぜ一 んぶ MS 



す 字 で 
一 V 嫌し 


三 

r レ、 る？ 


'IL - G 
：： 2 端 




msim 




誦: 






149 勺な ラ ィ ノ 、'ル 陣： ところ で 答え わかる ？ 

X に関する ものば かり。 全 問 
して MS スカル ト王 をめ ざせ./ 
みごと ト ッ プ にな れば、 ご ほ う び 
と して かわいい 女の子の グラフ ィ 
クを 拝む ことができる ぞ。 さあ 
答え を マル 暗記す るの だ Z 

『- 



おとぎ 話の よう 
な、 心温まる A 
VG。 ロボ ッ ト 
を 作る ための 口 
ボッ ト （やや 二 
し. い） である 主 
人 公 RM は、 修 
行の ため 姿 を か 
えて 人間の 世界 
にやって きた。 
そこで RM は 同 
じ 下宿 先の 少女 
きららに 淡い 恋 
心 を 抱く。 どこ 
と な く 昭和 30 年 
代の 古き 良き 時 
代の 日本 を 思わ 

せる 雰囲 良 

い。 綺 きも あり 
そうだな あ。 




ゲーム 中 はこうい つた ビジュアル シ一 敵 キャラが 出現す ると 1^5^ に 入る： 画 
ン がちよ くちよ く 入る. 右が ^ 公 ®T では かわいい チビ キャラ 力ぐ 戦う 



RM (ロボット メーカー) 



二ん なか わし 
ッ ト たち カ條々 と 登場 

して RM の 危機 を 救う 



：れが メイン lii®。 9 ネ磨 頁の アイコ. 
- た かん た ん操ィ 乍で マ ウスに も 文ォ応 




同社の ソフ ト 『龍の 花園.』 に 登 
場した 美少女た ち、 加奈 子、 愛、 

里 美の 3 人が' 加奈 子の 家 に 集 ま 
つ て 遊んで し 、るの を A V G 形式 
で 見る、 という もの。 



複々 線で いきましょう 



おたより コーナ一。 12 月 号の 十 
字 軍で 募集した 「龍の 花園』 へ 
の 感想文が'、 なんと ここでい く 
つか 紹介され ている。 身に 覚え 
の ある 人 は チェ ッ ク してみ て。 





左 か 人間に 変身した f 安の R 



右 か ヒロインの きらら だ 



作 は RM と 同様 アイコン/二 実に 

mm- さあ 今度 は を 希望し よ 一 



f 稱ぃ - 雙由 

一、 す ！ ^ 



が 



2 月 ^字軍で掲載の^！^^哉さ ん 
のィ ラスト は '"龍の: tH-f ^もき 讚 
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媒 体 


[Ux4[71 


対応 機種 


CSi2/2+ 


VRAM 


IPBK 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


8. 圆円 


マウスに 対応 







あの 『八' 卜 スキ』 が 復活、 全国の ショップで 発売中 



■ ガイ ナック ス 

130422-22-1980 
■ 発売中 



かわい さ 満点の キャラクタに、 
やって 楽しい カード バ卜ル S ィ 

ベン 卜 続出の ァ ド ベンチャーで、 
一部に 熱狂 的 支持 を 受けて いた 

『SUPER バ卜 ルス キンバ 二 
ッ ク』。 

以前 は TAKERU で 発売 さ 
れ ていたん だけど、 ある 曰 突然、 
姿を消し ていた。 しかし、 今回 
タイ 卜ルを nvl I GHT 丫バ卜 
ニック』 へと 変更し、 



パッケージ 版と して 本家 ガイ ナ 
ックス から 再 登場な の だ。 

ゲーム はァ ド ベンチャー S 力 
ードバ 卜ルの 2 本 柱。 最近 はい 
ろん な ゲームで この カード バ卜 
ルが 採用され ている けれど、 『バ 
卜 スキ」 の それ はかなり デキが 
よい。 プレイヤー を 退屈 させな 
ぃィ ベン 卜が いつば いで、 盛り 
上がる こと 間違いな しだ。 

主人公 は、 「脱げば 脱ぐ ほど 強 
< なる」 とい ラ 地上 最強の 拳 
法 • 裸 神 活殺 挙を あやつる 女子 




高 生の 板 東 ミミ。 この 拳法 は 素 
肌 を 露出 しないと パワーが 出ず、 
敵に は 勝てない。 だから 脱ぐ。 
とにかく 服 を 脱ぐ。 敵 も 全員、 
裸 神 活殺 拳の 使い手 だか ら 脱ぐ。 
戦いに 勝ちたい から 服 を 脱ぐ。 
相手 は みんな 美少女ば かりだ か 
ら、 当然 うれしい ゥ 

以前、 買おうと 思って いて 買 
いのが した 人に とって は、 願つ 
て もない 復活 劇。 それ も パッケ 
ージ 版に 変身しての 登場なん だ 
から、 もラ、 ゆ 一 ことなし だ/ 



アド ベン チヤ— WBc 右側の コ マン t 
カーソル キーに 対応して 超かん たん 操作 



ゲーム 中には 5ii1 
ルも 挿入され る ■ *IV 



トゃ ビジ ュ 7 

imxm.'.' 
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に / S 

,^ たき 

ら ごが っ^ 



T パッケ I ジィ ラス 卜 



T タイ 卜ル 画面 




■GHTY」 の 文字が 見 

それだけなん だけどね 



o「SUPER, -」 でお なじみだった、 この かわい 

い イラストが 今回 パ ッケ —ジ として 使用され る 1 

とに なった。 ラ ツキ le> 



€5 脱衣 力 I ドを 出せば 服 を— 枚 脱いで 攻 «ff; アツ フだ： 何度でも 

挑戦した くなる のが 1 I のゲ— ムの いいと- 一ろ 



すでに 知っている 人 も 多い と 

思 5 が、 ブ ラザーの ソフ卜 自販 
機 • TAKERU に 人気 ソフ卜 
が 続々 登場して いる。 この、 T 
AKERU の 「名作 を 再び 発売」 
作戦に ついては 前号で も 少し 書 
いたけ ど、 今回 は その 続報 をブ 
ラザー 工業 • TAKERU 事務 
局の 荒 川さん に 伝えても らおう。 



「最近、 元気の ない MS X を 盛 
り 上げよう/」 という、 マイクロ 
キャビン • 田 中 本部 長の 一声で 
始まった、 TAKERU の 「名作 
を 再び 発売」 作戦。 その 第 1 弹と 
して、 マイクロ キャビンと 日本 
フ アル コムの 数 タイ 卜 ルが約 半 
額と なり TAKERU で 発売、 
というの は 先月 号で もお 知らせ 
したと 思います。 おかげさまで， 
なかなか ご 好評 を いただい てお 
ります。 

その後、 そのほかの ソフ卜 八 
ウスと も 交渉 をつ づけた 結果、 
タイ 卜ルの ほう も いろいろ そろ 

■TAKERU 新規 登録 ソフ卜 （1 月 ffl 曰 現在の 情報) 



つてき ました。 今月 は、 いま、 
どんな 夕 ィ卜ル が T A K E R U 
で 買える のかと いう ことと、 そ 
れに ともなう キャンペーンのお 
知らせ をしたい と 思います。 

どんな 夕 ィ卜ル がそろ つたの 
かです が、 これ はも ラ、 下に 掲 
載した 表 を 見て もらった ほうが 
いいでしょう。 じっくりと 心 ゆ 
< まで ご覧く ださい。 

キャンペーン とい ラの は、 せ 
つかく 始まった、 この 「名作 を 再 
び 発売」 作戦 を、 もっとも つと 盛 
り 上げるべく いろんな 催し をし 
てし まおうと いう もの。 まず、 
ひとつめ として 「ユーザーの 方 
ヘプ レゼ ン卜を 差し上げ ちゃお 
う./」 というの を 計画して いま 
す。 各 ソフ卜 八 ウスの ご協力に 
より、 いろんな オリジナル グッ 
ズ をいた だきました ので、 その 
ソフ卜 八 ウスの ゲーム ソフ卜 を 
買って くださった 方へ、 抽選で 
プ レゼ ン 卜いた します。 どんな 
グッズが 提供され たかは、 これ 



発 日 


ソフ卜 八 ウス 


タイ 卜ル 


mm ^ TAKEM 格 


発売中 


マイクロ キャビン 


サーク 

サーク n 

FRAY 

FRAY (夕 ーボ R 専用） 
サーク • ガゼル の 塔 
ザ 'タワー (7) ォブ 'キャビン 


8, 800 円 
8. 800 円 
7.80G 円 
y.BM 円 
7, 800 円 
5. SOD 円 


4.40D 円 
4. 400 円 
3. 9 叩 円 
3.9[]0 円 
円 

4. 800 円 




曰本フ アル コム 


ィ一ス 


7. 800 円 


3, 900 円' 


CD 
OJ 


ボース テック 


銀河 英雄 伝説 II 

銀河 英雄 伝説 II • DX ki1 


g.800 円 
4. 800 円 


4, 900 円 
円 




ェ 画堂ス 夕ジォ 


シュ ヴァル ッシル 卜 
シュ ヴァル ッシル 卜 II 


9. 800 円 
9, 800 円 


7, BOD 円 
7, 800 円 


2/ 下 


ピッツ一 


首 斬" 9 館 

シン セサ ウルス Ve「. 2.0 
ファ ミクル パロ ディック 
MIDI コン 


8, BOO 円 
7. 叩 円 
6. 800 円 
g.BDO 円 


3, mo 円 
3, mo 円 

3 ,000 円 
3. 叩 円 




ウェンディ マガジン 


ピンク ソックス 1〜3 
ピンク ソックス 4〜7 
ピンク ソックス 8 
スーパー ピンク ソックス 
どし ふん スペシャル 


2. 8 叩 円 
3. 500 円 
6,800 円 
4.8G0 円 
3. 600 円 


2. []00 円 
2. 000 円 

3. 叩 円 
3. 000 円 
1.800 円 




八 ミン グ バー ドソフ 卜 


ロー ドス 島 戦記 

ロー ドス 島 戦記， 福神演 


9. 800 円 
3, 800 円 


価格 未定 
価格 未定 



も 下の 表 を 見て くださいね。 
ただし、 この グッズ プ レゼ ン 

卜に ついては、 対象 を TAKE 
RU GLUB 会員の 方と させ 
ていた だきます。 先月 号の 「TA 
KERU CLU 已に 入会して 
おくと いい ことがある」 という 
メッセ一 ジ の意昧 がお わかりい 
ただけ たかな 7 TAKERU 
CLUB カード を 使って ソフ卜 
を 買って いただく と、 ユーザー 
さんのお 名前が 全部 こちらで わ 
かるので 抽選し やすいんで すね。 
ですから、 ソフ卜 を 買う とき は 
必ず TAKERU CLU 已カ 
ードを 使って ください。 そうす 
れば、 自動的に プ レゼ ン卜 抽選 
の 対象になります。 CLU 已会 
員で ない 方に は 申し わけないで 
すが、 入会 費 もし OOO 円です ので、 
この 機会に ぜひとも 入会な さつ 
てはい かがでしょう。 

もラ ひとつ は 「みなさんから 
の リク エス 卜が 欲しい/」 とい 
うこと。 「こんな ソフ卜 を 発売し 
て ほしし、」 とか 「名作と いうなら 
ァレ だ」 「あのと さ 買えなかった 
あの ソフ 卜が、 もういち ど 発売 
になったら …… 」 など、 なんでち 
けつ こラ です。 みなさんの ご 意 
見 • リク エス 卜 を 聞かせて くだ 
さい。 それ を 参考に、 今後 もど 
ん どん タイ 卜ルを 増やして いき 
■ オリジナル グッズ • プ レゼ ン 卜の 内容 
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O 昨年 末の M フェス 後 I 二 行われた 忘年会で 
の スナップ。 MS X の' こめに、 いつもかん 
ばって 〈れ ている JBII さんのお 姿 だ。 さす 
がお 美しい。 （1：«*1#； ときち やる） 

たいと 思って い^す。 こちらの 
ほう も、 送って いただいた 方の 

なかから 抽選で 50 名に、 デ イス 
ケッ卜 ホルダー をプ レゼ ン 卜い 
たします。 リク ニス 卜の 送り先 
は 下記 を ご 参照く ださい。 

TAKERU では、 これから 
も MSX 市場 を 盛り上げ ていさ 
たいと 考えて い §ミ す。 そのため 
にも、 みなさん O ご 意見 をた く 
さん 聞かせて いただき たいので 
す。 みなさん ひ C こり ひとりの 声 
や 意見が、 MS X を 盛り上げて 
いく 原動力に なると TAKER 
U は 信じて います。 今回 は 「名作 
を 再び 発売」 作戦で したが、 ほか 
のどん な 形に せよ、 ひとつで も 
みなさんの 希望に そろよ ラ がん 
ばってい さたい c: 思って います。 
これから も 応援して くださいね。 
(ブ ラザー 工業 • 荒 川） 



マイクロ キャビン 


オリジナル • 八ード フロッピー ケース 


ID 名 


ボース テック 


「銀河 英雄 伝説 _! キャラ ク夕 'バッジ 


5 名 


曰本フ アル コム 


「ィ ース」 ディ スケッ 卜 ホルダー 


ID 名 




『ィ一 ス」 キャラ ク夕 • バッジ 


1 名 


八 ミン グ バー ドソフ 卜 


ォ リ ジナル • ミニ ティ ッ シュ S メガ ネ 拭き ロー 
ドス 島 戦記 _! シール 2 種の セッ 卜 


10 名 




""ロー ドス 島 戦記 J セーム 皮 地図 


1 名 



※ふつうの プ レゼ ン 卜で はあり ません ので、 ！^：募方法はぁり ません。 TAKERU CLUB 力一 ドを 使つ 
て ソフト を 購入 すれば、 自動的に お 名前と ご 万が わかります ので、 二 ちらで g なま ^ を させ 
ていた だきます。 締め切り は 3 月 31 日で、 購入して いただいた ソフトの 希 IJfF メーカ 一ごとに、 ま 
とめて キ をいた します。 なお、 ^は 商品 の^を もって かえさせて いただきます。 



^ く に 二と わりの ない ソフ トは MS X 
二ついて は 予定 ィ « になって います。 



！ + 用。 fffita ますべ て禾 JiiA で、 親 中 1^/^ ソフ 



♦ 名作 希望 リ ク エス 卜 は、 八 ガキも し く はお 手紙で。 お 電話 C 熱い 思い を 
語る の はやめて …… 。あて 先 は、 下のと おりです。 

干 467 名 古 屋巿瑞 穂 区 苗代 町 2-1 ブ ラザー 工業 株式会社 
•TAKERU 事務局 「MSX 名作 リク エス 卜」 係 
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i^l!3jfc,\Yiff !i i ff^'^S^ ai i;i 'ノレ 



MSX 新作 発売 予定表 



見方^ 無 印 は MSX2Z2+、 會は MS XI から 対応 ゝ ★ は ターボ R 専用、 D 

は MSX2Z2+ 用 だが ターボ R の iiii モードに 対応。 また、 @ のつ いた ソフト は 
MSX-MUS I C (FM 音源） に、 MID に は M I D I に それぞれ 対応して います。 



こめ 情報 ほ 1 月 20 日 現在の ものです 1 



発売 予定 曰 


夕 ィ卜ル /メーカー 名. ノ' 予定 価格 


2 月 5 曰 


MIGHTY バ卜 ルス キン パニック/ガイ ナック ス /8. 800 円 ほ 


8 曰 


«) MSX ' FAN3 月 情報 号 (本 + ディスク) / 徳間 書店/ 080 円 (税込) H 


下旬 


® キャンペーン 版 大戦 略 II 'かすた まキッ 卜/ 

マイクロ キャビン (TAKERU のみ 販売)/ 価格 未定 


下旬 


® グラム キヤ ッッ 2/ ドッ卜 企画 /7. BOO 円 


3 月 8 曰 


® MSX • FAN4 月 情報 号 (3：+ ディスク) /g 間 書店. ■ m 円 (税込 ) 


上旬 


® ほほ 梅 麿の GG コレクション 1 / 

徳間 書店 (TAKERU のみ 販売) /4.00G 円 (税込) 



発売 予定日 



発売 曰 未定 



タイ 卜ル /メーカー 名/予定 価格 



★ ベスト プレ一 ベース ボ一ル /アスキー/価格 未定 H 
ジム シティ一/ イマ ジニァ /価格 未定 

® 麻雀 悟空' 天竺への 道 (R 画/ シャ ノア- ル細円 (2 
マイ • アイス'/ バーディー ソフ卜 /7. 800 円 
口一 ドス 島 戦記 II/ 八 ミンク バー ドソフ 卜/価格 未定 12 
プロの I パ-ト 5/ マイ ティ マイコン システム /9 .800 円 
倉庫番 リベンジ a —ザ-の 逆襲 編/発売元 未定/ 醐 未定 



※表 中と く に 二と わりの ない ソフト は， すべて ディスク 版です。 

【^^i£ 期ソフ ト】 MIDI カラプ レイヤ一、 シン セサ ウルス Ver.3.0( ピッツ— 



とぎち やる の 

m 

《ま 讁 



噂の 『ゥ k インド リーム』 発売 は!？ 



「ある パソコン 誌で、 MSX 版 
「ヴ エイ ン ドリ ーム』 が 今年の 春に 
発売され る、 と 書いて ありました 
が、 これ はほんと ラで すか 7」 

1 月 10 曰、 こんな 八 ガキが 読者 
から 届いた。 「あり や!？」 と 思って 

いるう ちに 24 時間が たち、 1 月 n 

曰に なった。 そして、 今度 はこん 
な 八 ガキが 舞い込んだ。 

「C 誌に は 今春 発売 予定、 T 誌が 
発売日 未定、 だけど M ファンの 発 



売 予定表に は 何にも 書いて ない。 
いったい どの 情報 を 信じれ ぱいい 
のでし ょラ か」 

もちろん、 これ も 『ヴェ イン ドリ 
ー厶 J についての 八ガキ である。 こ 
れと 同様の 問い合わせ 八 ガキは そ 
の 後 も 何 通 か 届いて いて、 8 曰 売 
りの パソコン 誌 を 読んだ MSX ュ 
一 ザ一 が、 一斉に 質問して きたと 
いう わけ だ。 これ だけ 多くの パソ 
コン 誌が あると、 情報が 微妙に く 
い 違う こと も ある。 それに、 担当 
者の 違い や、 情報の 入手 曰に よつ 
て も 当然 変わって くる。 

『ヴェ インド リー 厶』 に関してい 
える の は、 去年の 本誌 10 月 号で も 
書いて いるよう に、 現在、 発売 延 
期 状態で 発売 曰 は 決まって ない と 
いろ こと。 唯一の MSX 専門 誌が 



いうんだ から 閭違 いはない。 以下 
は、 1 月 19 日に グロ一 ディアから 
もらった コメン 卜 を 一部 抜粋した 
ものである。 

「みなさん、 ほんとうに ごめんな 
さい。 昨年 末まで 蘑々 と 進行して 
いた MSX 版 f ヴェ インド リーム』 
の 移植です が、 現在 は 行われて お 
りません。 グロ一 ディア 本社に も、 
多くの ファ ン のみな さんから 移植 
への 質問 や はげましのお 手紙な ど 

何 通 も 送られて きました が、 現状 
況で' は MSX への 移 値 は 絶望的で 
す。 しかし、 今後 も グロ 一 ディア 
は チャンスが あるかぎり MSX 版 
を 検討し 続けたい と 思って います。 
だから、 みなさん も 見捨てないで 
待って いてく ださい」 
以上、 みんなの 意見 を 求む。 



ON SALE 

り 992 年 1 2 月に 発売され たソフ ト） 

12 月 8 曰 

•iMSX-DOS TOOLS/ ァス卜 /7,(1 円 
•IMSX-S BUG/ アスキー /6,000 円 
參'. SMSX-CVer.1.1/ ァスキ -/7, 咖円 
參 拳 MSX-CLibrary /アスキー /7.000 円 
•■■X-TERM/ ァスキ -/6,000 円 

※ム让ョ 本 は、 すべて TAKERU で 販売 
12 月 11 日 

f: スーパー プロ コレ 4 (本 + ディスク） 

Zi 間 書店/ UBO 円 
i の キャンバス/ブラ ザ— 工業 /2 ,30, E 

！ « TAKERU T-tSffi 

12 月 17 曰 

Mmm/7y9-mi]mm 
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'紙芝居」 と 「MIDIj に 注目/ 



じつ をい うと 今月 号の 付録 デ 
イス クは 12 月 中に 完成して いた 
ん です。 つまり 曰 月 号 を 作り 終 
わって すぐに 今月 号の 制作に 入 
つたので す。 収録す る 内容 も あ 
や ふやの ままの 発進と なって し 
まいました。 メモリ を オーバー 
して カツ 卜された もの や、 収録 
できなかった ものが あって、 た 
いへんでした。 このまま だと 付 
録 ディスクが できな いんじゃな 
いかと いう 状況まで 追いつめら 
れ たのです。 でも、 さちん とで 
さたから 不思議。 

さて、 今月 号の オールディー 



ズは コスモス • コンピューター 

1 昍5 年の 作 品 『カレ イジ ァスぺ 
ルセ ウス』 を 収録し ました。 これ 
は リアルタイム RPG という 現 
在で は あたりまえの ようになつ 
ています が、 当時 はま だ 新しい 
ジャンルだった のです。 

「紙芝居」 はさ ちんと 別 コーナ 
一にな りました。 そして 今月の 
M I □ I 三度 笠 は スゴィ ./ ビ 
ッ ツーから 提供の 『パ • NOTE 
Jr:』 デモ 版 を 収録し ちゃった の 
です。 MIDI インター フエ 一 
ス がなくても 平気と いうす ばら 
しさ。 そのかわり 音 は 出ません。 



MS:: 棚 S 
WOP'i' 匿 




ヌ 



謎 



1:1 



お 年 王フレ セン ト と 同し プ 



謹 



德' 



[MID1H 




漏 



タイ 卜ル BGM 募集 中/ 



あけ ま して はよ〜 ん （という 時 
期に 原稿 を 書いて いる）。 

今 ま で 付録 デ イス クの BGM の 
規定 に OPLL ドライバー の 項が 
あつたので すが'、 1]^ い をして い 
る 人が 見受けられました ので、 補 
足して おきます。 

OPLL と い う の は MSX に 入つ 
ている FM 音源の LSI(0 P L L 
YM24 1 3) のこと で、 これ を 操 
作す る もの を OPLL ドライバ一 
といい ます。 ィ 录 ディスクの シス 
テムて-使用 している OPLL ド ラ 
ィバ一 は MSX に 内蔵され ている 
FM — BIOS の もの を 使用 してい 
ます。 この ドライバーで FM 音源 
のどの 機 育お"^ 使える のか は スぺ一 
ス的 にこ 二て' 書け ません が、 だい 
たいこ の 欄の M M L の 制限 と 同じ 
です。 具体的に 知りたい 人 はァス 
キ ― の 「IV1SX — Datapackj や 
^MSX turbo R テクニカル ハン ド 
ブック」 を 参考に してく ださい。 

ところで、 パソ 天で おなじみの 
フ リ ーソフ ト ウェアの なかに 
「OPLLdriver」（by Ring.) と い 
う プログラムが あります。 これと 
#1 录 ディスクで 使用して いる ドラ 
ィ バーと を 間違えて いる ケースが 
ありまし た。 付録 ディ スク用 
BGM のデ一 タ とこ のデー 夕と は 
別の ものな のて •、 注意して く 
ださい。 

それで は 募集 要項です。 

付録 ディスクの タイ トル BGM 
用の FM 音源 を 使 つ た 音楽です。 



ジャンル はォ リ ジナル のみ。 

开ぇ態 は MSX の BASIC。 または 
MSX 内蔵 FM — BIOS の 0P しし ド 
ライバー 用 データ を &HO000 . 
番地 か ら セーブし た も のです。 
OPLL ドライバ一 用 データ はソ一 
ス MML を一 緒に つけて く ださい。 
わからない 人 は BAS にの ほ う が' 
無難で ォ。 

園 音楽の 形式に ついて 

FM9 声、 FMe 声 + リズム、 
PSG3 声の 3 通りのう ち 1 つの 
組み合わせです （ F M 9 + P S G 
3 な ど は 不可)。 PSG 3 音で な ら 
す 二 と も 考えて チヤ ン ネル を 割り 
振って くれる となお 可。 

ま た MML 中で、 PSG の M、 
S、 FM 音源の @63、 @Vn、 Yr, 
d 、 リ ズム 音源の @ ゾ n のコ マン ド 
は 使えません。 

合成音 色 ( FM 音: 原 内蔵の 1 5 音 
色 以外の 音色） は 音色が かな り 変 
わって しまう ことか' あ ります。 

MML で 最後の 休符 を 省略す る 
と、 BASIC は その ふん を 補って く 
れ ますが、 BGM では 音が ずれて 
しまう ので、 の 省略 は し ない 
で 〈ださい。 
匪 投稿 時の 注意 

^的に FM 音楽 館と 同 じ です。 
8 1 ページの 投稿 応募 要項 を 参考 
に投 導 用紙に' 要 事項 を 記入 
して 「タイ トル BGMj 係まで 送つ 
てくだ さい。 今なら 翻 率が 高い 
という 特典つ き （でも、 いし 、曲で な 
いと »t ^しません)。 



3 てみ てね： 



、二と はないけ ど 



108 *ス— ハ~^ぉまァ'ィスク港11^?スタッフ SYSTEM PROGRAMMERS JiJi] 啓 二 （UKP) TITLE CG DESIGNER=;t^ 月弓ム （ライ ト スタッフ） MENU CG DESIGNER=〇 
TITLE BGM COMPOSER: みそね 二/ DISK MAKER=4b^5i"— べィ タ ィ ム/SPECIAL THANKS TO コスモス' コンヒ ユー タ一 + マイクロ キャビン + ピッツ一 + 松 下灣 




ク精薩 ，吋 驗⑩鐘 TO 




★ 今月の バックス 卜 一リー 

も ラ曰は 完全に 沈んで、 あたり はすつ かり 暗くな つていた。 月明かり がい 
やに 不気味な 夜 だ。 しばらく 前から 入った この 森の 木々 がラニ すらと 見 
える ほど 明るく、 ランプな しで も 十分に 歩く ことができた。 空 は 雲 ひと 
つなく 晴れて いる。 突然に ルーシャ ォの 表情が 険しくな つた。 「1 可 かいる」 
そう 感じた シニ リア は 剣に 手 を かけた。 次の 瞬間、 目の前に い 影が 立 
ち ふさがった/ 後ろに 飛びながら 剣を抜く。 そのと さ 背中に 強い 衝撃 

が はしる。 ふり 返る と 背後に 2 人 も 立って いるで はない か。 彼ら は 何者 
なのか、 少なくとも 味方で はない こと だけ は 確かだった。 



スーパ一 付録 ディスク MAR. 1993 DiSK 二— 8 



I 




媒 体 




セーブ 機能 


これに セ―ブ しちや、 ダ -メ。 


対応 機種 




実質 収録 パ仆数 


1.443,840 


1 VRAM 




夕 一 ボ闩の 高速 モードに 対応 



Mr- ァ、： J に 

いいたい 放題/ 



★ MSX の 衰退 も かなり 激しくな つて、 この 本 を 出す のに もたい < 

★ 表紙の ィメ —ジ チェンジ や 付録 ディスクの 大 メニュ —が 変わつ.； 

稿したい と 思います。 (新潟県 \ 片山将 利 . M 歳 - MSX2+) ★ 



ファン タム』 『CG コンテ ス卜』 •••• 合計 7 回 複写 



毎度の ように 20ロ フォー マ 
ッ 卜された ディ スクを 解凍 作業 
に 入る 前に 用意して おいてく だ 
さい。 作業に 入りましたら 画面 
のメ ッ セージに 従って ディ スク 
を 入れ換え ていけば、 ファイル 
の 複写から 解凍まで を 自動的に 
進めて くれます。 



また、 解凍 作業 を 複写までで 
中断して、 あとで 解凍 をす る こ 
ともで ぎます。 「つぎに ファイル 
のかい とうにう つります」 と 表 
示されたら 複写が 終了した ので、 
ここで 中断が できます。 解凍 を 
再開 するとぎ は、 複写が 終わつ 
た ディスク を A ドライブに 入れ 



て リセ ッ 卜します。 画面に A> 
と 表示され たら、 各 コーナーの 
DSKF マークの 下に 示して あ 
る バッチ ファイル 名 を 入力し、 
リターン キー を 押す と 解凍が 再 
開され、 終わる と 自動的に 起動 
します。 
再起動の 方法 は A> と 表示 さ 



れ ている ときに 下の 各 ファイル 
名 を 入力して ください。 
ダーク ダン ジョン は RUN-DD、 
CG コンテ ス卜は RUN-GG3、 
レッツ ゴ 一三 国は已 ASIC 画面 
で RUKTLETSGO- 3.FD3"、 
同じく 紙芝居 は RUN" チン モ 
ク. 已 AS' と 入力して ください。 



解凍す る もの 
秦 ファン ダム 

① レッツ ゴー 三国 （DSKF10 4) 

② Dark Dungeon(DSKF584) 
•CG コンテ ス卜 

d) イラスト 部門 1 本 + ぬりえ 部門 
課題" HSSCG(DSKF168) 
參 紙芝居 S 動画 

® 作品 1 本 + サンプル プロ グラム 

(DSKF118) 

參八' ソ通 天国 

音楽 ftW 系フ リ ーソフ トウ エア 3 
本 （DSKF228) 
參 MIDI 三度 笠 

®'> • NOTE Jr.』 デモ 版 （DSK 
F316) 

※ブランク ディ スクが2枚!1；^^ 

攀 アル 甲 

⑦ PBRi» 進出 ファイター ほか 
(DSKF9B) 



、し、、 ょラの ファイルた シ' 'リコ ゥ ヨウ 1リ= フ、 っノ ます 



いし' 'よう,?; > フ？ "fJl^ シ へ:. • コゥ ヨウ] > に ち- フ、 -し 5 

^ 术 * * 11 ス J のフ ァ ィ' SI a すて、、 に あり ま す 



D a r k D U n - e o ひの 
実行 用デ ィ スク を 作成し ます 

まず、 あなたの 用意した ディスク を チェック 
します 



フ アイ ルの 内容 を VRAM に 転送 し 終わ 
つたと いう メッセージです。 この あとに 
ディスク を 入れ換えて く ださい。 




ファイル を VRAM から ディスクに 転送 
できた メッセージです。 すでに ディスク 
に 入って いる ファイル は パスして います。 



現在して いる、 または 二れ からする こと 
になる が ここに^ 示されます。 作業 
に 入る とき はかな ら ず 確認 してく ださい。 



こ の ずべ スクは 使え ません 

上の 写真に も あるよう に、 ここに は 作業 
ミ ス のと きの メ ッ セージが されます。 



DSKRTMi は DOS や PMext^ の 空き も 含めて いるの て、 すでに 

-■ ス -0')%^.. DSKF は 44 少なくても た-いし.； う ふ マす 



ディスク を 入: え る な ど の 進行 
用の 指/^ ■ ^'表示され ます。 ニニの メッセ 
ージ にしたがって 作業 を 進めて く ださい。 



M 諭お, ぉ她 ま^ Tf»igi^ 碰， 讀^ fei「wirniriii 



• 複写 先の ディスク をつ くる 
解 東 ィ樣 に は 複写. 解 東 先と し 

て 2 DD フォー マツ 卜の ディスク 
が' jJiv^ です。 作成に は 新しい ディ 
スク （不用 ディスク でも 可） を ィ!^ 
します。 決して ィぉ录 ディスク を 使 
用し ないで ください。 
① BAS I C 画面で CALL F 
ORMAT と 入力し、 リターン キ 
—を 押す。 （?) 出て く る メニューの 
中で一 番 数の 大 きい キー （ 2 キー ま 
た は 4 の 場合 も ある） を 押す。 CD! 
後 に どの キーで もい し 、のて 寸 甲す。 



® ディスク ドライブ か 1* き だす。 
®1M に k と 表示 されれば でき 
あがり。 

翁 残り 容量の 調べ 方 

BAS I C モ一 ドで、 調べたい 

ディスク を A ドライブに 入: 

PR I NT DSKF(0 ) 
と 入力して、 リターン キー を 押せ 
ばいい のです。 すると、 
フ 1 3 

な どのよ う に 数字 を 表示 します。 
この 数字 は 残り 容量 を 「K バイ ト」 
単位て" 表 しています。 こ の 「 7 



1 3」 は 7nK バイ ト （730112 バイ 
ト ）(7)？ 曳 り 容 あ る こと を 表して 
います。 これ は 2 DD フォ一 マツ 
ト 直後の 容量です。 
•DSKF について 
複写' 解凍 プログラム では、 最 

初に あなたの 用意した ディスクの 
DSKF を チェック します。 この 
DSK F と はさき ほどの ディ スク 
の 残 り 容量 を 調べ る D S K F 関数 
で 調 ベた 値の ことです。 

複写 • 解凍の 必要な コーナー を 
» 尺 する 前に、 この 方法て 解 東 先 



ディスクの 残り 容量 （DSKF) を 
計って おきましょう。 ちなみに D 
SKF と は D i SK F r e e の 
路 だそう です。 

また ディスク に 残 り 容量が 
あれば、 他に 何が 入って いても 構 
いません。 ただし、 ギリ ギリの 容 
量し かない 場合、 解 東 時間 力、^ 
長くな ります。 



この マークの ある コーナー は 
指定され た DSKF 以上の デ 
イス クを 用意して ください。 



□SKF 
713 




MSX2 で 野望の 戦略が でさな し )/ 



はよ〜 ん女 



3 月 号 C7M ぉ录 ディスク では、 タ 
ィ トル 通り MS X 2 で ファン ダム 
の" 野望の 戦略 J が 解凍で き な い 
という バグが ありました。 メニュ 
—を 選ぼうと すると、 「ターボ R で 
ない と 動きません」 と言われて し 
まいます。 ごめんなさい。 

二れ は 次の よ う に すれば 解凍で 
きます。 

① 「フ ァ ン ダム J の小メ ニューに 



入る。 

(2) CLRL + ST0P で プロ グラ 
ムを とめる。 

(D 行 20 を 次のように 変更。 
「20 RETURNj 

(3) その ま ま R U N して、 『野望の 戦 
略』 を 暴;;。 

これで 大丈夫です。 あと は 画面 
の 指 ノ1^ り に 操作 してく ださい。 
ちなみに MS X 2+ や ターボ R で 



はこの バグ はでません。 
國 おまけ 

2 月 号の 『REDZ0NE:』 は 

「bload、、redzone:. b 

I N"， Rj で， 3 月 号の 『カレ イジ 
ァ スペル セ ウス』 は DO S から 
「CP」T 起動で きる よん。 

ばレ 1 《 〜ん ★ 
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E? 、レに ； 

いいたい 放題/: 



★ お年玉 ク イス、 見つけ れんかった。 

リます 。 MSX ュ I ザ— である ことに 

市で は、 すべての 小学校に MSX 機が 



、やしい そ！ (徳 €s\ 今 治英樹 - S 歳. FSIA — GT) ★ かっての 価格が 五 百 円 台。 生 ディスクが 約 百 円と して、 付録 ディスクの 収錄バ 

If 8 日、 幸せ を 感じる とともに i 部の 1 の § に咸 謝する しだいです-」 これから もよ いもの をお 願いし ます！ 伊藤 陽 I .- 

？ 台 以上 入って います。 開 やって います。 MSX の i 交換した いな あ- (静岡県/ St 和 俊- M 歳- ビ クタ— の H なんとか) 



「ト数 を 考える と、 二の 価格 は 1; 的で すら あ 

！歳. FSIA — ST) ★ 私の 住んで いる 島 田 



m ■ 



Oldies 



カレ T ジァス ペリ レ6 ウス 



◎ コスモス • コンビ ユー 夕 一 

今回 収録した の はいい けれど、 

7 年 以上 前の 作品。 この ゲーム 
の 資料 を 持って いる 人 は 少ない 
はず。 やって みると、 かなり 難 
しい ことに 気がついた。 何しろ 
マップ は 広い わ、 モンスター は 
倒せない わ、 すぐ 死ぬ わで、 ぜ 
ん ぜん 先に 進まない。 そんな わ 
けで、 『八 イド ライド』 のとき と 
同じように 1 2 ページ か ら攻 略記 
事 を 載せて あるので、 そちら を 
おおいに 活用して 楽しんで ほし 



i セーブす るに は データ レ コ一 ダ_が'i^^です 
し こちらに は 基本的な こと を 
書いて あるので、 1 度 は 読んで 
から ゲーム を 始める ょラ にして 
くれ。 

ゲームの 流れと して、 まず 最 
初に やるべき こと はべ ルセ ウス 
を 強く する こと。 それに は 弱い 
敵から 順に 倒して いくし かなし、。 
そして 敵に 浦ら われて いる 12 星 
座 を 助ける か 3 人の 女神 を 救い 
出す ことが でされ ぱ八ッ ピー ェ 
ンド になる わけ。 ぼ 12 ページ 



★fesfF^J 法 

拿 移動 …… 力一 ソル キーで、 矢印の 方向へ 
べルセゥスか^^多動します， また、 
ナナ メネ多 動 も 可能です。 

mm ■ ■ スペース キーて + 刀 り 替え を し、 

押してい る あいだ だけ 1：$[！^ モ一 
ドになります。 
参議の… ESC キ一 を 押す こ と によ りメニ 
切 り 換え ュ 一画面に 切 り 換わ り 取った 星 

座 を 見たり、 セーブ や ロード を 

するとき に 使います。 
参 iii® の… リターン キー を 押してい る あい 
停止 だ だけ ill® 力 得 止します。 
参 デモの… F 5 キ 一を 押す と デモ iii® が 見 
^ れ ます。 
★ パラメ 一夕 

OFF. …ベ ルセ ウスの ij;^ 力 を 示す。 敵 

を 倒して 力 を 増す とより 強 
い 敵 を 倒せる ようになる。 



DFE. …ぺ ルセ ウスの ほ 痛 力 を 示す。 
ENE. …ぺ ルセ ウスの 生命力 を 示す。 ゼ 

口になる と ゲーム 才一 バー。 
S 助け出した のま 

P 救い出した-;； のま it 

★ SAVE メニュ 一画の 説明 

SAVE C.TAPE …テ一 プ'、 セ一ブ をし ます。 
SAVE MEMORY …メモリへ ~ ^的に セーブし 

ます。 m 源 を 消す と 消えて 

しまいます。 
PLAY/CONT- ゲームに 戻ります。 
CHANG MENU …… メニュー を 切り換えます。 

★ LOAD メ 二 ュ 一酾の 翻 

LOAD C.TAPE …テープから ロードし ます。 
LOAD MEMORY.'. メモリよ り ロードし ます。 

GIVE UP "^り、 イカ ダの座 確のと 

きに 押す 自殺 コマンド。 最 
初から 始まります。 
CHANG MENU …一 メ ニコ 





二ん な 感じ。 敵 を 倒したい 
-を 押しながら だよ 



€5 メニュ 一画。 ：^^；助けた I 2Mi^ でそ 
の 下が 救った 划申を 表示して いる 



作者からの 
コメン 卜 二., 



二の ゲーム はかなり 古くて、 そ 
のころ 開発 メ ン バーだった 人 は ほ 
とん どい なくなって しまいました。 
時の たつの は 早いです ねえ。 

まず、 この ゲーム は マップが と 
て も 広い ので、 すご 〈根気が 必要 
です。 あせらず ゆつ く り 解いて く 

ださい: tec 

次に、 セーブ 機能 をお おいに 活 
用して ください。 ゲームの 進行 上 
重要になる の は 主人公べ ルセ ウス 



の 攻擊カ （OFF.) てす。 こ: fx* 、"少 
しても アップしたら、 メモ リセ一 
ブ をして ください。 電源を切 ると 
き は テープに セーブす る こ と を 忘 
れ ずに。 

また、 生命力 （ENE.) の ィ直 にも 
ミ 主意して いてく ださし、。 知らぬ ま 
に 減って いるで しょ う。 

とにかく、 あと は 根気 を 出して 
やる のみ ！ が' ん ばって ゲーム を 
解いて 〈ださい:^ 



ファン S^ZAGAMESStO フ J レフ □ クラね 



画 ファン ダム GAMES 

今月 収録の 10 本の 5 ち、 オリ 
ジナル 三国志 SLG 『レッツ ゴ 
一三 国』 と、 ついに 収録した 話題 
の30ぼ6『03ぼ Dun 
geon 〜妖精の 森 ~』 は、 容量 
のつごう で 圧縮 ファイル になつ 
ています。 それぞれ、 この 欄の 
右下に 書いて ある DSKF を 持 
つ ディスク を 用意して ください。 
左側が 『レッツ ゴ 一三 国』、 右側 
が 『[Da「k〜』 です。 

どちらも 解凍 後 は 自動的に そ 
れ それの ゲームが はじまります 
が、 次に その ディスク を 使って 
再起動す ると さは、 それぞれ、 
次のように 入力して リターン キ 
一 を 押してく ださい。 
• レッツ ゴー 三国 
① DOS のとき 
A > BASIC LETSG0-3.FD3 
©BAS I C のとき 
RUI\I"LETSG0-3.FD3" 

• Dark Dungeon 



① DOS のとき 
A>RUN-DD 
©BAS I C のとき、 
RUN"DDUNGE0N.FD3" 
『Ex— Gravityj の 起動 

また、 『Ex_G「avity』 の 実 
行 用 ファイル 「EX — GRAVI. 
FD3」 は、 ほかの ファイル のよ 
ラな BASIC ファイル ではな 
く、 已 SAVE 形式の マシン 語 
ファイルです。 これ を已 ASIC 
から 直接 起動 するとき は、 
BL0AD"EX-GRAVI.FD3",R 
を 実行して ください。 また ロ0 
S のとき は、 いったん 已 AS I 
C にも どって から 上記の 操作 を 
おこなって ください。 
Hr27 ページ 以降 
國 ファン ダム • サンプル 

新 • マシン 語の 気持ちで 使用 
する、 Simple ASM 用ソ 一;? > 
プログラムが 
入って います。 

1*4 ョ ページ 

ノ EXT- SAN EXT- 




アル 甲 



P BR (Programmed Battle 
Royal の 略なん です けど、 覚え 
ていました か 7) の ファイナル 
部門の 決勝に 進出した ファ イタ 
一た ちの プログラムと、 PBR 
SYS (および PBRDEBU 
G) の 改良 用 ファイル を 収録し 
ています。 

圧縮 ファイル なので、 右下に 
表示して ある DSKF の ある デ 
イス クを 用意して ください。 
■12 月 情報 号と 1 月 情報 号 

今月の アル 甲の ファイル を 利 
用し、 遊 /3( ために は、 12 月 情報 
号に 収録した 

PBRCOMP、PBRSYS、PBRSYS. 
OBJ、PBRDEBUG 

の 基本 4 ファイル を 1 月 情報 号 
に 収録した ファイル によって 修 
正した もの を 用意して ください。 
國 決勝 進出 フ アイ 夕一 

PBR ファイナル 部門 決勝 進 
出 ファイター S 体の PBR 用ソ 
ース プログラムと オブジェ ク卜 



プログラム を 収録して います。 
BIGMORE .PBS、 〜.PBR 
HYPER .PBS, ~.PBR 
JETO .PBS, 〜.PBR 
DOCYAKU .PBS. -.PBR 
MIST— 5 .PBS, 〜.PBR 
TURRET .PBS, 〜.PBR 
■PBRSYS の 改良 

PBRSYS:PBRDE 已 
UG) に、 サーチが 見えるな どの 
改良 を 施す ため ファイル 
PBRSYS2.DIF 

t 入って います。 改良の 手順 は 
以下のと おりです (バグで はな 
いので、 この 改 H を おこなわれ 
なくても 遊べます)。 
① LOAD''PBRSYS' 
©MERGE"PBRSYS2.DIF" 
@SAVE"PBRSYS" 

おなじ 改良 を PBRDEBU 
G に対して もで きます。 上記の 
手順の のと ©の ファイル 名 を P 
已 RSYS から PBRDEBU 
G に 変更して おこなつ 
てくだ さい。 

»46 ページ 



DSKF 
9B 



MP- ァ、 レに 

いいたい 放題， 



★ MSX の 衰退と いう JSS において MSX . FAN は 着実に 進化して いる- ケ —ムの 記事かない 

常に うれしい。 「バソ 通 天国」 「ッ I ル！」 など 俺の ような 素人で も 好奇心が そそられる コ— ナ 1% 

した。 (大阪 苻\ 遠 藤吉紀 • け 歳. FSIA — ST) ★ 念願の GT を 買いました。 お年玉で MIn 



ノ n ン雑； S も 多々 あるが、 MSXSCS にゲ— ム の 記事、 新発売 ハ —ドの 性能の 情報がなくても 読める ものが あると いうの は 非 

一え てきた の もい ぃぞ" ^fi/is- - ^0 . FSIAIWSX^ ★ めでたく ス —バ I 付録 ディスク 当たりに めぐりあ いま 

■ 楽器 か ！ -M.SIOS. 一 を 買う 予定で います。 (神奈川県 \大 房 治-^ 歳 • FS,— A — GT) 
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ル NOTE J に デモ 版 
リファレンス マニュアル 



★ 複写 解凍のと きの メッセ一 ジ 中の 注意 ★OyMUNOTEJRj と 表示され る プログラム はリ • NOTE Jr. デモ 版」 のこと です。 （Df^ 用 ディスク 作成 中に^され る メッセ- 
は、 健 用 ディスク のこと を 「ジ ッコゥ ヨウ D」 （カタ カナ 表記） と 呼びます。 本当の 実 オラ 用 ディスク のこと は 「じっこうよう ディスク」 （ひらか' なと カタ カナ） と 表記し ます。 



MIDI 三度 笠 



r 



バ 'NOTE Jr. 』 デモ 版 まツ 



MIDI 機器がなくても、 だ 
れに でも 使う ことが でさる >> - 
NOTE J「.」 デモ 版です。 使 
い 方 は 下のと おり。 注意と して、 
実行 用 ディスク は DS 
KF が 713KB 必要で 
す。 372 ページ 



対応 機種 


MSXa/2+ 


特記 事項 


音源、 MIDI サ ウルス カー 卜リ 
ッジは 必要ありません 
(MIDI インタ一 フェイス 不要） 



□SKF .H 
316 I + 



デモ 版の 制限 

セーブで きません • ブリン 卜ァゥ 卜で 
きません * 音 を 鳴らせません 



手順 1 解凍 作業に 入る 



写ノ 解凍の 仕方 



秦 用意す る もの フォー マツ 卜 済みの 新しい ディスク 5 枚 

用意した ディスク のうち I 枚 は 用 ディスク、 もう 1 枚 は 実行 用 ディスクになります。 
ィ II 录 ディスクの 圖のメ ッ セージに したがって 実行 用 ディスク を 作って く ださい。 なお、 

実行用ディスクカ、7^' NOTEJr. デモ 版の プログラム ディスク 本 ので、 実行 用 ディスク 
を 作った あと は 健 用 ディスク は 必要 あり ません 



作 



TTTi ば rrfT 



付 U 

ディ 



スク 



作業用 
ディ- 



スク 



Tin 



[行 用 
= イス ク 



體用 ディスク を 作る と コピー 力 Sti? わると、 二 こ 

きの) 主意 点 は 上の ffil^k て 解 東 が 始ま る。 



リ • NOTE j リ デモ 版本 
体の できあがり。 



牛 1嗔2 実行 用 ディスク (A' NOTE Jr. デモ 版) を 入れて 電源 オン 



S^Sf^ ® マウス は ポー 卜 1 ミ 



マウス を 使用 



： たは ポー 卜 2 で システム 起動時に 選択 可能 
I カーソル キ一 使用 



タイ 卜ル 画面が でたら、 マウス 
システム ！ ボタンの 左右 どちら か を 押す 
起動 マウス 使用 時で は カーソル キ 

一 も 使用で さる 



左 ボタン 



数値 や ナンバーの アップ、 3 
定ゃ スコアの 左 スクロール 



右 ボタン 



数値 や ナンバーの ダウン、 解 
除 や スコアの 右 スクロール 
ゲッ卜 機 乾 (音符 や 小節 線 を 
拾ラ） 



タイ 卜ル 画面が でたら、 パソコン 
本体の いずれ かの キー を 押す 
※マウスの 対応 



左 ボタン キ- 





















左 
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下 



画麵 I 



- 使えません 



ゆ © ゆ 



舊 ク -… 一.… ビ 
隱 ^ 



© © © 

TMP CHO. 




WT^^ ま 翻 

693"-1 

\/ ：6 3/967 ：864 ：938 
(/ :F 3/865 ：864 ：038 
\/ :E 3/964 ：864 ：038 

-- 804 — 

1/ ：1 3/962 ：064 ：976 
レ :Rest 
[ 685 -— 
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|cii>s|ci(Pi 


nit 
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二 の 割 り 付けの な 力、 の A の 部分 (S;*:!!® の 右 
上の アイコン 群） にあた ると 二ろ は、 そ れぞれ B 
や C の にも 対応して いる。 



ヨン ウィンドウ を 表示 （1〉 ディスク スィッチ. ノウ インド 
ゥを 表示 ③ オート ピッチ ベンド &才一 ト エフェクトの グラフ 入力 モード ④ リズム 
キット 作成 ウィンドウ を 表示 d 岸 □ 音 入力 モード © 記号の 入力 を 挿入; bt 態に する 
0) 記号の 入力 を ® 梨え 態に する ⑧ 入力した 記号 を 消去す る ウィンドウ を 表 
示 @y<a シティ/ I 〜127 (D>y —ト タイム， • 01〜100%(100 は 00 と 表示） (Br- 
ンポ /40^240 ® ピッチ/ — タ 表示, オン • オフ @i 寅奏 用スク 
口一 ルス イッチ, Z 才ン. オフ @ス ト ップ ポタン （@> プレイ & ポーズ ポタン @ レデ 
ィ一 ボタン, 演奏 開始の 準備 @ ノ一 ト，" 力一 ソ JUfeg の 音の 高さ を 表示 @ シン 
グル . ツイ ン C7>t 刀 り 替え -五, 辛 lis の 表示 方法 @ トラック 楽譜 入力 部分に 表示され 
ている トラック ナンバー @ ^ージ ./ ト （へ) 音 記^ ト （へ) 音 記号まで を I 単位と 
し た 画 表示 用 の 切 り 4 奥え マーク @ リ一 ド, クリック すると @'( 二 指定 し た ベ一 ジ 
から^ @) ク リア クリック すると @<7) 数字 を 01 に 戻す @ メジャー. 演奏 &表 
示 用の 小節 番号 @) リ一 ドノ クリック すると @に 指定した 小節から 表示 @) ク リア 
'クリック すると を 01 に 戻す ！！^；寅奏小節表示ノ演奏中のトラック I の 小 
節 番号 を 表示 @ メッセ 一ジ ウィンドウ の 表示 や 国の 書き換えに 使用 （§) 
音楽 記号の アイコン S は スペース、， 【ま符 点、 3 は 3igr 守 



二 こ には©1&^艮'£要なこ とのみを載せてぁ リ ま 
す。 なぜなら、 100^^(べージにゎたって書かれて 
いる マニュアルの 内容 を この スペースに すべて 
載せる の は 無 里 だからです。 ところで、 音 は 鳴 
らな いけど データの ロード はでき るんで すよ。 




膨 向きの 频- 

音符 を 上下に 移動- 

ノ一 トコ ピ一 （広範囲の とき は M を クリック） 一 
トラック コピー 

デリ一 ト （広 囲のと き は M を クリック ）- 

トラック データ 削除 一 
すべての 卜 ラ フク データの 削除 一 ！ず 
ゲート タイムの g 

ベロ シティの g^〜 _ , 

コ ビ一/ ij 面の ハー ド コピーの プ —— S. 

'ト ァゥ 卜： PAGE の S で 始めの ぺ- 
S 数 をき g:t。 LINE で ト ラ フク ま t 定。 
T は フリン タ一 のキ顧 による 切り換え。 

-0O ▼ 基本 画面 厂 

隱 *||fLt ^6^. VEL01 WTE1 TH1P 
！隱甲 If cp"p 064] 80/J 12C 

― .jjrrw*- 




"MT 'え Jj£U 



Chanel=81 Vol 
II III II III II III II III II III II III II III II llli 



:6 3/867 :664 
-— 3/865 :S64 
:E 3/864 :964 

802— 

4/ ：5 3/862 ：064 ：038 
4/ :E 3/964 ：864 ：638 



t 
I! 



/ク ネーム （g) プ a グラム チェンジ ナンバー 
(音色) の!^ ® メモリ 一ブロックの 割り 付 

け MEM は ト ラ ックの 6§1^ メ モ リ 一ブロ ッ 
ク数、 USE は 卜 ラックて ィ变 用され ている メモ 
リ 一プロ ッ ク数、 REST は 莉吏用 メモ リ 一 プロ 
ック 数、一 R U N— は メモリ一 ブロ ックの 害 Ij 
り 付け EM @ミ ニキ 一ポ一 ドノ « を 左ク 
リ ック すると 直 ネ^^の 音 を 鳴らす ことが で 
きる、 音色 m 俩 'ぜ 音符 S)g の 高さ ③ 
ベロ シティ g) ゲート タイム ② ト音記号 
(へ 音 記 ^if^ は HEON) ©11 初の ページ 
@ 小節 番号 @ 拍子 © テンポ ® 小節 線 
©^す^<0旗をっなげる Z つなげた し、 始めの 音 
でク リ フクして から 最後の 音で ク リ ック する 
@ リズム キッ ト, 使 招す る リズム キッ 卜の 指 
定 @£ 右 スクロール スィッチ • 五$11 普の ス 



クロール ： ず: 臨時 ト音記号 曲の 途中て" 
言 己 号 を 変える 時に f 吏 用 （2 臨 音 記号 曲 
の 途中て"^ 記号 を 変える 時に 使用 '81^ 号 
や b の 数で 調 を 指定 Ig* 白子 設定 ②テ 

ンポ IS:^ 6) イージー コード 入力, 簡^ 暗 
入力 @) アイコン 切り換え スィッチ @才 一 

卜 ピッチ ベン ド Z あらかじめ グラフ 入力した 

データの 番号 を ネ^す る © 才ート エフ ェク 
ト あらかじめ グラ フ 入力 し た テ'一 タの 番号 
を 指定す る © コント 口一 ル チェンジ ナン バ 

—とそ (7) (直の 言 5；^ ® プログラム チェンジ ナ 

ン バーの ©5?;^ 入 カノ クリック すると 
パソコン キーからの 入力: s^g^ 状態になる。 

使える 文字 は MSX バソコ ンキ一 に 表示され 
ている もの 



® 

f 

PITO^^-tJO.Ol COHT.HO.OOO ^ 



CT>-@ メニュー ⑩ ABC 
^^部 @ メ 'ン 



ず 



-ジ ウィント 



パソコン キーボードの 機能 割り付け 

※かな キー は オフに する 



Mr ァ、 i に ； 

いいたい 放題/; 



もう 少し ヒジ ネスに 使える ような ソフト も 入れて ください。 ゲ —厶 だけで は 家族から 白い 目で 見られます。 いい 年して この 本 貢う のって いわれて います-」 中 —の 長女 は 絵が 好きな ので 喜んで 見て いますが = (愛知県 \!ss 

義- お- lig.?,- ★ 行きつ U パソコン シ ョッフ で、 MSX の ソフトの 取り扱いが 停止され てし まった。 どうし ましよ。 宿 貝さん の 話に よると、 MSX の ソフト を 買って いくの は、 どうも 私 を ふくめて 5i6 人し かいない そうです。 

これ じ や、 とうしょう もな さそう です ね-」 悲しい" (石川県 \ 坂 田 勇 I * ^^歳* FSIA — WSX) 




At £^ 
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CGH:/ テス 卜 



今月 は どこの コーナー も DS 
KF がいつ ばいだ そうで、 わが 
CG コンテ ス 卜もィ ラス 卜 1 作 
品、 マロの 卜 ビラ CG、 お 題 C 



G で 計 3 作品。 いつもより 今月 
はさみし いでお じ やるな。 圧縮 
ファイル なので、 解凍 は メニュ 
一にしたがって めって 
たもれ。 

is'g4 ページ 



□SK 
BE3 



KF 



久しぶりの 投稿。 しかも、 C 
G コンテ ス 卜のと さからの 紙 芝 
居常 連、 まいぎ 一の 作品です。 

プログラム 的に は、 むずかし 



いこと を やって いるので、 本誌 
とみく ら ベながら 勉強して みて 
ください。 あと、 中津 先生の 作 
つた 簡単な サンプル プ 
ログ ラム も 収録して い 
ます。 》1 叩 ページ 



□SKF 



パソ通 天国 



2 月 号で ちょっと だけ 紹介し 
た 新 OP X の 『Pe「fo「me「- 
◦ PX』 と'' OPLLdriverj の 
バージョンアップ 版。 本誌と と 



ちに 付属の ドキ 
読んで ね。 なお、 ""QPLLdriverj 
の 使い方 は 去年の M フ 
アン g 月 号 も 参考に な [IT 

るから ね。 口, ま KF 



f 昍 ページ ^ 



MSXViewSTt^Z グ 



えつ、 なんで、 なんで、 どラ 

してな のお。 View と ォマケ が 
一緒 だなん てえ。 信じらん な 



〜い/ ここまで きて 入れて く 
れな いなんて。 矢 礼し ちゃう わ 
あ。 どうして 入れて くれないの 7 



MSX-DOS 



付録 ディスクの 大 メニュー を 
見た あとで、 わざわざ ディスク 

を 入れ換えて DOS をた ちあげ 



るの もちよつ と …… という 方の 
ための、 DOS へ 抜けられる コ 
ーナ 一です。 通常、 ターボ R は 
□ ◦S2 へ、 そ; a 以外 は DOS 
1 へ 抜けて いきます。 



UKP 特別 プレゼント S お年玉 クイズ 当選者 



■ UKP^ 記念 自腹 プ レゼ ン ト 

フ ログ ラマの UKP がァメ リカ 
力 、らど ういう わけ か,; M にお 土産 

を n つてき ています。 COMP 

USA という、 コンビニ一 ク'シ ョ 
.'/ フの ロゴ 人り マウス/、。 ッ ド。 ち 
なみに， 純粋に の 自腹です。 
ギヤ ラ' なし 'のにな あ。 5+ 父 あるので 
抽選で 5 h の ゾパこ i 枚ず つ 差し 上 
けます,」 

ハカ" キに、 mi 斤 （〒や a も）' 氏 
Yi • ザ#， 職: i ト使 W 機種と、 付 
S: もデ 《 スクの システム に対する 
义を, リ: いて、 以 ドの あて 先まで。 
〒i()r) ね;〈/^1;';もに|メ— .ぉばサ4_10— 

7 TIM iVI ファン 部 
「し' KPv ウス ハツ 卜」 係 

しめじ ガリ は， 2(311 必着。 さき 
おは、 5 1 レ h'mv のこの へんで。 
なお、 f ふさ)^ の ハカ" キは そのまま 
UKP に 「あさ^ 様の ご, き 兄」 と して 



國^5^玉クィス'当11^1§^ 

1 )lti'/;;iiv のィ 、はよ ディ スクの 人 
メニューに 力 I' けられた 謎 は、 ① 
「才 マケ」 に 力一 ソル を あわせ、 さ 
らに 右へ ② すると 中央に 出る の 
で スペース キ 一を 押す。 で、 正解 
は 「JUMP IN 1993」。 

ん; i;^ 総数 385 通屮、 I ド解は 377 
idl. ィ、 解^ 8 卜のう ち 7 名 は、 
ズル。 だって、 ス' ル して ディ スク 
の 巾 を I！ お > 丄: のぞく とゾ スーパ一 が 
ん ばれ MSX」 「の ■ リ 'こ' よ 'リ」 
とよけ いな 文字が 兄え るよ う に让 
illi ん であった の だ、 ふつふつ、 ひ 
つかかった な る 1 おは 「ファン 
ダム サ ン フル フ 口 ダラム」 と 書レ 、 
てきました.， ん？ 

で、 、リ; き？；- の 化 2 ひ 

• 中川|£;(政入様 
丁-!^^1ぃ小)1;('11(欠ィ-様 

i^^vft. おめでと一。 



あて ましよ 

1 月 情報 号の 問題だった 『り 
つくと みつくの 大 冒険』 のソフ 
卜 八 ウス 名 は、 「八 ミン グバ一 ド 
ソフ 卜」 でした。 かなり 古い ゲー 
ムだ つ たので 応募者が 少な く 、 
プ レゼ ン 卜の 当選 確率 も かなり 
の 高さでした。 抽選の 結果、 次 

の 5 名に は 八 ミン グ バー ドソフ 

卜の グッズ セッ 卜をプ レゼ ン卜。 
ゆ 宮城県 • 鈴木秀 一、 福島県 • 



AV フ オーラ ZA 

「今月の 1 本」 は已 I K0 中 村 
クンの きれいな 『已 ALLSjo 
MSX2 で 動かな し 、のが 残念。 

また、 南予の ヒョコ くんの 『電光 



FM 音楽 館 

今月 は 一般の 楽曲 を 2 本 採用 
しています。 しかし、 ディスク 
に は 採用 者の オリ ジナル な 部分 
以外 は 削って しまった ものし か 
収録して いません。 これ はどう 
してな のでしょう 7 

一般の 楽曲 を 雑誌に 載せる と 
さは JASRAC (曰 本音 楽 著 
作 権 協会） に 許諾 をと りに 行か 
ねばな りません。 そこで 手続 さ 
をして お金 を 払う と 許諾 番号 を 
もらえます （1 冊に 1 つ)。 

ところが 付録 ディスクに、 実 
行す る だけで 音楽が 聴け る プロ 
グラム を 収録す ると、 払ラ 金額 




答え は、 あの ハミング バー ド ソフトでした, 

C Humming Bird Soft 

鈴 木 正訓、 東京都 • 木 村 伸 子、 
茨城県 • 長 田努、 佐賀県 • 宮原 

豪 (敬称 略)。 



ドーナツ』 はいろ いろ 試して み 
ると おちし ろい。 

AV フォーラムの オーブ ニン 
グは そろそろ 見飽きた 気がする。 
4 月 号から は 新しい オーブ ニン 
グ になる よ。 》1[10 ページ 



が 上がって しまい、 それ はま だ 
いいので すが、 ディスク 1 枚 1 
枚に JASRAC の シール を 貼 
ら なくて はいけ なくなって しま 
います。 この シール はたいて い 
の CD や カセッ 卜 テープに 貼つ 
てあります。 現在の ディスク 製 
作の 作業 上 これ はかなり の 負担 
なので、 一般の 楽曲の 収録 は 見 
送って いると いう わけです。 ご 
容赦く ださい ませ。 

この 2 曲の プログラム リス 卜 
を 見る と MM L の 部分が 空 臼に 
なって います。 この 空白の 部分 
を 本誌 を 見ながら 埋めて いけば 
リス 卜 は 完成です。 ぜひ 聴いて 
みて ください。 》62 ぺ一ジ 



今月の 表紙 

「先生、 長い間お 世話になり ま 
した。 先生、 先生./」 う〜 ん、 涙 
ものの 季節に なり ましたね。 こ 
の 時期になる とまた 「金 八 先生」 
が 放送され るんだ よね。 みんな 
も 必ず 1 度 は 卒業と いう もの を 
味わ うんだ けど、 今まで 一緒に 
過ごして きた 仲間と 別れ別れに 
なる の はつらい よね。 でも、 あ 
とに なって 再会した ときの 喜び 
は 格別なん だな。 しょっちゅう 
会って て 懐かしくない 人 もい る 
だろう けど。 そ 5 そラ、 この 時 



期に 多く 見られる のか 「告白 タ 
ィ厶. /」 だと 思いません 7 告 
白す るのに ちょうど いいきつ 力、 
けなんだ ろ 5 な。 卒業って。 も 
ろ 一度、 制服の ボタン を あげて 
みたい もんだ ね。 



カヮ イイ 女子高生の 女の子が 2 人 笑って 
# なんて ス テキ だね 



Mr- ァ しに ： 

いいたい 放題/: 



★ 表紙 を 思いつきり 変えました ね-" おかげで 本屋の 棚 をし ばらく 探して しまいました- 見つけた 直後 も 一 瞬 別の is かと S つてし まった- 付 8 ティ スクの メニュ —もに き やかに なりました ねえ。 (SE1: 県/足 立浩男 . ^歳 

IA — WX) ★ もうす ぐ A — GT を 買う 金が たまります。 1 子 校に ナイ ショで バイトした かいがあった" - 残る 壁 は あと— つ" テストで いい 点 を とれば 親の OK を とれる" GT が 手に入れば、 ディスクが 楽しめます 

00 . - 7.^ ★ 「ン 11—.」 はたい へんよ かった。 DOS 上で 動く ので も BASIC 上で 動く ので もい いから、 たくさんディスクに入れてほしぃ-(培玉県\|ー業敦也- ^:歳- FSIA — ST) 
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スーパー 付録 ディ スク 内容 一覧表 



記号の 意味 パ 無 印 は M S > 
※各 コーナ- 



5 X 2 + 以降， ★ は ター; 1 
-ナ 一の タイフ を 表して し 



S 用 フ_ ログ ラムです， [7; のつ いた ソフ ト 

r= 付錄 ディスク バッ ケージ 裏面 参,? 



力 音源） に 対応。 



-ナ 一夕 ィ卜ル 



関連 記事 名 



内容 説明 



夕 ィ卜ル 



ファイル 名 



備 



考 



オールディーズ ® 



付録 ディ スクの 使い 

方 （P 110) 



旧作 市販 ゲ- 



き カレイ ジァス ベル セゥニ 



CP 



COM 



""^語の プログラムです （DOS 上で 動き ます）。 



今月の 表紙 © 



付錄 ディスクの 使い 
方 （P I に） 



COVER - 3 . C 
COVER — 3 . XS7 



寸録 ディスク 用に E 縮され た グラ： 



ファン ダム • サンプル 
プロ クラム @ 



アル 甲 (§) 



紙芝居 S 動画 ® 



新- マシン 語の 気持 

ち （P40) 



アル 甲 4 (P46) 



紙芝居 & 動画 



掲載 プログラム 



揭載 紙芝居 



に 与えられた 値までの 和 を 返す 閱 
数」 2 種 



券 進出 フ アイ 夕 一5 体の プロ グ 



「SILENCE t 



NMH-3- 1 .SIM 
NMH-3-2 .SIM 



ALKO-3 . LZH 



KAM I -3 . LZH 



^SimpleASMjffl ツー スフ アイ ル です： 



AV フォーラム ® 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

® 



テス ト [P94〜9 



掲載 フロ グラム 



掲載 CG 



今月の I 本 規定 部門 自由 部門 



イラスト 部門. ト 
え 部門 用 教材 CG 



AV-3 
AV-3 



. BAS 
.BIN 



CG — 3 



LZH 



起動 用 BAS に プログラムと、 各 作品の フロ クラ 
を ま とめた データファイルです： 



圧縮 ファイルです。 



MIDI® 



MIDI 三度 笠 
(P72〜73) 



(クの ザ 吏い 



MIDI を 画面 をみ て 楽 
しむ デモ ソフ 卜 



MNJ 1 
MNJ2 



し ZH 
し ZH 



あて ましよ Q© 



付錄 ディスクの 使い 



ATEQ-3 
ATEO-3 



C 

XS7 



付録 ディスク 用に 圧縮され た グラ： 



MSX-DOS@ 



付録 ディ スクの 使い 
方 （P I 12) 



り 基本 セ '： 



MSXDOS . SYS 

COMMAND . COM 

MSXDOS2 . SYS 

GOMMAND2. COM 



MSX2/2 + 現の MSX — DOS! セッ 卜と、 MSX — DOS ど 
セッ トが 入って います。 ターボ R はお もに D0S2 で, 
それ 以外 は DOSI で 起動して います。 



MSXViewS ォ マケ⑧ 



付錄 ディ スクの 使い 

方 （PII2) 



B:© 



編集 後記 



已 CLN — 3 



寸錄 ディ スク用 テキ フ 



※拡 3 好に LZH 力 H 寸く ファイル は、 フリ一 ウェアの 「LHA」 （吉 川錄 '作) で Ji 縮した ものです。 ※謹 ファイル を 解 東 するとき に 使 ほ している 「PMEXT.COMj は、 フ 
みん と *す た あ' 作） です。 また、 ィぉ彔 ディ スクに 同時に 421 录 している PMEXTDOC 丄 ZH は、 この PMext の ドキ ュメン ト （テキス ト） を S 縮した もので t% 



リ 一ウエアの 「PMext」 （ぺぱ あ 



ファン ダム • GAMES ④ 



掲載 プログラム 



• BEHIND ROLE 

ICE DON 
ま 拡大 フォー カラ 



» ならべん でえ - 
Ex — Gravity 



>ゼ13 戦 

Dark Dungeon 



POPON-ED 
t CEDON 
KAKUDA 1 
KUSO 已 ALL 
VYARD 
NARABE 
EX-GRAV I 
SANKUQ 
ZEROSEN 

□ D — 3A 

□ □ 一 3 已 



拡張 子 「. FD3」 の ファイル は E>C-GRAVI.FD3 を 除い 
てす ベて BAS にブ ログ ラムです。 EX-GRAVI.FD3 は 
BSAVE 形式の マシ ン語フ ァ ィ ル です- 
拡張 子 「丄 ZHj の ファイル は 圧縮 ファイルです。 



FM 音楽 館 ® 



掲載 プログラム 



BOLD RULER 

FACTRY 

RHYTHM 

FORECAST 

QUEER CITY 

KARATEKA 

ゴジラの テ一^ 



BO-RULER. 
FACTRY . 
RHYTHM ■ 
FORECAST. 
QUEER - C ■ 
KARATEKA. 
GODZ I LLA. 



BAS に 7a グラムです： 

ディ ス ク収ミ まの ために 掲載 プログラムに 手 を 加え 

ています。 と く に、 KARATEKA.FM3、 G0DZILLA.FM3 
に は 曲 そのものの データ は 入って いません： 



ノ通 天国 ® 



パソ通 天国 
(P86〜9I) 



音楽 関連 C7 



：ァ とその 音 



7 エア' Perfo 賺 rOPXj 
-タ 「UGIOj 

■j ェ ァ' —OPLLdriver Ver.2. 



OPX 1 E0 

UG10 

OPLL240 



圧縮 ファイルです。 



3333333H3HH 

DDDDDDDZDZZ 

FFFFFFF し F しし 



3 333333 

MMMMMMM 

F F F F F F F 
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TPM CO. SOFT WORKS の 日常生活 

M ファン 大賞 「DELVINDUS」 の 生まれた 部屋で インタビュー 




浜 



TPM CO. SOFT WORK 
S は、 投稿 歴と 実力から して プロ コン 
の 賞 をと つていても 不思議で はない が、 
じつはと つたこと がない。 その 「無冠 P 
帝王」 の RPG パズル rdE"LV に ND 
USj と、 別 バージョン rOELV I N 
□ US EASY SYS 丁 EMj が 
一般 読者と 特別 審査員の 投票に より、 
それぞれ 第 B 回 プロ コンの M ファン 大 
賞と 読者 大賞に 選ばれた。 

デ 一夕の 集計 結果が 出た 段階で 栗 京 

都 東 村 山 市の 自宅に 連絡したら、 大学 
の サークル 事務室に いると 教えられた。 
ただし、 JAM の ガンジーさん、 で 呼 



び 出さない とわから ないか もしれ ない 
といろ。 聞き返す と lJAM は サークル 
名、 ガンジー は 愛称 だそラ だ。 以前 か 
ら顔を 知っていた わたし （コ） は、 一瞬、 
彼の 頭 を 思い浮かべ、 納得した。 

彼 をな にかで 規定す るの は むずかし 
いが、 「建築 を 学 大学 4 年生」 という 
のが、 世間 的に はもつ とも 通りが いい。 
ほかに、 高校生の ころから いろんな パ 
ソコン で 作品 を 作り 続けて きた 投稿 作 
家、 92 年の 曰大の 大学 祭に 出現した 恐 
ろしく 大きい オリ ジナル 神 興の 企画 者 
兼 デザイナー 兼 制作 者、 アマチュア バ 
ンドの ドラマー （けんか じじい、 とし、 
ラ オリジナル バンド もやって いる ）。 独 
持な 味の ある イラ ス卜も かくし、 ピア 
ノゃ ベース も 弾く。 こんど 父親と とも 
に 自宅の 改修まで やる らしい。 夏コミ 
にも 出る らしい。 以上す ベて を 総括し 
て ひとことで …… とお 願いしたら、 
「人 を （楽しませる という 意味で） びつ 
くり させたい」 

彼の 作品 や 活動 だけでなく、 曰 常 生 
活 にもび つくり させられる。 大学 4 年 
生と いえば、 ふつう 就職活動 や 卒論で 
いそがしく、 ほかの 活動 は 休止す る も 
の だが、 彼 はこうした 活動に 関わる あ 
れゃ これ やで 猛烈に いそがしい。 取材 
を 申し こんだ 92 年の 年末 も 学祭の 総括 



で 会議 をしたり、 ライプ を ひかえた バ 
ンドの 練習 をしたり で、 何 曰 も 家に 帰 
ら ない 生活が 続いて いるよ ラ だった。 
取材の 曰 は 外で 待ち合わせて 特別に 帰 
宅して もらった。 

「自分に かってに 枠 を 設定して、 はじめ 
から、 できない つて あきらめ ている 人 
が 多い。 やって みて でぎ ない ことって 
ほとんどない はずです」 
とい ラ 彼の 持論 は、 彼の 日常生活 を 背 
景に 語られる と 強い 説得力が ある。 

取材 後 も、 いっしょに 外へ 出て 電車 
に 乗った。 お母さんが いそいで 作って 
くれた 弁当 を 持って、 また これから、 
活動の 場へ 出かける のだった。 




♦^Sj^f 皇太子 ご 婚約 も、 貴り え 騒動 も、 3130*8^ま予011311 
/X^I* 国際情勢 も 無視して S 周年 記念 号 iJ/^OO 元: /i3 価 OOd 円 



• 発売 徳間害 店 

0^n-mm 徳間 書/ インタ- 

栃塞宏 男 

EDITOR & LEPRECHAUN 
山 森 尚 

EDITOR IN CHIEF 
北舰子 

SENIOR CONTRIBUTING EDITOR 

山權之 

EDITORIAL STAFF 

川ぬ 享史 + 鴇 田洋志 +?畐«^ + 諸 橋 
ASSISTANT EDITORS 

g 尚弘 + 福 田昌弘 + w 山禾哮 + 山 ロ直樹 
+ 山 田桌幸 

CONTRIBUTORS 

高 田 陽 + 田 崇由紀 + 顯方由 里子 + 櫛 lliiit 
+ 幽 + -; 離 忠夫+ 鈴 木 ィ$~ +馬樣 
車 南 + 早 坂泰成 +»修 三 
續乍 

ART DIRECTOR & COVER DESIGNER 
井沢 俊 二 

EDITORIAL DESIGNERS 

井沢 俊 二 + 高 田 亜季— デザ イラく 釜田泰 _ 

行〉 + TERRACE 

ILLUSTRATORS 

しまつ' ★ どんき + 中 野 カン フ一 ./+ 野 見 山 

つつじ + 成 田 i 線 + 南 m 真 

COVER CG DESIGNER 

ホルスタイン 渡 辺 

FINISH DESIGNERS 

(t) あくせ す + 稱 ワード ポップ 

PRINTER 

大日; $£[181 默 封土 



EDITORIAL A: は-コロン） 

令 今月 は 書く ことがない ので、 おはこ 
んと 最近の 読者 像に ついて、 ちょっと 
♦ おはこん が 現在の ノリに なった の は、 

いま を さかのぼる こと 5 年 まえ、 1388 
年 4 月 号 「こんにちは、 永 麻 里の 笑顔で 
す。 私が ガラの 悪い バボ だ」 から。 以 
来、 ほとんど ノリ を 変えずに 続いて さ 
た。 1988 年 5 月 号で はやく も 「や キュル 
ツキ ュ ツキ ュ ツキ ュ ツキ ュ 一' ン浮 さに 
浮 さつ子で 一す ./ 」 C あるが、 中学生の 
よい 子た ちが M ファンの 中心的 読者 だ 
つた 当時 は、 たしかに かなり 浮いた ぺ 
ージ だった。 態度が 悪い、 ガラが 悪い、 
言葉 づ かいが 下品、 バボ ね、 くそ バ 
ボ …… さんざんな 八 ガキが 来て いた も 
の だ ♦ だが、 最近、 変に 読者が バボに 
やさしい。 なぜか。 思い当た るふし は、 
現在、 M ファンの 読者の 約 B 割が 高校 
生 以上 だとい ラこ とだ。 成熟した 読者 
が、 バボの 表面的な ガラの 悪さの 興に 
ひそ, む 真理の かけらに 気づいた、 とい 
ラ ことなの だろ ラか ♦ ち なみに 「〜こ 
んに ちわつ」 は 「こんにちはつ」 の 間違 
いで はない か、 という 指摘が 5 年 まえ 
から あるが、 最後 は 「わつ」 と 驚かせて 
いるの だ。 （コ） 

A D ★ I N D E X 

アスキー 表 3 

徳間寄 店 35、 83〜85 

ブラ ザ一 工業 表 2 

松下電器 産業 表 4 
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ASUW 



ひろがる 魅力、 MSX。 

turbo R 対応 も 加えて、 多彩な ノ 《リエ一 シ ヨン 



w^^^ g^ 卿 譯麟 4 ^g^^j^ 
MSX turbo Ff 専用 グラフィカル ュ "Hf 二 インタ 



MSX turbo Rl§ 用 



- フェイス MSXViewl.SK ェム エス エック ス' ビ ユウに 



MSX View 1.21 

価格 ： 9, 800 円 （送料 1.000 円） 

MSXView は、 MSX turbo R の 処理 ス ヒー ドを 活かした、 本格的な グラフィカル ユーザー 

インター フ I イス (GUI) です。 ソフト ゥ I ァの 操作 はもち ろん のこと、 ファイルの 複写 や 削除な ども 

マウスで 簡単に 行う ことができます。 

國 特長： * マウスでの アイコン 操作で， ファイルの 複 
写 や 削除な どが 可能 * 対応 ソフトなら 使用方法 
はすべ て 統一： 異なる ソフト ゥ I ァの 操作 方法 をお 

ぼえ るの が 簡単 ， • MSXView から MSX-DOS の コマ 
ンド. バッチ ファイル， BAS に プログラム を 実行可能 
* スクリーン セ一 バー 機能 を サポート.. * 専用 ァプ 
リケ 一シ ヨン ソフト /ViewTED. ViewDRAW. View 
PAINT, PageSOOK が 付属 
画 対応 機種： Panasonic FS-AIST 




MSXViewS 用の グラフ 機能 付き 表 計 Jf ソフト ゥ: E ァ ViewCALC (ビ ユウ. カル ク） 

ViewCALC 

価格： M,800 円 （送料 1.000 円） 
「ViewCALCj は、 MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 機能 付きの 表 計算 ソフトウェアで 
す。 売上 レポ一卜の 作成 、アンケートの 集計 はもち ろん、 家計 薄 や 住宅 ローンの シミュレーション 
など、 幅広い 用途に 利用で きます。 




【ご; に な】 Panasonic FS AIGT (松 ド '.£?>；^1す：^ト：|； 八:;? お おに 
rMSXVk'wj が 内 iSi されて いま i; 




• 最大で 横 64 X 縦 128 の 表 を 作成 可能 
)-, • グラフ 自動 作成 機能に より、 ヮ 一クシ一 
タを 範囲 指定す る だけで、 棒グラフ、 円グ 
れ 線グラフの 3 種類の 中から 選択し グラフ 
作成 可能 》 数値 演算、 論理演算 はもち ろん， 
の 関数 (sum. max, mod など） も サポ一 ト,: ま 
これら を 組み合わせて 独自の ユーザー 関数 を 
作成す る こと も 可能 
讕対 応接 種： MSX turbo R 専用 
※本 バッケ 一ジに は、 「MSXView」 が 含まれて おり ま 
せん ViewCALC を ご 使用 になる に は、 ^MSXViewj 



MSX の メイン RAM を Iffl 設 する ための MSXig 設 RAM カートリッジ （MEM- 76B) 

MSK 増設 RAM カー 卜 リッジ 

価格： 30,000 円 （送料 1,000 円） （MEM-768) 

MEM-768 は 768KB の RAM を 搭載した 力一 トリ ッ 
ジ です。 日本語 MSX-D0S2 と あわせて 使う こと j 
により、 RAM ディスクの 容量 を增 やす:: できます。 



國対応 機種： MSX ム MSXs-.MSX turbo R 
iJiMSXs.MSX^.T. 本 カートリッジ を ご 使用に. 
場合に は、 曰 本 I 吾 MSX— D0S2 力 ('JZ' 要です .MSXtur 
bo R では、 本 力一 ド リッジ だけで、 ご 使用に なれます， 
また， MEM-768 の RAM ディスクに 保存した 内容 は、 
リセットしたり、 MSX 本体の 電源を切 ると 消えます。 



RS-232C 方式の コミュニケーション インターフェイス 
MSX-SERIAL232 (ェム エス エック ス • シリアル 232) 

iMSX-SERIAL232 

価格： 20,000 円 （税込-送料 サービス） 

MSX-SERIAL232 は、 MSX 用の RS- 232C 力 
—トリ ッジ です。 MSX- TERM などの 通 ffl ソフトが 
そのまま 利用で き、 拡張 BASIC も 搭載して います。 

醒 対応 機種： MSX2,MSX:;.、MSX turbo R 




萬 速で 大容 置の メディア （HD) を サポート 

MSX HD Interface (ェム エス エック ス •/、 ード ディスク インターフェイス) 

MSX HD Interface 

fffi 格： 30,000 円 （送料 サービス） 
MSX HD Interface は、 MSX で ハート' ディスク 
を 使うた めの インタ一 フェイス カートリッジです。 
MSX2.MSX2 、MSX turbo R 対応 

▲ 対応 ハードディスクに ついては、 お問い合わせ 下さ 



【ご；' にな】 MSX-SERIAL2:i2-,MSX HD Interface は， i'jH,,l!! ふたの みで 4< り极 つてお ります， 
ご Eft 入の 1|| し 込み. お問い ひわせ: tit^/' スキ一 ltr:m; (；に iAiKi :1J<S6 71 14 ほで お! « ひ 'いたします。 




MSX. MSX3, MSXa . の スペック シー ト 
MSX-Datapack (ェム エス エック ス 'データ パック) 

i\/^-DataDack 

価格 ： 12, 000 円 （送料 1.000 円） 

MSX-Datapack は、 MSX」 までの 公開 可能 
な 仕様と サン フル フロ グラムの バツ ケージです。 

國 内容： * マニュアル 編… ハ一 ドウ I ァ 仕様、 シス 

テム ソフトウェア, MSX-D0S1、VDP 、スロット， 標準 的 
な 周辺 装置への アクセス など 攀 ソフト ゥ I ァ 編… 
拡張 BAS に コマンドの 作成 法、 漢字 ROM アクセスの 
方法、 VDP の アクセス、 VSYNC 割り込み など 
國 対応 機種： MSX, MSX2. MSX2+ 
國 メディア ：3.5-2DD 



MSX-D0S2 TOOLS (ェム エス エック ス* ドス 2 ツール ズ） 




MSX turbo R の スペック シート MSX- Datapack tu 
(ェム エス エック ス 'データ パック -タ 一ボア 一 ルバ ージ； 

iMSX-Datapack 

価格 ： 12.000 円 （送料し 000 円） 

MSX-Datapack turbo R 版 は、 MSX tur 
bo R の 仕様と サン フル ブコ グラムの バッケ 一ジ です。 

國 内容 ： * マニュアル 編… MSX turbo R 仕様、 MSX 

-D0S2( コマンド、 ファンクション など）、 MSXView の 
機能と 構成. MSX-MIDI, R800 インストラクション 表 
など * ソフトウェア 編… ファイル ハンドルの 使用 
法、 MSXView ァフ リケ 一シ ヨンの 作成 法， MSX-MIDI 
ァフ' リケ 一シ ヨンの 作成 法な ど 
國対応 機種： MSX turbo R 圏 メディア ：3.5- 2DD 



£-离 機能 通 偕 ソフト MSX- TERM(;r ム エス エック ス 'タ〜 ム） 



turbo 



MSX-D0S2 TOOLS 

日本語 MSX- D0S2 專 用の コ 
実現。 漢字 エディタ 付 58。 



価格： M,800 円 

(送料 1.000 円） 

-亍 イリ ティ 群 。アセンブラでの ブロ グラム を 

^MSX turbo R でも 動作 可能 



MSX-SBUG2 (ェム エス エック ス 'エスん 



iMSX-SBUG2 




価格 ： 19,800 円 

(^f41,000R) 



日本語 MSX- D0S2 専用の シンポ リック デバッガ。 デバッガ を マ ツバ- 
上に 置く ことで、 大規模 フ' ログ ラムに も 対応。 や MSX turbo R でも 動 f 



TAKERU にて 発売中 
MSX-TERM は、 ォ一 トロ グィン、 エティ タソく ックス クロ一 ル などの 本格的 
な 機能 を 持ちながら、 使いやす さ を 重視した H 機能 通信 ソフトウェアです。 



■ S^ftOS:MSX-DOSl, 日本語 MSX- D0S2 

ふ パソコン通信 をす る 場合に は、 MSX 本体の 他に MSX 専用の モ テム 力- 
リッジ， もしくは RS- 232C 力 一ト リッジと モデムが 必要です 
【ご注意】 この 商品の ご 購入に ついての お問い合わせ は、 ブラ ザ 一工業' 
TAKERU 事務局 （電話 052-824- 2493) までお 願いいた します 



MSX - C 、 



ェム エス エック ス*シ 一 ' 



価格 ：19，800 円 

(送料 1.000 円） 



日本語 MSX- D0S2 専用の C 言語 コンバ イラ。 プログラム 作成に は MS 
X-D0S2 TOOLS が 必要。 ^MSX turbo R て も 動作 可能 



♦ l£'J•く価ff^に、U'i^^はr^iれてぉりません。♦MSX、MSX DOS は れにづ ni. アスキーの はで-に 
へ,;札ぃ^^抖をぉ;！りぃたしま1:. 卜-,, ヒ^ ご';/ ください. 

T107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11- 1 スリ一 エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキー 



営業 本部 電話 東京 (03) 3486-8080 大阪 (06) 397-8200 



株式会社 アスキー 




►16 ビット CPU(R800) 搭載 >!\/15ス-0052 を 標準 搭載 映像 出力、 RGB/ ビデオ 映像 出力 付 （DIN 型 映像 • 音声 ケーブル 付属） ► 音声 ガイド 付 ワープロ 機能 ► 醤声録 再が できる 

デジ トーク ツール ► 電子 手帳と データ通信 可能 （別売 通信 セット 使用）^ E づ ソコン は、 の ソフト も使兩 できます。 •MSX マ— ク、 MSXView. MSX-Dcjs 2 は アスキーの 商 操 
てす. *'MS- DOS R は 米国 マイクロ ソフト 社の 登き ま 商標で す， * お問い 台せ' カタログ ご 希望の 方 は：— € "所 • 氏名 '牟~ ^'職業 （学校 名） をお 害き の 上、 〒571 大阪府 門 真 市門 真 1006 松下電器 産業 ワープロ 車 is| 部 営業部 MX 係まで。 



心 を 満たす 先端 技亂ー Htymart E/ec か 0/7/CS 松下電器 産業 株式会社:: 



？ Ft 




T1 0620531 80985 ©徳 間 書店 インタ一 メテ VTM 993 



人 11+ 《印 8'| Printed in Japan ^^tlS 62053 一 18 



